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“Egitimde Siirdiiriilebilir
Yaklasimlar”
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Habitat Dernegi - Ege Baysal
Siirdiiriilebilir Egitim Icin Sivil Toplum Is Birligi

Habitat Dernegi tarafindan, egitimde sivil toplumun roli ve 06zel
sektor is birlikleriyle hayata gecirilen projelerin surdurulebilir
egitim modellerine katkisi ele alinacaktir. Akran 0grenimi ve
gonullaligin gucu, dijital doénisim, surdurilebilir kalkinma
hedefleri dogrultusunda egitim ve sivil toplum is birligi konulari
uzerinde durulacaktir. Sunumun sonunda, Habitat projelerinden iyi
uygulama ornekleri paylasilacak ve model olusturabilecek
calismalar aktarilacaktir.
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Mehmet Umut Dilsiz
Altinci Secenek

Ogrencileri, bes secenege indirgenmis bir egitim yaklasimiyla sorun

¢cozme kapasiteleri gelismis gencler olarak yetistirmek mumkin
degildir. Gen¢ Sdrdurulebilirlik Liderlerimizden hayal etmelerini ve

¢6zim icin harekete geg¢melerini istedik. Cevrelerinde sonsuz I
olasiliklar dinyasi varken, test ¢cozerek ve bes secenek arasindan

ezbere bilgi ile sonu¢ almalarini beklemiyoruz. Etkili egitim igin

kritik disunme ve bilgiyi kullanabilme becerisi kazandiran proje

bazli bir egitim modeline ihtiyacimiz var. Ogrenciler daha fazla hayal

etmeli, fikirler gelistirmeli ve bu fikirlerini ifade edebilecekleri
firsatlara kavusturulmali.

Egitim programlarinin dncelikle nasil bir insan yetistirmek istiyoruz
sorusuna anlamli bir yanit verilmesi gerekir.

Egitimin temel hedefi davranigsal ve bilissel degisiklik yaratmaktir.
Ogretmenin temel hedefi de ilham vermek, 6zgiiven asilamak, etki
yaratmak ve tutkulu bireyler yetistirmektir.

Bunun igin UGlkemizde bir donem c¢okga tartisilan Finlandiya ya da
Singapur modeli gibi basarili modeller tabiki incelenebilir. Ancak
hedef, Turkiye'nin kendi ihtiyaglarina uygun bir egitim sistemi ile
bilgiyi evrensel odlgutlerde kabul edilmis ogretim yontem ve
teknikleri ile aktaran, deneyim odakli, beceri kazandiran, proje bazl
yaklasimla okul disi 6grenme ortamlarini kullanabilen, 6grenme
goruanurligind hem anadilinde hem de en az bir yabanci dilde rapor,
bildiri, makale yazarak ortaya koyabilen, en az bir beceri kazanmis
bireyler yetistiren, 6zgun bir tlke modeli yaratmak olmalidir.
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Bu yanita uygun olarak olusturulacak politikalar belirlenirken,
Soru ¢ozen degil, sorun ¢dzen,

Bilgiyi kullanabilme becerisine sahip, (Bilgisini, katma deger
yaratabilecek bir is, bir hizmet, bir fayda, bir organizasyon /
olusturmak icin kullanabilen)

. Toplumun dedger uretmesine katki saglayan ve degerleri koruma
bilincine sahip,

. Yerel kultird 6zimsemis, ancak baska kulturlerin varligina sayaqili,
onyargilardan arinmis, kiltirel ¢esitlilik icinde uyumlu olabilen,

. Barisi isteyen ve koruyan, kapsayici ve adil, her durumda hesap
verebilir,

. Sdardurdulebilir bir gcevre ve sosyal etki yaratmanin, ekonomik etki
yaratma kadar 6nemli oldugunu bilen ve buna inanan

gengler yetistirmek hedef olmalidir.

Tum bu yaklasimlarla olusturdugumuz Sdrdarulebilir Kalkinma

Genglik Liderleri Egitim Programi ( SUGEP) kapsamindaki egitim
uygulamalarimiz hakkinda paylasimlarda bulunacagim.
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Oya Demir & 0zge Can Gérgiin
Dilnya icin Gondllayam

Amac: Surdurulebilir Kalkinma Amaclari ve bu cergevede olusan
Egitimde Kalkinma amacglarina yonelik dinyada uygulanan farkl
proje ve ¢alismalarla yaratici ve yenilikgi 6gretmenlere ilham olmak.
Gelecegi Paylas ekibinin ortaya c¢ikardigi “Dunya i¢in Gonulldyum”
egitim modelinin sunmak amaci tasir.

Siurdirdlebilir Kalkinma igin Egitimde Yenilikgi Yaklasimlarla “Diinya
icin Gonulluyam” Modeli

Gelecegi Paylas ekibi olarak, surdirudlebilir kalkinma hedefleri
dogrultusunda egitimde vyenilikgi ve ilham verici modeller
gelistirmeye devam ediyoruz. Gegtigimiz yil tamamlanan pilot
calismamiz, lise odgrencilerinin kiresel ve toplumsal sorunlara
strdarulebilir ¢ozumler udretmelerini tesvik etmek amaciyla
tasarlandi. Modelimiz, genglerin gondllilik ve sorumluluk
alanlarinda farkindalik kazanmalarini, bu dedgerleri benimsemelerini
ve yasamlarinin bir parcgasi haline getirmelerini hedefliyor.

Bu dogrultuda, ogrencilerimizin sosyal sorumluluk bilinci
kazanmalarini, toplumsal iyi olusa katki saglayacak projeler
gelistirmelerini ve gonulla faaliyetlere etkin bir sekilde katilmalarini
destekleyen bir yapi olusturduk. Programimiz, o&dgrencilerin
kendilerini ifade edebilecekleri alanlar yaratirken, akademik
motivasyonlarini artirmayi, yenilikci fikirlerini hayata
gecirebilmeleri i¢cin onlara rehberlik etmeyi amachyor. Ayni
zamanda sivil toplum kuruluslariyla is birligi yaparak sosyal aglarini
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Surdarulebilir Kalkinma Amacglari gergcevesinde gelistirilen bu model

ile, egitimde kalkinma perspektifini genisleterek, 6gretmenlere ve
ogrencilere yaratici ve uygulanabilir ¢6zimler sunmayi
hedefliyoruz. Toplumsal farkindaligi yuksek, harekete ge¢me I
motivasyonu guclu bireyler yetistirerek, surdurulebilir bir gelecek

icin hep birlikte adim atiyoruz.
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Pinar Kili¢
Cevresel Surdurulebilirlik Odaginda Kurum Kualturu

Gunlimiz dunyasinda c¢evresel surdarualebilirlik, sadece c¢evreyi
korumak degil, ayni zamanda is dunyasinda da kalici dedger yaratmak

adina kritik bir rol oynamaktadir. Atiklardan ve vyagli tohum
bitkilerinden uluslararasi standartlarda biyoyakit d4reten DB I
Tarimsal Enerji, izmir Torbal’'da ¢evresel siirdiiriilebilirlik anlayisini

kurum kaltdranun bir parcasi haline getirmeyi amacglamaktadir. Bu
kapsamda;

1. Stratejik Adimlar: Kurum Kulturinde Sdrddrulebilirlik gevresel
strdarulebilirligi kurum kultarindn bir parcasi haline getirmek igin
atilan somut adimlar uzerinde durulacak, Egitim programlari,
calisan katilimi, isbirlikleri ve liderlik yaklasimlari gibi uygulamalarla
ilgili pratikler sunulacaktir.

4. Paydas Katilimi ve Liderlik Cevresel strdurilebilirlik stratejisinin
basarili olabilmesi igin ¢alisanlarin aktif katilimi bliydk 6nem tasir.
Bu bodlimde, calisan motivasyonu ve liderlik yaklasiminin nasil
yonlendirilmesi gerektigi anlatilacak. Calisanlarin geri bildirimlerine
deger verilmesi, yaratici fikirlerin tesvik edilmesi ve
strdarulebilirlik hedeflerinin kurum genelinde paylasilmasi Gzerine
odaklanilacaktir.

5. Basart Hikayeleri ve ilham Verici Ornekler Cevresel
surddradlebilirligi kurumsal kaltarin temeli haline getiren basarili
sirket uygulamalari ve gevresel surdurulebilirlik yoluyla elde edilen
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Sezer Bozkus Kahyaoglu

Surdurdlebilir Egitim icin Yesil Mufredat Altyapisi
Uzerine Bir Degerlendirme

Surdarulebilir kalkinma hedefleri cergevesinde ¢evrenin korunmasi
ve ekonomik kaynaklarin nesiller arasi etkin dagiliminin ve [
korunmasi igin 6nem kazanan yesil egitim anlayisi bir zorunluluk
olarak uygulanmalidir. Bu ¢ercevede yesil egitime yonelik olarak
olusturulacak altyapi ve mufredati destekleyecek bilgi birikiminin
olusturulmasi sorunu 6nem kazanmaktadir. Buradaki onemli sorun
yesil egitim konusunda ge¢cmise yonelik bir tecriibenin olmamasi ve
cevreyi merkeze alan bir yasam anlayisinin herkes tarafindan
benimsenmis bir aliskanlik olmamasidir. Bu acidan
degerlendirildiginde yesil egitim ozellikle ¢ocuklarin rol model
aldiklari buyukleri acisindan olduk¢ca zor ve benimsenmesi zaman
alacak bir davranis olusturma sureci olarak karsimiza ¢ikacaktir. Bu
calismada bu durum ele alinmis ve oneriler ile politikalar
gelistirilmistir. Yesil egitime yodnelik oncelikli olarak, c¢evreye
duyarh buayudklerin bir davranis modelleri olusturulmasi ve bu
davranis modellerine yonelik olarak da egitimin her kademesinde
s0z konusu davranis bicimlerinin verilmesi ile mumkidn olacaktir.
Yesil egitimde en onemli sorun bu konuda yeni baslangiglar
olmasina karsin, konunun onemi cercevesinde mufredatta henilz
yer almamasidir. Ornegin UNESCO (2024) arastirmasina gére iye
ulkelerin %50'sinde egitim mufredatinda henuz iklim degisikligi ve
strdirilebilirlik ile ilgili icerik bulunmamaktadir. Uye {lkelerdeki
genglerin %70'inin yesil egitim ve iklim dedgisikliginin ortaya
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Yesil egitim, yesil donusum ve yesil girisimciligin 6n kosuludur.
Bunun ana nedeni ihtiya¢c duyulan yetkinliklerin kazanimi ve
toplumda farkindalik saglanabilmesi ig¢in egitimin temel bir
gereklilik  olmasidir. Bu egitimlerde en onemli nokta,
sdrduradlebilirlik yesil ekonomi ve teknoloji arasinda dengenin
kurulmasidir. Teknolojik gelismenin her asamasi ¢gevre ve gevreyi
koruyucu yonde olmali ve surduarulebilirlik ve yesil ekonomi
cercevesinde gelismenin olumsuz yonleri ekonomik maliyetleri ne
olursa olsun engellenmesi gereklidir. Bu da teknolojik gelismeyi
hizlandiran tim faktorler acisindan egitimi bir merkez haline
getirmektedir. Buradaki en onemli merkezi egilim etik ve etik
davranis kodunun verilmesi olacaktir. Bu da yeni bir egitim
anlayisini gerekli kilmaktadir.

Bu baglamda AB Bilinyesinde stratejik bir yaklasimla olusturulan
yetkinlik tanimlamalarina yer verilmistir. Bunlar temel siniflama
olarak Yesil yetkinlikler, Dijital yetkinlikler, Girisimcilik yetkinlikleri,
Yasam boyu yetkinlikler adi altinda genis kapsamli ele alinmaktadir.
Bu calismada yesil egitimin tim yodnleriyle dodgru anlasiimasi,
farkindalik saglanmasi ve stratejik planlama ¢ercevesinde politika
onerileri sunulmasi amacina yonelik icerik sunulmaktadir. Bu yolla
arastirmacilara ve profesyonellere yesil dondsim ve yesil
girisimcilige dogru giden yolda bir iyi uygulama 6nerileri sunulmasi
hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sdrdurulebilir egitim, Yesil dondsuim, yesil
egitim, sdrdurdlebilir kalkinma hedefleri, yesil mufredat, yesil

b \\\\\\\\\\

A




YARATICI YENILIKCI
OGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIR

In the context of sustainable development goals, the importance of
green education for environmental protection and the responsible
management of economic resources across generations cannot be
overstated. Implementing green education is essential, but
creating the necessary infrastructure and knowledge base to
support its curriculum poses significant challenges. A major issue
is the lack of previous experience in green education and the fact
that an environmentally focused lifestyle has not yet become a
common practice for everyone. From this perspective, fostering
green education will be a complex and time-consuming process,
particularly for adults who serve as role models for children. This
study addresses these challenges and proposes recommendations
and policies for effective implementation. For green education to
succeed, we must first establish behavioral models for
environmentally conscious adults and integrate these models into
all stages of education. Currently, one of the most pressing issues
in green education is that, despite new initiatives, it has not yet
been incorporated into educational curricula. For instance,
research by UNESCO (2024) indicates that 50% of member
countries lack content related to climate change and sustainability
in their education systems. Additionally, it has been found that 70%
of young people in these countries are either unaware of green
education or do not understand the potential impacts of climate
change.

Green education is essential for facilitating green transformation
and promoting green entrepreneurship. Education plays a vital role
in equipping society with the necessary competencies and
awareness. The key focus of these training programs is to find a
balance between sustainability, the green economy, and
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Each stage of technological development should prioritize
environmental protection, and any negative impacts of
development should be managed within the framework of
sustainability and the green economy, regardless of economic

costs. This highlights the importance of education as a
foundational element in advancing technological development. A

critical aspect of this approach is promoting ethics and
establishing ethical behavior codes, which calls for a redefined r
understanding of education.

Competency definitions developed with a strategic approach within
the EU are included in this context. These are comprehensively
categorized into several classifications: Green Competencies,
Digital Competencies, Entrepreneurial Competencies, and Lifelong
Competencies. This study aims to present content that covers all
aspects of green education, raises awareness, and offers policy
recommendations within a framework of strategic planning. By
doing so, it seeks to provide researchers and professionals with
effective practices to facilitate green transformation and promote
green entrepreneurship.
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Cansu Giiler

Kesfet,Sorgula,0gren:"Okul Oncesi Donemde
Merakin ve Sorgulamanin Gucu"

Bu sunum, sorgulama temelli egitimin okul oncesi donemdeki
onemini ve uygulanabilir yontemlerini ele almaktadir. Cocuklarin
dogal merak duygusunu harekete gecgiren sorgulama, onlarin
cevrelerini kesfetmelerini, sorular sormalarini ve deneyim yoluyla
ogrenmelerini saglar. Sorgulama temelli 6drenme yaklasimi,
cocuklarin yaratici ve elestirel disunme becerilerini gelistirirken
ayni zamanda 6grenmeyi eglenceli ve anlamli hale getirir.

Sunum boyunca su temel konular Gzerinde durulacaktir:

1. Sorgulama Nedir ve Neden Onemlidir?

Sorgulamanin, c¢ocuklarin aktif katilimini sadlayan bir 6grenme
yontemi olarak nasil kullanilabilecedi agiklanir.

2. Sorgulama Surecinin Adimlari

Kesfetme, soru sorma, arastirma, bulgulari paylasma ve 6grenmeyi
dedgerlendirme gibi adimlar tanitilir.

3. Okul Oncesinde Sorgulamayi Destekleyen Yéntem ve Teknikler

On 6grenmeyi ortaya c¢ikarmaya, ilgi uyandirmaya ve kesfetmeye
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4. Etkili Sorgulama Ortamlari Nasil Olusturulur?

Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaclarina uygun sinif ortami diizenlemeleri, .
materyal secimi ve etkinlik tasarimlari GUzerine oneriler sunulur.

5. Sorgulama Temelli Etkinlik Ornekleri

Sinifta uygulanabilecek o6rnek projeler ve etkinlikler sunularak
katilimcilara ilham verilir.

Bu sunum, katilimcilarin sorgulama temelli egitimi etkin bir sekilde
uygulamalarini saglayacak yontemleri tanitarak, cocuklarin hem
ogrenme sureglerine aktif katilimini artirmayi hem de onlarin yasam
boyu o6grenen bireyler olarak yetismelerine katkida bulunmayi
amaclamaktadir.
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Ebru Kofter
Sanatta Yaratici Fikirler, Strdurulebilirlik ve
Baglantilar

Sanat kelimesinden yola ¢gikarak 6grencilerimle birlikte, sanatin tu
alanlarina yonelik baglantili etkinlikler gercgeklestirdik. Projemizdne‘
galerideki bir sergi, oyku kitaplari metinleri, 6zgun sanat eserleri,

yazar bulusmasi, sanatgilar, P4C, farkli zeminlere ve yuzeylere eser
¢izimi, kendi boyalarimizi lGretme girisimlerimiz ile ¢ok yonlu ve

bakis acili bir seriven yasadik. Bu macerada hayal kirikliklarimiz

olsa da iki ay siiren Sanat Projesi'nde neler yapabilecegimizi birlikte
kesfettik.
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Giince Oner
En Sevdigim Ders: Miss. Purpy: Yapay Zeka

Uygulama Ornekleri icerir

Goézlerinde heyecan, yiizlerinde tath bir gilimseme ile ingilizce
siniflarina hizli adimlarla giden okul oncesi 5 yas ogrencileri sinif
kapisinin ondnde siraya gec¢mislerdi. Sinifin icine girmenin birtek
yolu vardi. Sifreyi soylemek ve o eglenceli selamlasmay! yapmak. O
klasik selamlasma dialogu olan "How are you? Fine, thanks. And you?
Fine, thanks. Sit down." selamlasmasi artik tarihe karismisti.
Heyecanli gozlerle teker teker sifreyi cevaplayan o&grenciler
selamlasmasini da yapip keyifle siniflarina girdiler. Dersi cok iyi
dinlemeleri gerektigini cok iyi biliyorlardi. CinkU dersin sonunda
yapak zeka ile oynayacaklari interaktif konusma oyunu, sarki
besteleme ve karaokesi ile sarki séyleme oyunlari ingilizce dersinin
en e@lenceli bolUmuydu.

GUnUmuzun hizla ilerleyen teknolojik dunyasi, ¢cocuklarin 6grenme
deneyimlerini kokten degismektedir. Ozellikle yapay zeka (YZ), erken
yas gruplarina yonelik dil ogretiminde ¢agin en etkili araclarindan
biri olarak one c¢ikmaktadir. Bes yas gibi kritik bir donemde olan
cocuklar icin dil 6grenimi, hem bilissel gelisim hem de gelecekteki
akademik basarilari icin hayati onem tasimaktadir. Geleneksel
yontemler odgrenim temelini olustururken, yapay zeka tabanli
yontemler bu temelé yenilikci bir yaklasim getirmektedir. YZ'nin bu
sekilde ogretime entegre edilmesi, 0zellikle 5 yas grubu ¢ocuklarda,
dil 6grenimini cok daha etkilesimli, motive edici ve kisa surede etkili
hale getirmektedir. Bu gerekceler goz onune alinarak okul oncesi
dénemi 5 yas Ingilizce siniflarindaki 6grencilerimiz icin ingilizce

derslerinde onlari yabanci dili konusmayatesvik etmek ve hevesl| ‘
etkinliklere katilmalarini saglamak icin Yapay Zeka Temelli inter; \
oyunlari ders icerigimizin pekistirme asamasina yerlestirdik.
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Geleneksel yontemler bu ihtiyaclari bazi alanlarda karsilarken,
genellikle cocuklarin dikkatini uzun sidre koruma veya ilgilerini canli

tutma konusunda yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle, yapay zeka gibi
yenilikci yontemlerin entegre edilmesi, hem 6gretim etkinligini hem

de cocuklarin ogrenme keyfini arttirir. Yapay zeka, o0ozellikle
bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak, ¢ocuklarin bireysel
ogrenme hizina ve tarzina uygun bir yol izlemelerine imkan tanlr-
(Akdeniz,2019).

YZ'nin diger carpici bir avantaji, oyun ve etkilesim odakli yaklasimlar
sunabilmesidir. Cocuklar, yapay zeka destekli eslestirme oyunlari,
hikaye anlatimi ve telaffuz zorluklari gibi etkinliklerle dili 6grenirken
aktif katilim gosterir. Bu calismalar, sadece dersi daha ilgi cekici
hale getirmekle kalmaz, ayni zamanda ¢ocuklarin birden fazla duyu
ve becerisini de harekete gecirir (Kicikkara, Unal, Sezer,
2024).@rne(‘jin, cocuklara bir fare karakteri seklinde tasarlanip
sevimli bir diksiyonla konusan bir yapay zeka destekli 6gretmen
figarU sunulabilir. Bu karakter, cocuklarin dikkatini cekerken onlarla
diyaloga girerek dili daha 6grenilebilir hale getirir.

YZ'nin bir baska onemli 6zelligi ise gelismis ses tanima teknolojisi ile
telaffuz becerilerini gelistirme yetenegidir. Cocuklar, yapay zekayla
konusma pratigi yaparken hatalarini fark etme ve duzeltme firsati
bulurlar. Bu durum, ¢cekingen ogrenciler igin 6zellikle faydalidir; zira
yapay zeka, vyaniltici olmayan bir ortam sunarak c¢ocuklari
cesaretlendirir. Bunun vyaninda, YZ'nin c¢ocuklarin verdikleri
cevaplara gore diyalogu sekillendirebilme becerisi, iki yonlu bir
etkilesim olusturarak 0grenmeyi daha etkili kilar.
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Sonuc olarak, yapay zeka teknolojisinin okul oncesi 5 yas grubu
ingilizce egitimine entegrasyonu, geleneksel yontemleri
tamamlayarak dil  o6grenimini daha etkili, eglenceli ve
Kisisellestirilmis hale getirmektedir. Bu yenilikci yaklasim,
cocuklarin dil becerilerini gelistirirken ayni zamanda onlarin
motivasyonunu artirarak, gelecekteki akademik basarilarina saglam
bir temel olusturmaktadir. Yapay zeka destekli interaktif oyunlar ve
uygulamalar, erken yasta dil 6greniminin kritik onemini goz onunde
bulundurarak, cocuklarin  potansiyellerini en U4st duzeyde
kullanmalarina olanak saglamakta ve onlari gelecegin dijital
dunyasina hazirlamaktadir.
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Sermin Giires
Dogaya Sevgiyle Baglanmak: Doga Egitiminde

Surdurulebilirlik Bilincinin Temelleri

Egitimde surduaralebilir yaklasimlar, ¢cocuklara ¢cevre ve toplum il
ilgili sorumluluk bilincini kazandirmak amaciyla erken yaslard:-
yapilan uygulamalari igerir. Bu tir yaklasimlar, ¢cocuklarin dinyayi
ve ¢evrelerini daha iyi anlamalarina ve gelecekte daha surdurulebilir
bir yasam bicimi benimsemelerine yardimci olur. Okul 0Oncesi
egitimde surdurudlebilir yaklasimlar disunuldugunde akla ilk gelen
konular ¢cevreyi temiz tutma, atiklari donustirme gibi konular olur.
Oysa egitimin bu ilk basamagindaki 0dgrencilerin ileride
surddarulebilir uygulamalardan faydalanmalari ve bunlarin iginde
aktif olarak yer alabilmeleri icin ¢ok daha temel bir sorunun
halledilmesi gerekir. Bahgesindeki ¢icekleri ve agaclari tanimazken
kutup ayilart icin bir seyler yapmalarini, Amazon Yagmur
Ormanlari'nin durumunu fark edip harekete gec¢melerini istiyoruz.
Oysa temelde yapmamiz gereken ekofobiye yol ag¢madan
cocuklarimizin gezegenle gercek bir bag kurmasini saglamak.Bakis
acimizi ve yontemlerimizi degistirmeden hedefe ulagsamayacagimizi
artik anlamak durumundayiz. Ozellikle Avrupa’da insanlarin cevre
bilincinin yasantilarinin bir parcasi olmasi durumunu imrenerek
paylasiyoruz. Alternatif okullari inceliyor, uygulamalari ornek
almaya calisiyoruz. Ama temel olarak ayrildigimiz ve toplum olarak
da bu konunun bu kadar uzaginda kalmamizin temelinde dogaya
uzakhik yatiyor. Bu ulkelerde verilen egitimin ¢evre duyarlilidi
konusundaki etkisini devlet politikalarinda ve toplum hayatinin
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Doganin sagdaltici etkisini uzmanlarin makalelerinde okuyoruz. Ama
cocuklarimiza ¢evre bilincini akilli tahtalardaki sunumlar tGzerinden
kazandirmaya calisiyoruz. Okul bahcgesindeki ¢opleri toplamanin ve
fidan dikmenin otesine gec¢meliyiz artik. Biz de okulumuzda
yaptigimiz uygulamalarin bu konudaki katkilarint 6grencilerimizde
gériyor ve yasiyoruz. Buna yodnelik Ankara Universitesi Gelistirme
Vakfi Okullari Anaokulu’'nda yaptigimiz calismalarin bir kismini
sizlerle




Sinif Ogretmenligi
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Esra Ayas & Berkay Tirkal

Kendi Kacisini Se¢ Teknigi ile Disiplinlerarasi
Ders Materyali Gelistirme ve Uygulama

Kendi Kacgisini Se¢ Teknigi, tarafimizca gelistirilmis, egitimde O
yenilik¢i bir yaklagsimi temsil eden bir tekniktir. Bu teknik, temelde

iki farkli yontemin bir araya getirilmesiyle olusturulmustur: Kacis
oyunlari ve kendi macerani se¢ konseptleri. Kag¢is oyunlarinin
problem ¢6zme ve takim calismasi gibi becerileri gelistiren yapisi,

kendi macerani se¢ konseptinin 6drencilere bireysel tercihler

yapma ve sonugclarini deneyimleme firsati sunmasiyla birlesmistir.

Bu birlesim, disiplinlerarasi materyallerin hem yaratici hem de
eglenceli bir sekilde hazirlanmasini saglamaktadir.

Bu teknik, ogrencilerin metinler araciligiyla olaylarin gelisimini takip
etmelerini, analiz yaparak karar vermelerini ve bu kararlarin
sonuclarini gézlemlemelerini saglar. Ogrenciler siire¢c boyunca
problem ¢ozme, yaratici disinme, mantik yuritme, isbirligi yapma
ve dogru tercihler yapma gibi becerilerini gelistirirler. Ayrica, bu
yontem aktif bir tartisma ortami yaratarak odgrencilerin farkh
perspektiflerden konulari ele almalarina olanak tanir.

Atolye kapsaminda katilimcilar, belirli bir ders kazanimina veya
disiplinlerarasi temalara uygun olarak nasil senaryo hazirlanacagini
ogrenirler. ilgi cekici bir tema belirleme, inceleme noktalarini
olusturma, gorseller hazirlama ve o0Odrencilere geri bildirim

mekanizmalari olusturma gibi sureclerin detaylari paylasilir. Bunun \

yani sira, etkin bir uygulama igin teknik bilgilendirme, sinif yon
ve ogrencilerle etkilesim yontemleri de ele alinir.
* & @
L ® L \\
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Bu teknik, o&grencilerin 6grenme slrecine aktif bir sekilde
katilmasini saglayarak egitimi daha etkili ve ilgi ¢cekici hale getirir.
Atdlyede katilimcilar, hem teorik bilgileri 6grenme hem de pratik
uygulamalarla deneyim kazanma firsati bulurlar. Ogrenci ve
ogretmen geri bildirimleriyle teknik surekli olarak gelistirilebilir ve
zenginlestirilebilir.

“Kendi Kagisini Sec¢” teknigi, egitime yenilik¢i bir boyut kazandirmak
isteyen egitimciler igin hem teorik hem de pratik anlamda dnemli bir
firsat sunmaktadir. Bu atdélye ile katilimcilar, kendi sinif ortamlarina
kolayca adapte edebilecekleri, yaratici ve disiplinlerarasi bir
ogrenme yontemi ile tanisacaklardir.

N\
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Funda Uygun Sir
Acik Hava Sinifi

Merhaba ben izmir Bayrakli Yamanlar mahallesinde dezevantajli bir
okulda sinif 6gretmeniyim. Yaklasik 19 yildir ayni okulda gorev
yapmaktayim .Bu sene yeniden birinci siniflarla egitime basladim
Ogrencilerimi tanima siirecinden sonra gérdiigiim égrencilerimin bir
kisminin dizgun kalem tutmay! bilmedigi, dikkat ve odaklanma
sorunu yasadiklari ve hiperaktive davranis sorunlari yasadiklarini
gordim. Ayrica arkadaslari ile oyun kurmayi bilmeyen iletisim
becerilerinin ¢cok zayif oldugu bir nesil ile karsi karsiyaydim. Ne
yapabilirim dusuncesi ile arastirmalarimin sonucunda doga egitimi
ile agik hava sinifi olusturmaya karar verdim. Cuinki yapilan tim
arastirmalar gosteriyor ki ¢gocuklarin agik havada gecirdikleri sure
ne kadar uzatilirsa akademik basarinin artigi ruhsal ve mental
sagligi olumlu yonde etkiledigi gozlenmistir. Ayrica uzun sure kapali
ortamda kalan c¢ocuklarin davranis problemi yasadiklarini bizzat
gordugum icin Acik Hava Sinifi agmaya iyice odaklandim.

Acik Hava Sinifinin okulumun arka bahc¢esindeki atil durumda olana
kurmaya karar verdim. Bu alanda c¢alisma yapmak istegimi
muduriamiu anlattim sagolsun amacimi anlayip destek oldu.
Midirimden aldigim destekle calismalarima basladim. Oncelikle
Acik Hava sinifinda kurmak istedigim merkezlere karar verdim.
Kitap Okuma merkezi, Matematik merkezi, Bitki Gozlem Merkezi,
Mizik Merkezi, Gosteri Sanatlari Merkezi , Akil Oyunlar Merkezi ilk
etapta kurmaya karar verdigim merkezler oldu. Amacimi velilerime
de anlattigimda ¢ok mutlu olup ellerinden gelen destedi




YARATICI YENILIKCI
OGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIR

Amacim ayni zamanda Cevreye Dodgaya duyarli odrenciler
yetistirmek oldugu i¢cin merkezleri olusturacagim materyalleri
tamamen dodgal ve geri donlisim malzemelerinden tasarladim.
Palet, ahsap makara, kutuk ve evde atil durumda olan malzemeleri
kullandim. Orman mauddarlagine projemi anlatip onlardan destek
istedim ve sag olsunlar bana kituk temininde yardim ettiler
.Belediyenin Fen islerinden ahsap makara temin ettim. Diger tum
malzemeleri velilerimin destegi ile topladik.

Acik Hava Sinifinin merkezlerinin hazirlanmasinda velilerim ve
ogrencilerim bizzat rol aldilar birlikte tasarladik. Ahsap
malzemelerin boyanmasi, bitkilerin dikimi gibi beceri isteyen islerde
ve alanda hangi kosenin ne merkezi olacagina karar ve tasari
islerinde bizzat o&grencilerim aktif rol aldilar. Merkezlerimiz
olusturulduktan sonra yine atil durumda olan malzemelerle bir ¢ok
egitim materyali tasarladim. Kitap Okuma merkezinde velilerimle
beraber paletten kitap okuma evi yaptik .Matematik merkezinde
Eski paletlerden ahsap saat. bah¢cemizdeki agac¢larimizin budagimiz
dallardan abakus yaptim, yine tahta parcalarindan yaptigimiz
terazimiz bulunmakta. Gosteri Sanatlari Merkezi i¢gin sahne yine
paletlerden tasarlandi. Bitki Gdzlem Merkezinde eski lastikleri
boyayip dikim alani haline getirdik. Cocuklara filizlendirdigimiz
domates, biber, salatalik, marul fideleri diktik. Muzik merkezi icin
eski plastik borulari kullandim. Akil Oyunlari merkezi igin geri
déniisim malzemelerden oyunlar tasarladim. Ornegin eski Pimapen
parcalarindan es ve zir anlamli kelimeler oyunu, ahsap kapidan bilgi
yarismasi carkifelegi, ahsap makaradan trafik kurallari gibi oyunlar
tasarladim. Tum merkezlerin hazirlanmasinda velilerime ve okuluma
hicbir sekilde maddi kulfet olusturmadan tamamen atil
malzemelerden yaparak c¢ocuklarda geri dondsim mantigini da
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Tim merkezlerimiz tamamlandiktan sonra gunluk 6 saatlik ders
saatlerimin en az 2 saatini acik hava sinifinda yapmaya basladim.
Sonuc olarak agik hava sinifimda yaptigim derslerle gcocuklarin daha
mutlu ve basarili olduklarini gordim. Cunkd sinif ortaminda daha
pasif halde bulunan c¢ocuklar acik hava sinifinda daha aktif tim
duyulari acik yaparak yasayarak dokunarak ogrendikleri igin
ogrenme daha hizli ve kalici 6grenmenin gerceklestigini gordim.
Ayrica 6zellikle hiperaktif ve siddet meyilli olan 6grencilerimin Agik
Hava Sinifinda daha sakin 6grenmeye daha istekli olduklarini
gozlemledim. Tum ogrencilerim her giun agik hava sinifinda daha
¢ok zaman gecgirmek istiyor ve orada da daha mutlular. Tenefuste
bile orda zaman gecirmek istiyorlar. Oyun oynayarak, dokunarak
yaparak yasayarak daha keyifli 6greniyor ve 6grendikleri daha kalici
hale geliyordu.

Bu Amacgla Hazirladigim Sinifimi Katilimcilara Kisaca Anlatmak Ve
Geri Déniisiim ile Egitim Materyali Hazirlama Orneklerleriyle Sunumu
Sonlandiracagim

RN
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Meltem Altinay
Farkhlastiriimis Bir Sinif Neye Benzer?

IBIULUSLARARASI BAKALORYA) programindan esinlenerek
farklilastirma nedir ve siniflarda nasil uygulanir? bashklarini -
acikladiktan sonra sinifimdan farklilastirma oérneklerini

gosterecedim.(Bu kisim 10-15 dakika arasi siirecektir.) Ardindan bir
sorgulama programindan esinlendigim i¢cin P4C UYGULAMASIYLA bir

kitap sorgulayip sunumumu sonlandiracagim. Son olarak soru

cevaplarla sunumun i¢csellestirilmesiicin katilimcilara zaman

taniyacagim.
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Merve Topcuoglu & Dila Gnen

Cevresel Surdurulebilirlik Programi ve
Yenilenebilir Enerji Modelleme Atolyesi

Dogamiz, gelecegimizin anahtaridir. Giniumuzde ¢evresel sorunlar, O
yalnizca bilim insanlarinin ya da politikacilarin degil, her bireyin
gundeminde yer almasi gereken evrensel bir mesele haline
gelmistir. Sdrdurulebilir bir gelecedi insa etmek, yalnizca
kaynaklarimizi korumakla degil, ayni zamanda toplumlarimizda bu

konuda bir farkindalik yaratmakla mimkiindiir. iste bu noktada

egitim, degisimin en guclu araci olarak karsimiza ¢ikar.

Cevresel surdurualebilirlik konusundaki bilinci artirmak, her yastan
bireyi harekete gecirecek bilgi ve becerilerle donatmak, cevreyle
uyumlu bir yasam bicimini desteklemek, dogal kaynaklarin degerini
kavratmak ve doganin dongusel vyapisini anlamak Cevresel
Siarddardlebilirlik Programinin (ESP) en temel amacglarindandir.
Egitim materyalleri, teoriyle pratigi bir araya getirerek cevreyi
koruma sorumlulugunu hayata gecirebilecek aracglarla donatiimistir.

Yaratici Yenilikci Ogretmen Semineri'nde sunum ve atdlye bir arada
yapilacak olup, sunum sirecinde “Cevresel Sdrdurulebilirlik
Programlarinin Egitimdeki Onemi” kisaca paylasilacaktir. Atdlye
Surecinde ise; 8-10 yas arasi 6grencilere uygun, egitim programinda
yer alan araglardan biri “Yenilenebilir Enerji Modelleme” STEAM
yaklasimi ile ele alinarak ornek bir galigsma sunulacaktir.

AN £+ \\\\\\\\\\\
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Teorik bilginin pratikle bulusma sureci; 2030 yilina kadar uygun
fiyath, guvenilir ve modern enerji hizmetlerine evrensel erisimin
saglanmasini hedefleyen SKA 7: Yenilenebilir ve Temiz Enerji

. Enerji nedir?
. Yenilenebilir enerji neden onemlidir?
. Ginluk hayatta nerelerde yenilenebilir enerji kullaniyoruz?

Deneyim Paylasimi: Katilimcilardan yenilenebilir enerji ile ilgili 6n
bilgi tarama ve sorgulama calismasina katilmalari ve paylasim
yapmalari istenecektir.

. Yenilenebilir kaynaklari nelerdir?

. Bu kaynaklar nasil enerjiye donusur?

Deneyim Paylasimi: Katilimcilar sectikleri bir yenilenebilir kaynagi
enerji Uretilebilecek bir prototip ¢izer ve anlatmalari istenecektir.

. Sdarddrulebilir bir yapida yenilenebilir enerjinin 6nemi nedir?
. Sehirlerde enerji ihtiyacinin yenilenebilir kaynaklardan
saglamak mumkuin mu?

Deneyim Paylasimi: Katilimcilara “Yenilenebilir Enerji Modelleri”
verilecek olup, tasarlamalari saglanacaktir.
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Seda Caglar
Ikokul 3. Sinif Ogrencilerinin Zihinsel Sozliigiinii

Gelistirmede Egitsel Oyunlarin Etkisi
-

iIkokul 6grencilerindeki kelime eksikligi tespit edilerek bu calisma
ortaya ¢itkmistir. Uygulama, tarafima ait bir yuksek lisans tez
calismasi olup ilkokul 4. siniflar Gzerinde uygulanmistir; fakat
Ankara Universitesi Gelistirme Vakfi Ozel ilkokulu 3.sinif
ogrencilerinde de bu eksiklik tespit edilerek uygulama
gergeklestirilmistir. Tirkge MEB Ders Kitabinda yer alan kelime
ogretimi caligsmalarinin 6grencinin kelime 6greniminde yetersiz
kalmasi ve 6grenmelerin daha kalici hale getirilmesi agisindan
kelime dgretimi calismalari 6grencilere hitap eden egitsel oyunlar
kullanilarak gelistirilmis ve olumlu sonucglanmistir.

N\
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Sedef Erdogan
Siirdiiriilebilir Bir Gelecek icin Cocuklarin Giicii

Bu sunum, egitimde surdurulebilirlik hedeflerinde ¢ocuklarin
gucunu vurgulamaktadir. Sunumda yer alan drnek proje, geri T
donusum ve sifir atik ilkelerini okul ortamina entegre ederek
ogrencilerde ¢evre bilincini gelistirmeyi hedeflemistir. Ayni
zamanda surdurulebilir okul ikliminde fark yaratacak fikir
onerileriyle yaratici ve etkili farkli proje dnerileri sunulmaktadir.
Ayrica, ¢cocuk yogasi pratikleri ile 6grencilerin hem bedensel hem
de zihinsel sagliklarini destekleyerek surdurulebilir yagsam
aliskanliklarinii¢gsellestirmelerine yardimci olacaktir.
Katilimcilarla birlikte aktif paylasimda olacagimiz bu sunumda
okullarimizda uygulanabilir yeni fikir ve projelerle birbirimizi
zenginlestirecegiz.

N\
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Serife Bozdag

Doga ile Ogrenme: Sorgulama ve Yaraticilik
Temelli EGitim Yaklasimlari

Bu atdlye, egitimcilere doga temelli egitim yaklasimlarini ve orman T
okulu modelini tanitarak, 6grenci merkezli 6grenme sureclerini
dogaile nasil butunlestirebileceklerini gostermeyi amaclamaktadir.
Egitimde doganin glicunu kullanarak, 6grencilerin yaratici, elestirel
disinme ve problem ¢6zme becerilerini nasil gelistirebilecegimizi
kesfedecegiz.

Katilimcilar, orman okulu yaklasimini, IB (International
Baccalaureate) PYP programiile entegre ederek, doga temelli
etkinliklerin egitimde nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegini
ogreneceklerdir. Atolyede, dogada yapilan etkinliklerin 6grencilerin
sosyal, duygusal ve akademik gelisimlerini nasil destekledigine dair
teorik bilgiler paylasilacak ve pratik uygulamalarla bu bilgilerin nasil
sinifa aktarilacagina dair ornekler verilecektir. Ayrica, katilimcilar
dogayi bir egitim araci olarak nasil kullanabilecekleri, yaratici
ogrenme yontemleriyle nasil etkilesim yaratabilecekleri Gizerine
calismalar yapacaklardir.

Atolye, katilimcilara 6grenciye yonelik etkinlik tasarimi, doga ile
butinlesmis 6grenme ortamlarinin yaratilmasi ve bu sdreglerin
ogrencilerin motivasyonunu nasil artiracagi konusunda fikir
verecektir.

Son olarak, orman okulu ve doga temelli egitim yaklasimlarinin IB
mufredatindaki ilkelerle nasil batlunlestirilebilecedi ve egitimcilerin
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Seyda Orhan

Kralice Bizi Neden Cagirdi? / 1.Sinif Ogrencileri igin
Anlik Gorevlerle 0grenme Ortami Tasarlama

Kralice Bizi Neden Cagirdi? L
1. Sinif Ogrencileri icin Anlik Gérevlerle Ogrenme Ortami Tasarlama
Ogrenmenin siirekliligi, 6grenme ortamiyla dogrudan ilgilidir.
Ogrencilerin ‘zorunlu hissederek’ takip ettikleri dersler yerine ‘ait
hissederek’ katildiklari 6grenme sureclerine ihtiyaclari vardir.
Ogrencilerin 6grenme siirecinin bir parcgasi olarak hissetmeleri ise
onlara, surecte katki saglamalariicin gerekli alani tanimamiza ve
keyif aldiklari bir ortam sunmamiza baghdir.

Peki bir 6grenme ortamini gercekten keyifli kilan nedir? Ogrencilere
ogrenme ortaminda nasil alan taniyabiliriz?

Bu uygulamada, bir problem ¢ozme etkinligi olan ‘anlik gorevler’
henlz akademik hayata yeni adim atmis 1. Sinif 6grencilerinin
ogrenme ortaminda merakla ve edglenerek var olabilmeleri ve bu
sayede 6grenmenin sirekliligini saglamak i¢in bir strateji olarak yer
almaktadir.

1. Sinif Tirkge ve matematik derslerinden secilen konularla ilgili
olusturulan anlik gorevler, kendini mutsuz hisseden Kralige'nin
oykusui icinde oyunsu bir kurguyla sunulur.

O halde anlik gorevin ne oldugunu ve 6zelliklerini, anlik gorevleri
olustururken nelere dikkat etmek gerektigini, derslerle nasil
iliskilendirilebilecegini, anlik gérevlerle olusan atmosferin
ogrencilerin 6grenmeye yonelik tutumlarina ve 6grenmenin
sltrekliligine etkisini “Kralice Bizi Neden Cagirdi?” kurgusu

&\\\d tartismaya, konusmaya ne dersimz?: ) \\\\\\\\\\



Psikolojik Damsmanlik ve
Rehberlik
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Bedil Afacan
Cozum Penceresi

Uygulama:

Okulun fiziki yapisina gore (tercihen rehberlik odasi), yasadiklari
problemleri cozmek icin bir "C6zim Penceresi" alani olusturulur. Bir
pencere gorseli asilarak masa ve sandalye konur. Masanin Gzerine
duyqgu kartlari, kagit ve kalemler konulur. Bu alanda, ¢ocuklar
sorunlarini paylasacak, duygusal farkindalik kazanacak ve birlikte
¢ozim yollari gelistireceklerdir. Her gcocuk, ¢6zim dnerisini ¢gizip
imzalayarak bu suireci somut hale getirecek ve o an ¢ekildikleri
fotograflariyla birlikte gizdikleri/yazdiklari anlagmalari C6zim
Penceresine asilacaktir.

Asadida yazilan duygusal zeka temellerini destekleyen bu ¢alisma,
olumlu okul iklimine pozitif bir katki saglayacaktir.

. Duygu Tanima: Kendi ve baskalarinin duygularini tanima.

. Duygusal ifade: Duygulari saglikli yollarla ifade etme.

. Empati: Baskalarinin duygularini anlama ve onlara sayqgi
gosterme.

. Kendi Duygularini Yonetme: Duyqgulari sakinlestirerek saglikli
tepkiler verme.

. iletisim ve Catisma Cézme: Siddetsiz iletisimle

anlasmazliklari cozme.

Tum okul paydaslarini kapsayan bu ¢calisma ile amaclanan siddetsiz
iletisim becerilerinin temellerini olusturmak. Cocuklar;

. Gozlemler: durumu tarafsiz bir sekilde go6zlemleyerek,
edindigi gozlemini paylasir.

. Duyqgular: Kendi duygularini ifade eder, “Ben...hissetti &
seklinde cumleler kurarak kendini anlatir.
\
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. ihtiyaclar: Céziim yollariile birlikte duygularinin altinda
yatan ihtiyaclari belirler.
. istekler: C6zim 6nerisini net ve agik bir sekilde ifade ederek

istegini/ricasini dile getirir.

Cocuklara siddetsiz iletisim ve duygusal zeka becerileri
kazandirmayi hedefleyen interaktif bir 6grenme deneyimidir. Bu L
calisma, ¢cocuklarin birbirlerinin duygularini anlamalarina, empati
kurmalarina ve grup icinde saglikli iletisim kurmalarina yardimci
olur. Yil boyunca ¢ocuklar, karsilastiklari bir problemi tanimlayacak,
duygusal farkindalik kazanacak, birlikte ¢dézim dnerileri
gelistirecek ve bu ¢o6zim dnerilerini gcizerek somut hale
getireceklerdir.

Co6zim Penceresi, her cocugun kendi ¢ozumune katki sagladigi,
birlikte disinmenin ve birlikte ¢cézim Gretmenin 6nemini
vurgulayan bir yaklasimdir.

Cocuklar, Cozim Penceresinde yasadiklari deneyimlerle birlikte,
daha saglikli ve uyumlu bir sekilde bir arada yasamayi 6grenmis
olacaklar. Cocuklara hem bireysel hem de toplumsal dizeyde
saghkh iletisim becerileri kazandiracak dederli bir firsat sunar.
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Biisra Demirakin Ekuklu

Kabul Etmiyoruz: Toplumsal Cinsiyet Esitligine
Butuncdul Bir Bakis

“Dil, gercekliginizi yaratir” der Wittgenstein. Toplumsal cinsiyet O
esitligi Gzerine kurgulanan bu ¢calismada, toplumsal cinsiyet
rollerinin dil ve hikayeler araciligiyla bireylerin algi dinyasini nasil
sekillendirdigi ele alindi. Bu ¢alisma, 4 haftalik bir plan dahilinde
hazirlanmis olup ergenlik donemindeki bireylerin toplumsal cinsiyet
esitligi farkindaligi kazanmasini saglamak amaciyla tasarlanmistir.
Calisma boyunca katilimcilar, toplumsal cinsiyet rollerinin gunluk
dil, edebiyat ve meslek secimleri Uzerindeki etkilerini sorguladilar.
Kimliklerini arama sureclerinde ilk karsilastiklari roller olan
toplumsal cinsiyet rollerinin onlarin kimliklerini nasil
etkileyebileceklerini fark ettiler.

Bu calismada, surdurulebilir kalkinma amacglarindan “Toplumsal
Cinsiyet Esitligi ve Esitsizliklerin Azaltilmasi” temel alinarak, geng
bireylerin onyargilardan arinmis bir sekilde kendilerini ifade
edebilecekleri bir dunya hayal etmelerine olanak saglandi.
Programda yer alan interaktif etkinlikler, 6grencilerin gunlik
hayatta kullandiklari dildeki esitsizligi fark etmelerini ve bunu
donusturmek icin yaratici ¢cozimler gelistirmelerini tesvik etti.
Katilimcilar, ayrica, ge¢gmisten ginimuze anlatilan masallarin
toplumsal cinsiyet rollerine nasil katki sagladigini kesfettiler. Bu
farkindalik, yazarlik becerilerini kullanarak "Esit Masallar”
olusturma sirecine donustu.
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Calisma sonunda, 6grenciler kendi masallarini yazarak ve dijital

araclarla gorsellestirerek birer yazar kahramanlara donistdaler. "Bir

Varmis Bir Yokmus" basligiyla olusturulan bu masallar, cinsiyet

rolleri Gzerine yeni bir bakis acisi kazandirmayi ve esitlik¢i bir

gelecege ilham vermeyi hedefledi. Ogrenciler ayrica bu masallari

kiiglik siniflara okuyarak, toplumsal farkindalik zincirinin daha genis I
bir cevreye yayillmasina katkida bulundu.

Bu proje, yalnizca toplumsal cinsiyet esitligini tesvik etmekle
kalmadi, ayni zamanda o6grencilerin yazma, teknoloji kullanimi ve
elestirel disinme becerilerini gelistirdi. Bu sayfalarda yalnizca
birer okuyucu degil, ayni zamanda masallarin kahramanlari olmaya
davetlisiniz. Daha esitlik¢i bir dinyanin tohumlarini hep birlikte
atmak dilegiyle...
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Ibrahim S6nmez

Cocuklar igin Dijital Vatandaslik: Hikayeler ve
Yapay Zekaile Yeni Adimlar

Ginumuzde ¢ocuklarin nitelikli bir dijital vatandas olmalariigin -
sahip olmasi gereken bazi becerileri onlarin dilinden nasil

anlatabiliriz endisesiyle baslayan atdlyenin planlamasi, ¢cocuklara
ulasmanin en keyifli yollarindan biri olan hikayeler araciligiyla

devam etmistir.

Ogrencilerin kendi 6gretmenleri tarafindan yazilan bir hikaye

kitabina olan ilgisinin gok daha yuksek oldugu ve hikayeyi atdlye
calismasinda daha ilgi ¢cekici kilmak adina ana karakterin yapay zeka
kullanilarak somutlastiriilmasi ve etkilesimli bir atolye ¢calismasina
dondstirilmesi amaclanmistir.

Bu baglamda, ¢ocuk hikayesi, yapay zeka ve Web 2.0 araclari
kullanarak dijital vatandaslik i¢in yas seviyelerine uygun gerekli
oldugu dusunulen birkag beceri ve kavrami etkilesimli
ogrenebilecekleri bir atdlye hazirlanmistir. Dijital ayak izi, dijital
guvenlik, siber zorbalik, dijital oyun bagimliligi ve reklam tuzaklari
kavramlarina yer verilen atolye ¢calismasina hikayenin ana

AN +* \\\\\\\\\




YARATICI YENILIKCI
GGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIiR

Tugce Cankaya & Berkay Tiiral

8. Sinif Ogrencileriyle Akilli Telefon Kullanimi
Aliskanliklari Uzerine Etkilesimli Ornek Olay
Calismasi

Bu atélye, "Etkilesimli Ornek Olay" teknigiyle 6grencilerin ginliik
yasam aliskanliklarina farkindalik kazandirmayr hedefleyen,
yenilik¢i bir calismayi tanitmaktadir. Etkilesimli ornek olay temelli
bu yaklasim, klasik egitim yontemlerinden farkl olarak, 6grencilere
metin tabanli similasyonlar araciligiyla aktif katilim firsati sunar.

Atdlye kapsaminda, katilimcilar teknoloji bagimliligi, 6zellikle akilh
telefon kullanimi gibi gincel bir sorun Uzerinden hazirlanan bir
senaryoyu deneyimler. Ogrencilerin karsilastiklari durumlari analiz
edip c¢esitli secenekler arasindan tercih yaparak bu tercihlerin
sonuglarint goérmeleri saglanir. Ayrica, alternatif sonucglar da
paylasilir, boylece katilimcilar her sec¢imin farkli bir ¢iktisi
olabilecegini fark eder.

Bu yontem, bireyin segimlerinin sorumlulugunu almasini tesvik
ederken, ayni zamanda odgrencilerin karar verme becerilerini
gelistirir ve gunluk yasam aliskanhklarina dair farkindalik
kazanmalarini saglar. Atolyede kullanilan materyaller, yerli ve
yabanci bilimsel g¢alismalar i1siginda hazirlanmis olup, toplamda 5
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Atolye, rehberlik ve egitim alaninda calisan kisiler i¢in yalnizca
teknoloji bagimlihgr degil, akran zorbaligi ve zaman yonetimi gibi
diger konularda da uygulanabilecek bir model sunar. Hem 6grenciler
hem de egiticiler icin ilham verici bir deneyim sunmayl amaclayan
bu calisma, egitimde etkilesimli ve 6grenci merkezli yaklasimlara
yeni bir soluk getirmeyi amaclamaktadir.
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Volkan Karakecili

"Ogretmenlerin Giicii: Diskalkuli Farkindalig ile
Siirdiiriilebilir Bir Egitim Gelecegi insa Etmek”

Bu sunumda ele alinan diskalkuli farkindaligi ve sirdarilebilir O
eqgitim iliskisi, 6gretmenlerin bu stiirecin merkezindeki rolinu
vurgulamaktadir. Ogretmenlerin, diskalkuli farkindaligini artirarak

hem bireysel 6grencilere hem de genel egitim sistemine katki
saglayabilecek glice sahip olduklari unutulmamalidir.

Katilimcilar, bu sunumdan edindikleri bilgi ve stratejileri siniflarinda
uygulayarak daha kapsayici ve surdurualebilir bir egitim sistemi insa
etmek igin ilk adimi atabilirler. Egitimde degdisim, 6gretmenlerin
farkindaligi ve kararhiligiyla mumkuandur.

"Degisim, her bireyin 6grenme hakkini savunarak baslar. Siz de bu
slrecin bir parcgasi olun!”

N\
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Canan Atalay & Mahmut Utku Glilimser

Disiplinler Arasi Yaklasimla Edebiyat ve Beden
Egitimi Dersinde Oryantiring Uygulamalari

Atolyede deneyimsel 6grenme modelinin uygulanmasi amaciyla
Turk dili ve edebiyati ile beden egitimi derslerinin entegre edildigi
oryantiring ve web 2.0 araclari kullanilarak etkinlikler
gergeklestirilecektir. 11. sinif Tlrk dili ve edebiyati dersi Cumhuriyet
Donemi roman ve yazarlari ile beden egitimi dersi kazanimlarindan
farkli spor branslarinin 6gretilmesi hedeflenmektedir. Oryantiring
uygulamalarinda harita okuma, takim halinde hareket edebilme,
problem ¢dzme, edebiyat ve beden egitimi dersi kazanimlarini web
2.0 araclari ile bulmaca ¢dzme, isitsel ve gorsel unsurlarla ayirt
edebilmeleri saglanacaktir. 6 c¢alisma istasyonu seklinde
tasarlanmis olan tum uygulamalarin tamamlanmasiyla atélye
tamamlanacaktir.
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Deniz Eser
Sifir Atikla Konusuyorum

Bu uygulama 6grencilerin strdarulebilirlik kavramina dikkat
cekerken bir yandan da ortaya Grin ¢ikararak 6grencilere hazirlikh
konusma yapma becerisi saglamayi hedeflemistir. Ozellikle I
gunimuzde surdurulebilirlik kavrami biz egitimciler tarafindan
somutlastirilarak ogrencilere aktarilmalhidir. Uygulama, 6grencilerin
surduralebilirligin bir yasam felsefesi haline getirerek yasantiya
dékmeyi amaclamistir. Ogrencilerden bir hafta boyunca evlerinden
cikan cesitli atik malzemeleri biriktirmeleri istenmistir. f)cjrenciler;
plastik sise, kumas, digme, karton, kagit, ip, bant, sise kapagi,
plastik kutu, tel, karton bardak, kirdan, bagcik gibi ¢esitli
malzemeleri biriktirmislerdir. Bu malzemeler igerisinde kendi
yaptiklari 6devlerinden artan malzemeleri de atik olarak
degerlendirmislerdir. Biriktirdikleri malzemeleri kullanarak bir
kukla, karakter vb. olusturmalari istenmistir. Olusturduklari
karakterler veya kuklalar ile geri donusume farkindalik yaratacak
konusma hazirlamalari belirtilmistir. Her 6grenci konusmasini
hazirlayip karakteri ile sinifa sunmustur. Disinen ve dusindugunu
s0zll olarak dogru ifade edebilen nesiller yetistirmek i¢cin konusma
egitimine gereken énem verilmelidir. Ogrencilerin bu galisma
sayesinde topluluk dntinde hazirlikli konusma yapma becerilerinin
ve temel dil becerilerinin de gelistigi gozlemlenmistir.
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Gani Canivar
Kar Topu Teknigi ile Birlesik Sozcuklerin Yazimi

Bir edebiyat ogretmeni olarak meslegimde her zaman ¢ozum odakli
olmayi tercih ediyorum. Yillardir birlesik sozcuklerin yazimini klasik
yontemlerle anlattik, bazi neticeler de aldik ancak son yillarda I
0SYM'nin izledigi soru politikasi geregi farkl kelimelerin yaziminin
soruldugunu gorduk. Buradan hareketle birlesik sozcUklerin yazimini
KAR TOPU teknigi ile anlatmaya karar verdim ve iyi ki karar
vermisim. Basit olarak 6grencileri sirayla ikiserli grupladim, kural ve
ornek ogrettim. Onlar da kural ve drneklerini baska gruba 6gretti,
onlar baska gruba derken tum gruplar kural ve ornekleri akran
ogrenmesi, gorsel sema destegiyle daha fazla ogrenerek cikarim
yapabilme yetenegine sahip oldular.
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Hilmi Demiral
Kiiltiirel Stirdiriilebilirlik igin Siirle Bibliyoterapi

Lise 6grencileri kultlirel sermaye biriktirme acisindan yeteri kadar
donatilamamaktadir. Zira Universiteye yerlestirme slreci ve kaygisi
bunun 6ninde en biyuk engeldir. Bu acidan bakildiginda edebiyat I
derslerinde de kulturel sermaye, kulturel suardurudlebilirlik, edebi
metin isleme gibi siirecler verimsiz gegmektedir. Ote yandan
ogrenciler 6zellikle sosyal medyada ruh hallerine uygun sarki sozleri
ya da siirler paylasmayi da tercih etmektedir. Dolayisiyla, aslinda
ogrencilerin kiiltiirel sermaye ihtiyaclari vardir. Universite birinci
siniflara konusma ve yazma egitimi dersi veriyorum ve 28 haftalik
stirede bu konuda hem eksik olduklarini hem de donatilmak
istediklerini goruyorum. Bu atolyede edebiyat derslerinde kulturel
sermaye aktarimi ve kultirel stirdarulebilirlik i¢cin siirin nasil
kullanabilecegi paylasilacaktir. Yukarida bahsedilen gerekgelerle,
atolye calismasinda farkli donemlere ait 3 siir -Nazim Hikmet'in
Masallar Masall, Sezai Karakog¢'un Ping Pong ve Asaf Halet Celebi'nin
He siiri- kullanarak lise 6grencilerine kaltlirel stirdarulebilirligi
saglayacak igerigin nasil aktarabilecegini lise edebiyat
ogretmenleriyle paylasilacaktir. Bunu amaca ulasmak icin elestirel
dasunme ve yaratici dusunme becerileri aktif sekilde
kullanilacaktir. Bunu saglamak i¢in de soru-cevap, buldurma, aktif
konusma, kesfet(tir)me alt stratejileri kullanilacaktir.
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Merve Kamuk & Zeynep Naz Cigcek
Nesiller, Mekanlar, Degisim

Bu calismada, kusaklarin ve mekanlarin dontsimunin Yakup Kadri
Karaosmanoglu'nun ‘Kiralik Konak’ ve Orhan Pamuk’un ‘Sessiz EV’ I
eserlerine yansimalari ve bu yansimalarin 6grenciler tarafindan

somut olarak degerlendirilmesi, degisimlerin gorsel

sunumlarla d6grencilere fark ettirilmesi amaclanmistir.
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Ozgiir Basaran

Ortaogretim 9. Siniflarda Jigsaw Yonteminin Edebi
Sanatlarl Kavramsal Anlamalarina Etkisinin
Incelenmesi

Son yillarda egitim sisteminde artik geleneksel yontem ve
tekniklerin yerine is birlikli 6grenme yontemi yaygin bir sekilde
kullaniilmaktadir. ﬁgrenciler arasindaki etkilesime ve iletisime
dayali olan is birlikli 6grenme 6grencilerin sadece sunulan bilgiyi
alan pasif alicilar yerine 6grenme surecinin aktif katilimcilari oldugu
bir 6grenme ve 6gretme teknigi sistemidir. Bu sistem, 6grencilerin
kisisel gelisimleri oldugu gibi akademik 6grenmelerini de
artirmaktadir. Cankd bu yaklasim 6grenme sirecindeki endisenin
azalmasini, 6grencilerin sirece aktif katiliminin artmasini,
ogrenmenin kalici olmasini, olumlu 6grenme ortamlarinin
olusmasini, 6grenci basarisinin artmasini, akran 6grenmesinin
gergceklesmesini ve sosyal batunlidgun olusmasini saglamaktadir.
is birlikli ydntemlerden biri olan Jigsaw tekniginde ilk olarak 2-6 kisi
arasinda degisen gruplar olusturulur ve bu gruplar ev grubu olarak
adlandirilir. Tim gruplar ayni konuyu 6grenmektedir. Ev grubunda
yer alan 6grenciler, kendilerine verilen konunun alt basliklarindan
birini seger. Her ev grubunda kendileri ile ayni konuyu secgen
ogrenciler, bir araya gelerek yeni gruplar olusturur. Bu gruplar,
uzmanlik grubu olarak adlandirilir. Bu uzmanlk gruplarinda
ogrenciler kendilerinin sectigi konuyu arastirmaya baslar.
Birbirleriyle arastirma sonuclarini paylasir. Uzerinde calistiklari bu
ortak konuyu ev grubundaki arkadaslarina nasil anlatacaklari

Sarommaci do aorcaronmis onur | samada akran \



YARATICI YENILIKCI
OGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIR

Ardindan her 6grenci uzmanlik gruplarinda 6grendigi bilgileri ev
grubundaki arkadaslarina aktarir. Ogrencilerin ev gruplarinin sectigi
konunun alt bashigiile ilgili bilgileri birbirlerine 6gretmelerinden
sonra, 6grencilere tim Uniteyi kapsayan bir test bireysel olarak
uygulanir. Uygulanan testten elde edilen puanlar bireysel olarak
dedgerlendirilir.

Anlatma yontemi de denilen takrir yonteminde, bir konu 6gretmen I
tarafindan belli bir sira ve dizen igcerisinde 6grencilere aktarilir.
Ogretmenin belli bir konuyu anlatip aciklamasi ilkesine dayanan bir
tekniktir. Genellikle 6grencilerin soru sormalarina, tartigsmalarina ve
birlikte ¢calismalarina pek imkan vermeyen ve yine 6gretmenin
uyandiracadi ilgiile 6grencilerin duygu ve dustincelerinde istenilen
gelismelerin saglanmasini 6ngoren bir 6gretim teknigidir.

Bu arastirmanin amaci ortadgretim Turk dili ve edebiyati dersinde
"edebi sanatlar” konusunda 9. sinif 6grencilerine “Takrir Teknigi” ile
“Jigsaw Teknigi” uygulanarak bu iki yonteme gore 6grencilerin
ogrenme duzeylerindeki farklarini ortaya koymaktir. Arastirma
modeli olarak nicel yontem tercih edilmistir. Arastirmada on test-
son test kontrol gruplu yari deneysel desen uygulanmistir. Calisma
grubunu, 2024-2025 egitim-0gretim yilinda 6zel bir meslek lisesinin
9. siniflarinda okuyan 50 6grenci (N=50) olusturmaktadir. Deney ve
kontrol grubu akademik dizeyleri birbirine yakin gruplardan
secilmistir. Arastirmada 6grencilerin basari puanlariigin 2023-2024
egitim-ogretim yili Milli Egitim Bakanhgi Turk dili ve edebiyati ders
kitabindaki ornek siirlerden secilerek olusturulan "Edebi Sanatlar
Calisma Kagidi” on test-son test olarak kullaniimistir. Arastirma
sonuglari “Jigsaw Teknigi“nin 6grencilerin akademik basarilarini
anlamli dizeyde artirdigini gostermektedir. “"Jigsaw Teknigi”
uygulanan grubun on test son test sonuclarinda anlamli bir
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Selcen Kiritoglu Ozdil & Ebru 0zman

Aile Katilimli Okuma Etkinlikleriyle Ogrenci
Gelisimine Cok Yonll Bir Bakis: "Marti Jonathan
Livingston" ve "Karanliga Yakalanmak" Ornekleri
(Ailemle Okuyoruz, Birlikte Degerlendiriyoruz!) g

Ogrencilerin akademik basarilarinin yani sira sosyal, duygusal ve
kisisel gelisimleri, giniumuz egitim anlayisinda biyik énem
tasimaktadir. Bu baglamda, ailelerin egitim sturecine etkin katilimi,
ogrencilerin ¢cok yonlu gelisimini destekleyen énemli bir etmendir.
Okulumuzda iki yildir sirdarduaguimuz aile katilimli okuma
etkinlikleri, bu ihtiyaca cevap vermek ve dgrencilerin okuma
aliskanliklarini desteklemenin yani sira aile ici iletisimi
guclendirmek amaciyla tasarlanmistir.

Bu ¢alismada, iki farkli eser odak noktasi olarak secilmistir: Richard
Bach'in "Marti Jonathan Livingston" ve Vassiliki Nevrokopli'nin
"Karanliga Yakalanmak" adli kitaplari. "Marti Jonathan Livingston";
basari, 6zgurluk, hedeflere ulagsma ve 6grenme gibi evrensel
temalari ele alirken, 6grencilerin ve ailelerinin bu kavramlar Gzerine
disinmelerini ve tartismalarini 6zendirmektedir. "Karanliga
Yakalanmak" ise, modern yasamin teknoloji bagimhligi ve sosyal
iliskiler Uzerindeki etkileri gibi gliincel konulari bir gencin géziinden
anlatarak, 6grencilerin ve ailelerinin bu konular Gzerine farkindalik
gelistirmesine katkida bulunmaktadir.

Etkinliklerimiz kapsaminda, 6grenciler ve aileleri bu kitaplari
birlikte okumakta, okurken birlikte degerlendirmekte, ardindan
dizenlenen toplantilarda kitaplar Gzerine sohbet etmekte ve gesitli
etkinlikler gerceklestirmektedir.
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Bu sayede, 6grenciler kitaplarda islenen dederleri aileleriyle birlikte
deneyimleme ve i¢csellestirme firsati bulmaktadir. Ayrica, farkl
temalara sahip iki kitabin sec¢ilmesi, 6grencilerin farkli bakis acilari
kazanmasina ve elestirel dusinme becerilerinin gelismesine de katki
saglamaktadir.

Bu ¢alismada, iki yildir uyguladigimiz aile katilimli okuma
etkinliklerinin detaylari, secilen kitaplarin egitimsel 6nemi,
etkinliklerin 6grenci ve aileler Gzerindeki etkileri ve elde edilen T
sonuclar ayrintili olarak sunulacaktir. Kisaca belirtmek gerekirse bu
etkinlikler, hem 6grencilerin hem de ailelerin hayatinda olumlu etkiler
yaratmis, su ciktilar elde edilmistir:

Okuma Aliskanhiginin Gelisimi: Etkinliklere katilan 6grencilerde okuma
sevgisinin arttigi ve daha elestirel bir bakis acisi gelistirildigi
gozlemlenmistir.

Aile ici Etkilesim: Veliler, bu siire¢ sayesinde cocuklariyla daha derin
bir iletisim kurduklarini ve dasincelerini paylasma firsati bulduklarini
belirtmistir.

Yaraticilik ve Kendini ifade Etme: Ogrenciler, etkinliklerde yaratici
eserler ortaya koyarak kendilerini ifade etme becerilerini
gelistirmistir.

Bu deneyimlerin, egitimde aile katiliminin ve okuma eyleminin
toplumsal bir deger olarak ele alinmasinin 6nemine dair ¢arpici bir
model sunduguna inaniyoruz. Seminerde, bu modeli ve uygulama
detaylarini diger egitimcilerle paylasarak yayginlastirmayi
amacliyoruz.

Anahtar Kelimeler: 6zgulrliuk, kendini gelistirme, cesaret, azim, hayal
gucu "Marti Jonathan Livingston"; "Karanliga Yakalanmak", aile ici
iletisim, teknoloji bagimliligi, sosyal iliskiler, degisim, arkadaslik.

Aile katilimli okuma etkinligi, elestirel disinme becerileri,
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Dr. Gizem Cansu

"Yapay Zeka Destekli Uggen Cati Mimarisi Analizi
ve Optimizasyon Sistemi"

Bu proje, 8. sinif matematik miafredatinin geometri ve Gg¢genler
konusunu, yapay zeka destekli analizlerle ginluk hayata uygulamay!
hedeflemistir. Amaci, 6grencilerin iggenlerin geometrik
ozelliklerini anlayarak gercek dinyadaki mihendislik ve mimari
problemlere ¢ozim getirecek yenilik¢i disunme becerileri
kazanmalarini saglamaktir.

Sonuglar ve Kazanimlar

Bu proje, matematigi ve teknolojiyi bir araya getirerek 6grencilere
su kazanimlari saglamistir:

1. Matematiksel kavramlari, gunlik hayatta karsilasilan
muhendislik problemlerinde kullanma becerisi kazandirilmistir.

2. Yapay zekanin problemlere yenilik¢i gozumler sunabilecedi
gosterilmistir.

3. Matematik, kodlama ve gorsellestirme aracglariyla daha
somut ve eglenceli hale getirilmistir.

4, Ogrenciler, bir miihendis gibi diisiinerek tasarim ve analiz

sUreclerine aktif katilim géstermistir.
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Oneriler ve Gelecek Adimlar

Bu projenin gelecekte daha karmasik mimari yapilar ve
optimizasyon siireclerine uyarlanmasi 6nerilmektedir. Ogrencilerin,
algoritmalari 6zellestirerek STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik,
Matematik) alanlarinailgilerinin artiriimasi hedeflenmistir. L
Projenin Onemi: Yapay zeka ve matematik birlesimi, 8. sinif
ogrencilerine hem teorik bilgiyi pratik uygulamalara dontstirme
firsati sunmus hem de teknolojik okuryazarliklarini gelistirmistir. Bu
projeyle 6grenciler, sadece matematiksel problemleri ¢ozmekle
kalmamis, ayni zamanda modern teknolojileri kullanarak kendi
¢cozumlerini Gretmeyi 6grenmistir.

N\
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Ekin Taskiran & 0zan Mustafa Erogan “

Meslek Liselerinde islem Oncellgl Konusuna Iligkin
Ogrencﬂerln Kavram Yanilgilarinin Nedenleri ve
Coziim Onerileri

Meslek lisesi 6grencilerinin yasadigi temelden gelen matematik alt L
ogrenme yetersizligi, islem kabiliyetlerindeki eksiklikler ve basari
seviyelerinin dusuk olmasi durumlarinin birbirlerini olumsuz
etkiledigi séylenebilir (Bekdemir, 2009). Matematik dersinin sarmal
bir yapiya sahip olmasindan dolayi bazi konularin 6grenilmesinde
yasanilan sorunlar diger konularin da 6grenilmesine engel teskil
edebilir. Bu konulardan biri de islem dnceligi konusuna ait
kurallardir. islem 6nceligi konusu matematik dersinin en temel
konulardan birisidir (Yazir ve Akkog, 2017). Besinci sinifta
ogrencilere verilen ‘parantezli islemlerin sonucunu bulur’ kazanimi
altinda yavas yavas islem onceligi konusuna adim atilir ve bu
konunun dogru kavranabilmesi 6, 7 ve 8. sinif kazanimlarina altyapi
olusturma niteligindedir (Yenilmez ve Coksdyler, 2018). Ogrencilerin
islem yapabilme alaninda karsilastiklari en 6nemli kavram yanilgisi,
onceligi olan islemin sirasini karistirmalarindan kaynaklanmaktadir
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Bu arastirmanin amaci, meslek liselerinde matematik dersinde
“islem onceligi" konusuna iliskin matematik 6gretmenlerinin
ogrencilerde gozlemledikleri kavram yanilgilarini tespit etmek ve bu
yanilgilarin nedenlerine yonelik analizler yaparak ¢6zim onerileri
sunmaktir. Bu baglamda, kavram yanilgilarinin tespit edilmesi ve bu
sorunlara yonelik etkili cozim stratejilerinin gelistirilmesi,
matematik egitiminin niteliginin artirilmasi acisindan kritik bir 6nem
tasimaktadir. Arastirma, dort farkli meslek lisesinde gorev yapan
toplam 11(N=11) matematik 6gretmeni ile gergeklestirilmistir. Veri
toplama araci olarak yapilandirilmis mulakat teknigi kullaniimistir.
Mulakatlar sirasinda, 6gretmenlerin deneyim ve gozlemlerine
dayanarak goézlemledikleriislem dnceligi konusundaki kavram
yanilgilari, bu yanilgilarin nedenleri ve ¢6zim o6nerileri
derinlemesine incelenmistir. Veri toplama surecinde kullanilan
mulakat sorulari, dilsel ve kavramsal dogrulugun ve gavenilirligin
saglanmasi amaciyla bir Tark Dili ve Edebiyati 6gretmeni ile
Matematik 6gretmeni tarafindan gdozden gecgirilmis ve toplam 13
sorudan olusan bir yapilandirilmis soru seti olusturulmustur.
Verilerin analizi, igerik analiz yontemi ile yapiimistir. Ogretmen
gorusleri dogrultusunda elde edilen bulgular, meslek liselerindeki
matematik mufredatinin olduk¢ca yogun oldugu ve bu yogunlugun,
ogrencilerin temel kavramlari anlamakta zorlanmalarina ve
dolayisiyla kavramsal eksikliklerin olusmasina yol actigini ortaya
koymustur. Arastirma bulgulari, meslek liselerinde matematik
ogretiminde mufredatin yeniden yapilandirilmasinin yani sira,
ogretmenlerin pedagojik ve alan bilgilerine yonelik surekli mesleki
gelisim programlarinin 6nemine de isaret etmektedir.
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Pinar Bekis & Giil Hizal Erdin
Ogretimde Yapay Zeka ile Déniisiim

26 Aralik Cahit Arf Anma Gunu kapsaminda, 6. ve 7. Sinif
ogrencilerimize matematigin somut bir sekilde hayata
gegirilebilecegi ve teknolojiyle nasil entegre edilebilecedi
gosterilmek amaciyla bir etkinlik dizenlendi.

Etkinlik, yapay zeka kullanilarak Cahit Arf'in fotografinin
seslendirilmesi ve hayat hikayesinin anlatilmasiyla basladi.
Ogrenciler, etkinlik 6ncesinde (¢ kisilik gruplara ayrildi ve her
grubun internet baglantisina sahip bir telefon bulunmasi gerektigini
belirttik. Bu yaklasim ile takim ¢calismasini desteklemeyide
hedefledik.

Web 2.0 araclarindan Mentimeter Gzerinden, “M.6.1.1.2: isleminden
once dikkate alinarak dogal sayilarla dort islem yapar.” kazanimini
iceren bir sifre bulma oyunu gercgeklestirdik. Her 6grenciye etkinlik
kagidi verildi ve ¢alisma alani ayrildi. 17 islem onceligi sorusunu tek
tek gruplara yonelttik. Her bir sorunun yaniti kapali bir kelime
bulutu seklinde ekranda belirdi, boylece her gruba gerekli sire
taninmis oldu ve merak duygusu arttirildi. Stire sonunda dogru yanit
aciklandiginda bir 6gretmen, uygulama uzerinden girilen dogru
yanitlarin yanina o sonucun dogru sifresini ekledi. Siire sonunda,
dogru yanitlar agiklanarak oyuna dahil olan sifreler ortaya cikti.
Oyunun sonunda 6grencilerin Cahit Arf'in Gnlt s6zine ulasmalarini
sagladik: “Matematikte zekadan dnce sabir gelir.”
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Etkinligin son béliminde, yapay zeka tarafindan olusturulmus bir

avatar araciligiyla, gecmisten ginimuze bilim ve matematigi etkin

kullanan tlkelerin nasil dinya devi haline geldiklerini anlatan bir .
sunum izletildi. Bu etkinlik, 6grencilerin hem matematiksel

dasunme becerilerini hem de teknolojinin gicunu kesfetmelerini

sagladi.

N\
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Ahmet Palaz
mBlock ile Yapay Zeka'ya Giris

Bu sunum, mBlock platformu kullanarak yapay zeka (YZ) temellerini
ogrenmek isteyenler icin hazirlanmistir. Kodlama bilgisi

gerektirmeden yapay zekayi kesfetmeye olanak taniyan mBlock, I
strukle-birak yontemiyle kullanici dostu bir deneyim sunar.

* Yapay zeka nedir ve glinliik hayatta nasil kullanilir?

*mBlock ile yapay zeka projeleri gelistirme

* Gorintl isleme, ses tanima ve makine 6grenmesi uygulamalari
* Gercek zamanli 6rnekler ve interaktif etkinlikler

* Katilimcilarin kendi yapay zeka projelerini tasarlamasi

Anlatim, gosterip yaptirma, problem tabanli 6grenme teknikleriile
desteklenerek uygulamali ve edlenceli bir sekilde
gercgeklestirilecektir. Yapay zekaya ilgi duyan herkesin katilimina
aciktir.

N\
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Ahsen Hakdar
Fen Bilimleri Dersinde Yapay Zeka Uygulamalari

Yapay zeka uygulamalari, 6gretmenlere icerik olusturma, ders
tasarlama ve

ogrencilere bireysel 6grenme yollari sunma gibi konularda da I
destek olmaktadir. Yapay zekanin egitimdeki

kullanimi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini daha etkili ve
verimli hale getirme potansiyeline sahiptir.

Egitimde yapay zeka, 6grenci performansini izlemek, 6grenme
materyallerini kisisellestirmek ve 6gretmenlere

destek saglamak icin kullaniimaktadir. Akilli 6gretim sistemleri,
ogrencilerin 6grenme stillerini analiz ederek

onlara uygun 6grenme yollari sunar. Ayrica, otomatik
degerlendirme araclari, 6gretmenlerin sinav kagitlarini

hizli ve objektif bir sekilde dederlendirmelerine olanak tanir.
Yapay zeka, egitimdeki potansiyeli ile 6grenci

basarisini artirmakta ve 6gretim sireclerini iyilestirmektedir.
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ml =
Biisra Emeti Cengiz & Pelin Korkmaz Giines

Ortadégretim 11.Sinif Ogrencilerinin Teknoloji
Destekli 3 Boyutlu Molekll Modellemelerinin
Kavramsal Anlamalarina Etkisinin Incelenmesi

Egitimde teknolojik gelismelerin hizla yayginlasmasi, 6grencilere .
yenilik¢i 6grenme firsatlari sunarken dersleri daha anlamli ve ilgi
cekici hale getirmektedir. Bu gelismeler arasinda 6ne ¢ikan ug¢
boyutlu (3B) yazicilar, 6zellikle lise diizeyinde, fen bilimleri ve teknik
derslerde kullanilan etkili bir egitim aracidir. Ogrencilere soyut
kavramlari somutlastirma imkani taniyan bu teknoloji, hem bilissel
becerileri gelistirir hem de dgrencilerin yaraticiligini tesvik eder.
Fen bilimleri derslerinde, atom ve molekil gibi gozle gdorilemeyen
yapilarin fiziksel modellerle somut hale getirilmesi, 6grenmenin
kalicihigini artiran 6nemli bir unsurdur (Papp ve digerleri, 2016). Lise
ogrencileri, soyut kavramlarla sik sik karsilasmakta ve bu
kavramlari anlamlandirmakta zorlanabilmektedir. 3B yazicilar, bu
soruna etkili bir c6zim sunarak soyut bilgileri somut hale getirir ve
6grencilerin konuya olan ilgisini artirir. Ornegin, kimya derslerinde
atom ve molekul modellerinin fiziksel olarak uretilebilmesi,
ogrencilerin bu kavramlari daha iyi anlamalarina yardimci olur.
Ayrica, 3B baski teknolojisi ile gerceklestirilen etkinlikler,
ogrencilerin derslere aktif katilimini tesvik eder ve somut 6grenme
deneyimlerini destekler. Bu durum, derslerde sadece teorik
bilgilere dayanan bir 6grenme sureci yerine, uygulamali ve
deneyime dayali bir 6grenme ortami saglamaktadir (Simsir ve
digerleri, 2021).3B yazicilarin sundugu bir diger avantaj,

ogrencilerin bireysel projeler Gretme ve yaraticiliklarini sergileme \
firsati sunmasidir. Ogrenciler, derslerde 6grendikleri bilgileri
kullanarak kendi modellerini tasarlayip uretebilirler.

\
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Bu slreg, 6grencilerin hem teknik becerilerini gelistirmekte hem de
problem ¢6zme yeteneklerini guglendirmektedir. Ayrica, 3B
yazicilarin kullanimi, 6grencilerin somut Gridnler ortaya koymalarina
olanak tanidigiicin derslere olan ilgiyi ve motivasyonu artirir.
Ogrenciler, kendi tasarladiklari ve iirettikleri objelere dokunarak
ogrenmenin daha eglenceli ve anlamli hale geldigini fark I
etmektedirler (Brown, 2015). Kimya, fizik veya biyoloji gibi soyut
kavramlara dayali derslerde 3B yazicilarin sundugu gorsel
materyaller, 6grencilerin kavrayisini guglendirir ve fen bilimleri
derslerinde soyut bilgilerin somutlastiriimasina yardimci
olmaktadir. Ogrenciler, atomlarin baglanma sekilleri, molekiil
yapilari gibi karmasik kavramlari daha iyi anlayarak derinlemesine
bir 6grenme deneyimi yasayabilirler. Bu durum, sadece bilgi aktarici
bir 6grenme surecinden ziyade, 6grencilerin kendi deneyimleri ile
6grenmeye katkida bulunmasini saglamaktadir (Pence, 2020).
Sonuc olarak, 3B yazicilar, lise 6grencilerinin fen bilimleri
derslerinde karsilastiklari soyut kavramlari somut hale getirerek
6grenme siireglerine 6nemli bir katki saglamaktadir. Ozellikle fen
bilimleri gibi derslerde soyut bilgilerin somutlastiriimasi,
ogrencilerin derse olan ilgisini artirirken bilissel becerilerini de
gelistirmektedir. Ogrenciler, bu teknoloji sayesinde kendi
projelerini Gretme ve uygulamali 6grenme sureclerine aktif olarak
katilma firsati bulmaktadir. 3B yazicilarin egitime entegre edilmesi,
ogrenci merkezli bir 6grenme ortami olusturarak 6grenme
deneyimlerinin daha etkili ve kalici olmasini saglamaktadir. Bu
baglamda, lise duzeyinde 3B yazicilarin egitimde daha yaygin bir
sekilde kullanilmasi, 6grencilere yeni 6grenme firsatlari sunmaya
devam edecektir (Kahraman ve Maras, 2022)
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Fatos Ogen & Selda Sénmez

Ortadgretim 11. Siniflarda Dolasim Sisteminin
Ogrenilmesinde Oyun Yonteminin Etkisinin
Incelenmesi

Fen bilimleri egitimi, 0grencilerin soyut ve karmasik kavramlari L
anlamasini gerektiren yogun iceriklere sahiptir. Ozellikle 11. Sinif
mufredatinda yer alan fizyoloji konulariigerisinde bulunan dolasim
sistemi konusu bunlardan biridir. Ogrenciler anlasilmasi zor oldugunu
dusunerek genellikle ezber odakli 6grenmeye yonelir. Bu gcalismanin
amaci 11. Sinif mufredatinda yer alan dolasim sistemi konularini daha
anlasilir ve eglenceli hale getirmek, ayni zamanda kalici 6grenmeyi
desteklemek icin klasik anlatim yontemine ek olarak egitsel oyun
kullanmanin etkilerini incelemektir.

Calisma, nitel arastirma yontemine dayali olarak tasarlanmis olup, 11.
sinif 6grencilerinden olusan 10'ar kisiden olusan 2 grup 6grenciyle
gergeklestirilmistir. Arastirmada ilk ders klasik anlatim yontemiyle
dolasim sistemindeki buyuk ve kiicik dolasim konulari islenmistir.
ikinci derste 6grencilerle birlikte kan yolu oyunu oynanmistir. Bu
oyun, Karamustafaoglu, Pazar ve Karamustafaoglu'nun hazirladigi
“Egitsel Oyunlarla Dolasim Sistemi Konusunun Ogretimi: Kan Yolu
Oyunu Ornegi” makalesinden alinmistir ve dgrencilerin dolasim
sisteminin isleyisini eglenceli bir sekilde kavramalari hedeflenmistir.
Egitim sureci tamamlandiktan sonra ogrencilerle odak grup
goriismesi yapilmistir. Gériisme sorulari, Merve Avinal'in (2019) “Ug
Boyutlu Yazici Teknolojisiyle Tasarlanan Etkinliklerin vicudumuzdaki
Sistemler Unitesinin Ogretimine Etkisinin incelenmesi” baslikli

tezinden uyarlanmistir. Bu sorular, 6grencilerin hem klasik anlatim \
hem de egitsel oyun yontemi hakkindaki goruslerini degerlendi
yonelik hazirlanmistir.
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Calisma bulgulari, egitsel oyunlarin 6grenme sureclerinde etkili bir
yontem oldugunu ortaya koymaktadir. Bu calismalar, 6grencilerin
konu kapsamindaki bilimsel tanimlari ve kavramlari anlamalarini
onemli 6lgude gelistirmis olup egitsel oyun ile somutlastirma temelli
ogrenme etkinliklerini, 6grencilerin konuya iliskin akademik
basarilarini anlamli bir sekilde arttirdigi sonucuna varilmistir.

N\
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Oznur Aydin & Yelda Demirhan
Surdurulebilir Egitim Teknolojisi

Surdarulebilir Oyun Tasarimi Fikri, bir dersin kazanimsal birikiminden

yola ¢ikarak bir oyun tasarlamakti. Bu oyunu dijital ¢agin

gerekliliklerine uygun tasarlamak istenilmistir. Dijital cag dendiginde

de Fen bilgisi dersimizin kazanimi olan Atiklar konusunu 21.yizyIl |/
becerisi olan Teknolojik bir bilgisayar oyunuyla tasarlayarak genis bir

capta hem 6gretmenlerimizin hem 6grencilerimizin STEM

becerilerimizin gelisecedi disunulmauastir.

Suardurdlebilirlik ve oyun teorisi, 6zellikle kaynaklarin yonetimi, cevre
politikalari ve is birligi gibi konular Gzerinden birbirine baglidir. Oyun
teorisi, birden fazla aktorin oldugu durumlarda kararlarin sonuglarini
modellemeyi saglamaktadir.

Oyun enddustrisi, oyunculari ve toplumu ¢evresel sorumluluklar
konusunda bilinglendirmenin ve egitmenin o6nemini anlamaktadir.
Bircok oyun, ¢cevresel temalariiceren hikayeler ve gorevler sunarak
oyunculari bilinglendirmeye galismaktadir. Ayrica, oyun gelistirme
studyolari, cevresel sorumluluklar konusunda egitim materyalleri ve
kampanyalar olusturarak toplumu daha bilingli hale getirmeye
calismaktadir.

Oyun endustrisinde surddrulebilirlik konusundaki bu gelismeler,
sektorin daha cevre dostu bir gelecege dogru ilerlemesine yardimci
olacaktir.

Bir Problem belirlenmistir ve bu problem Fen Bilgisi dersinden

secilmistir. Konu olarak Atiklarin Ayristirilmasi segilmistir. Bu kon \
Teknoloji ile entegre ederek 21.ylazyil becerisi olan Teknolojik Qi
Oyun kodlamasi yapiimistir.
L ® L
e o o \\
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Bu oyunda atiklar mevcuttur. Sire ve puan da degiskenlerimizdir.
Oyun elementlerimiz ve oyun mekaniklerimiz oyunun olmazsa
olmazidir. Oyun 3 seviyeden olusmaktadir. Her seviyede belli bir puani
gectikten sonra seviye atlanmaktadir ve bu seviyeler atiklarin
rastgele olarak yukaridan dismesiyle oyuncunun yon oklariyla atik
kutularina atmasi ile saglanmaktadir.

.
PROJENIN ONEMi:
-Teknolojinin ve kodlamanin ¢gevre temizligi ve ayristirmada
mucadelede etkin bir rol oynayabilecedini kanitlamak.
-insanlarin atiklarini gevreye ayristirmadan atarak dogayi tehlikeye
attiklarini fark etmelerini saglamak.
-ilkokul 6grencilerinin de blok kodlar araciligi ile gercek bir proje
yapabileceklerini gostermek.

N\
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Gulsiim Uz

Ogrenme So6zlesmesiile Farklilastiriimis Sosyal
Bilgiler: Kiltur Senligi Uygulamasi

Bu atdlye calismasi, ogrencilerin kultirel ogeleri somut bir sekilde O
ogrenmelerini saglamak icin 6grenme sdzlesmesi teknigini temel
alarak tasarlandi. Ogrenciler, kiiltiiriin cesitli yénlerini, grup
calismalari ve yaratici etkinliklerle kesfederek, hem akademik hem
de sosyal becerilerini gelistirme firsati buldular. Atdlyede,
ogrenciler kiltilrel bilgileri somut Grilnler (afisler, el sanatlari, halk
oyunu gosterileri) araciligiyla iretip sundular. Bu slregte, 6grenme
sO0zlesmesi teknigi ile her 6grencinin sorumlulugu belirlenerek aktif
katilim tesvik edildi. Ayrica, problem ¢dzme, is birligi ve yaratici
diisiinme gibi beceriler desteklendi. Ogrencilerin kiiltiirel baglamda
anlamli bir 6grenme deneyimi yasamalari, sadece akademik basariyi
degil, ayni zamanda duygusal ve toplumsal gelisimlerini de
guclendirdi. Bu ¢calisma, kultarel ¢esitliligi kutlamak ve 6gretim
yontemlerini zenginlestirmek icin pratik ve yenilik¢i bir yaklagsim
sunmaktadir. Diger 6gretmenlerin de bu yontemi siniflarinda
uygulayarak, ogrencilerine daha derin, kalici ve anlamli bir 6grenme
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Nihan Kayatiirk Cicek & Nercii Tunah
Dusuncemin Resimleri

Dinya Felsefe Gunu kapsaminda dlizenledigimiz bu etkinlik, felsefi
distnceleri daha somut, yaratici ve erisilebilir hale getirmeyi

amacladi. Felsefe, genellikle soyut kavramlar tzerinden ilerleyen bir -
alan olsa da, gunimuz dijital dinyasinda bu disinceleri

gorsellestirerek ifade etmek, kavrayisi derinlestiren gucliu bir

yontemdir. Yapay zeka destekli gorsel Gdretim aracglari sayesinde

ogrenciler, dusuncelerini yalnizca kelimelerle degil, ayni zamanda
gorsellerle de anlatma firsati buldu.

Bu surecte 6grenciler, anlamli bulduklari felsefi alintilari segerek, bu
sOzlerin kendilerinde uyandirdigi diusinceleri yorumladilar. Ardindan,
yapay zeka ile bir gorsel Gretmek igin nasil bir talimat (prompt)
yazmalari gerektigini diisiindiler. Uretilen gorselleri degerlendirerek,
gerektiginde talimatlari revize edip farkli sonuglar elde ettiler. Son
asamada ise sectikleri alintiyl, olusturduklari gorselle birlikte birkag¢
cumleyle agiklayarak dustncelerini hem yazili hem de gorsel bir
bicimde ifade ettiler.

Bu etkinlik, felsefi dusinmenin sadece teorik bir sire¢ olmadigini,
aksine farkli araglarla zenginlestirilerek herkes i¢in daha anlasilir
hale getirilebilecegini gosterdi. Yapay zeka uygulamalari,
ogrencilerin elestirel disunme becerilerini gelistirirken ayni zamanda
gorsel okuryazarliklarini da artirdi. Boylece, diusunceyi sanat ve
teknolojiyle bulusturarak, soyut kavramlari gézle goralar, elle tutulur
hale getiren yaratici bir dgrenme deneyimi sundu.
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Senem Basarir & Seren Hanci

llham Ver, Degisimi Baslat: Sosyal Sorumlulukta
Yaratici Adimlar

Sosyal sorumluluk projeleri, toplumsal sorunlara dikkat cekmek,
farkindalik yaratmak ve yenilik¢i gozumler sunmak agisindan buyuk
bir oneme sahiptir. Meme kanseri farkindaligi, hayvan haklari, kadina L
yonelik siddetle miicadele, akran zorbahgi, flort siddeti, LOSEV'e
destek ve deniz temizligi gibi farkli calismalarla farkindalik
olusturmayi, daha yasanabilir bir diinya insa etmeyi ve surdurulebilir
¢ozimler gelistirmeyi hedefledik. Bu projeler, toplumsal sorunlara
dikkat cekerken, uzun vadeli etki yaratmayi ve ¢evresel, sosyal,
ekonomik sdrdurudlebilirligi saglamayl amacglamaktadir. Meme kanseri
farkindaligi projesinde, erken teshisin 6nemi vurgulanmis; Web 2.0
araclariyla bilgilendirici icerikler hazirlanmis ve uzmanlardan
egitimler alinmistir. Hayvan haklari ¢caligsmalarinda sokak
hayvanlarinin korunmasi ve siddetin dnlenmesi amaclanmistir. izmir
Ozel Tiirk Koleji ve Giizelbahge Belediyesi'nin is birligiyle baslatilan
“Can Dostlar Yeni Yasam Merkezi” projesine destek verilmis, mama
dagitimi ve sosyal medya kampanyalariyla hayvan haklari bilinci
artirilmasi hedeflenmistir. Kadina yonelik siddetle miicadele
projelerinde ise toplumsal cinsiyet esitsizligine dikkat ¢ekilmis;
etkinlikler, uzman soylesileri ve kamu spotlari araciligiyla farkindalhk
yaratiimistir. LOSEV’e destek projelerinde, 16semili cocuklara yénelik
farkindalik ve bagis toplama faaliyetleri gergeklestirilmistir.
Kermeslerde 6grenciler yalnizca bagis saglamakla kalmamis, ayni
zamanda iletisim ve ikna becerilerini gelistirme firsati bulmustur.
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Deniz temizligi projesinde ise ¢evre bilinci olusturulmus; yapay zeka
destekli deniz temizleme robot gelistirilerek deniz kirliligine yenilikgi

bir ¢6zidm sunulmustur. Tum bu projeler, toplumsal sorunlarin

¢cozumine katki saglamanin yani sira 6grencilerimizin akademik
gelisimlerine, empati, problem ¢6zme, is birligi ve liderlik gibi

becerilerine 6nemli katkilar saglamistir. Web 2.0 araclari ve yapay

zeka teknolojilerinin projelerde kullanimi, daha genis kitlelere I
ulasmayi ve toplumsal etkiyi artirmayir mimkun kilmistir. Gelecekte

bu projelerin surddarulebilirligi ve daha fazla kisiye ulasmasi igin is
birliklerinin artiriilmasi hedeflenmektedir.

N\
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Senem Goriinus
Sosyal Bilgiler Dersine Kendini Kesfetme Oyunu

Bu calisma, Sosyal Bilgiler derslerinde 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini derinlestirmek ve kisisellestirmek amaciyla
gelistirilmis "Kendini Kesfetme Oyunu"nu tanitmaktadir. Japon /
arastirmacilar Tadahiko Nagao ve Isamu Saito'nun gelistirdigi
Kokoloji tekniginden esinlenerek tasarlanan bu oyun, 6grencilerin
tercih yaparak kendilerimi kesfetmelerine olanak tanirken ayni
zamanda ders iceriginin tekrarlanmasini eglenceli bir sekilde
saglamaktadir. Calisma kapsaminda, Anadolu ve Mezopotamya
uygarliklari, Orta Asya Turk Devletleri, Osmanl tarihi ve iklim tarleri
gibi ¢esitli konular Uzerine etkinlik i¢gerikleri olusturulmus ve
uygulama sureci detayli bir sekilde ele alinmistir.

Geleneksel 6gretim yontemleri, 6grencilerin ilgisini canli tutmada
ve konulari kisisellestirmede yetersiz kalabilmektedir. "Kendini
Kesfetme Oyunu"”, bu soruna ¢6zim sunmak i¢in tasarlanmis bir
tekniktir. Psikolojik bir oyun tiaru olan Kokoloji'den uyarlanarak
gelistirilen bu teknik, 6grencilerin hem eglenerek 6grenmelerini
hem de konularii¢gsellestirmelerini amaclar.

Oyunun gelistirilme slreci bes asamada ilerlemistir:

1- Anlatilacak konunun belirlenmesi,

2- Ogrencilerin tercih yapabilmesiicin seceneklerin olusturulmasi,
3- Her segenedin puanlama sistemi ve icerik detaylarinin
belirlenmesi,

4- Seceneklerin dengeli tercih edilebilirlik dizeyine getirilmesi \
5- Sonug ifadelerinin 6gretici ve onur verici sekilde tasarlan
L ® L
L ® L \\
\
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Uygulama slirecinde ise; ogrencilere on bilgi verildikten sonra,
tercihlerine dayali bir puanlama sistemi uygulanmistir. TUm puanlar
toplandiktan sonra sonuglar sinifla paylasiimis ve her sonucun
eqitici bir ifadeye oturtulmasi saglanmistir. Stire¢ boyunca Barnum
etkisine dair farkindalik vurgulanmis ve 6grencilerin eglence odakli
bir yaklasim sergilemesi saglanmistir.

.
Uygulama sonucunda ogrencilerden olumlu geri bildirimler
alinmistir. "iyonlar gibi bilimi seviyorum" ve "Urartular gibi
savasclyim” gibi ifadeler, dgrencilerin tarihi figurlerle 6zdesleserek
konulari daha etkili bir sekilde 6grendigini gostermistir. Ayrica bu
yontem, kritik disinme, karar verme ve isbirligi becerilerinin
gelisimine katki saglamistir. Ancak yontemin bilimsel bir
dedgerlendirme araci olmadigi vurgulanmistir.

"Kendini Kesfetme Oyunu", ogrencilerin 6grenme sirecini daha ilgi
cekici ve kisisel hale getirmektedir. Bu teknik teknolojik aracglarla
desteklenerek gelistirilmeye aciktir ve diger disiplinlere
uyarlanabilir. E§lence ve 6grenmeyi birlestiren bu yontemin, farkh
yas gruplariicin uygulanabilirligi arastirilmalidir.




Yahanci Diller

RN \\\\\\\\\\\\\



YARATICI YENILIKCI
OGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIiR

vy
Berfin Tamay Pamukcu & Aytiil Karayali

Ignite Curiosity : Transform Your English Classes
with Al and Creative Props

Meraki Atesleyin: ingilizce Derslerinizi Yapay Zeka ve Yaratici
Objelerle Déniistiirin L

ingilizce derslerinizi bir (ist seviyeye tasimaya hazir misiniz? Yapay
zeka gucl ve yaratici objelerin buyusuyle dil 6grenimini unutulmaz bir
deneyime donustlren ilham verici atdlyemize katilin. Bu atdlye,
derslerinde yenilik yapmak, 6grencilerini etkilemek ve ilham vermek
isteyen tum egitimciler icin tasarlandi.

Bu interaktif atdlyede sunlari kesfedeceksiniz:

Yapay Zeka Destekli Aracglar: Derslerinizi kisisellestirmek, 6zgun
icerikler olusturmak ve aninda geri bildirim saglamak i¢in yapay zeka
kullanmayi 6grenin.

Objelerin Gucu: Oyuncaklar, flash kartlar ve gunliuk esyalar gibi basit
objelerin hikaye anlatimi, kelime bilgisi, gramer ve iletisim
becerilerini nasil gelistirdigini gorun.

Etkilesim Stratejileri: Her yastan 6grenciyi cezbeden surukleyici,
uygulamal etkinlikler yaratma tekniklerini 6grenin.

Cocuklardan yetiskinlere kadar her yas grubu i¢cin uygun olan bu
atodlye, siniflarinizi 6ne ¢ikaracak pratik fikirler sunuyor. Teknolojiyi
yaraticilikla birlestirerek, ogrencilerinizi motive edecek ve dil
hedeflerine daha hizli ulasmalarina yardimci olacaksiniz.

osrrimnde i \\\
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Ignite Curiosity: Transform Your English Classes with Al and Creative
Props

Are you ready to take your English lessons to the next level? Join us

for an inspiring workshop that combines the power of Al and the

magic of creative props to make language learning unforgettable. .
This session is designed for educators who want to innovate,

engage, and inspire their students through dynamic teaching

methods.

In this interactive workshop, you'll discover:

Al-Powered Tools: Learn how to use artificial intelligence to
personalize lessons, generate unique content, and provide instant
feedback.

The Role of Props: Explore how everyday objects like toys,
flashcards, and household items can enhance storytelling,
vocabulary, grammar, and communication skills.

Engagement Strategies: Master techniques to create immersive,
hands-on activities that captivate learners of all ages.

Whether you're teaching children or adults, this workshop will
provide you with practical ideas to make your classes stand out. By
blending technology with creativity, you'll not only keep your
students motivated but also help them achieve their language goals
faster.

Let's revolutionize language learning together. Reserve your spot
today and take the first step toward a more innovative classroom!
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Burcu Hasbay & Gozde Dogan
Curious Minds, Big Ideas: Creativity in Action

Curious Minds, Big Ideas: Creativity in Action

Effective teaching strategies are essential for capturing students’
attention and enhancing engagement. This presentation offers O
creative methods to help teachers refocus students and create a
dynamic classroom environment.

Capturing Focus with Attention Getters

Positive, non-confrontational techniques to regain attention foster a
supportive learning space. Examples include:

. “Hocus Pocus - Now We Focus!”

. “1,2,3 Eyes On Me!”

These strategies reduce stress and create arespectful atmosphere.
Transitioning to Hands-0On Learning Activities

Once attention is captured, interactive activities make learning
enjoyable.

Teaching English with Word Cards and Sentence Games

For younger learners, flashcards and sentence games can be
engaging. Example:

. Unscramble the Sentences: Students work together to form
correct sentences from scrambled words.

Why Listening is Crucial

Listening is essential for communication.

. Foundation for Communication: Supports speaking, reading,
and writing.
. Input Before Output: Good listening enhances language skills.

Cultural Awareness: Exposure to various accents broadens
understanding.
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. Unscramble the Sentences: Students work together to form
correct sentences from scrambled words.

Why Listening is Crucial

Listening is essential for communication.

. Foundation for Communication: Supports speaking, reading,

and writing. T
. Input Before Output: Good listening enhances language skills.

. Cultural Awareness: Exposure to various accents broadens

understanding.

N\



YARATICI YENILIKCI
GGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIiR

Sule Yiimaz
Power of Storytelling

"Storytelling is a powerful tool in English language education. It
engages students by connecting them with relatable characters
and real-life contexts, making language learning more meaningful. /
Stories boost vocabulary, grammar understanding, and creativity
while improving speaking and writing skills. They also introduce
cultural perspectives, fostering empathy and intercultural
awareness. By making learning enjoyable and reducing anxiety,
storytelling builds confidence and helps students become fluent,
culturally aware communicators." "Hikaye anlatimi, ingilizce dil
egitiminde giicli bir aractir. Ogrencileri, gercek hayattaki
baglamlarla ve karakterlerle iliski kurarak 6grenmeyi daha anlamli
hale getirir. Hikayeler, kelime dagarcigini, dilbilgisi anlayisini ve
yaraticiligi artirir; ayni zamanda konusma ve yazma becerilerini
gelistirir. Kulturel perspektifler sunarak empati ve kultarlerarasi
farkindalik kazandirir. 0grenmeyi eglenceli hale getirip kaygiyi
azaltarak 6zguveni artirir ve ogrencilerin akici, kaltirel agidan

A +* \\\\\\\\\
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| g
Elvan Aras & Dilek Kiiciikebeoglu

Yapay Zeka Uygulamasi Suno ile Muzik Olusturma

Gelisen ve degisen dinyada siklikla gordiugumuz Yapay Zekay!

kullanarak sarkilar Gretebilecegimiz Suno programi, muazik

dinyasinda istedigimiz temaya gore kendi belirleyecegimiz sozler ile O
sarkilar olusturmamizi saglar. Ayrica Mizik tarlerini kendimiz

belirleyebiliriz. Bu sayede 6zgin muzikler olusturmamizi saglar.

N\
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Idil Giilcan

Bedenin Sesleri

Mizik dersi genellikle her gocugun en sevdigi ve en keyif aldigi
derslerden biridir. Ancak bazen enstriuman olmadan da bu dersi
islemek zorunda oldugumuz durumlar olabilmektedir. Ozellikle /
devlet okullarinda maddi yetersizliklerden dolayi enstriman
sikintisi yasanmakta ve muzik dersleri sikici olabilmektedir. Ancak
biz 6gretmenler her kosulda 6grencilerimize yaratici fikirler sunmak
konusunda 6ncu olmaliyiz. Bir muzik 6gretmeni bir sarkiya eslik
ederken en basitinden bir alkis tutturarak bile 6grencisinin ilgisini
cekebilir. Ritimsel katki ile dersi renklendirerek hem edlenceli hale
getirip hem de 6grencinin yaraticiligini gelistirebilmektedir.

Bedeni bir mizik enstrimani olarak kabul eden beden perkidsyonu
eller, kollar ve ayaklarin kullanimi ile baslayip bedenin timuand
kullanarak yaptigimiz ritmik hareketlerden olusur. “Keith Terry”
tarafindan 1970'lerde kullanilmaya baslanmis ve yine Terry’'nin
onerdigi el, kol ve ayak hareketleri de bulunmaktadir. Terry ‘Body
Music’ adli makalesinde beden perkusyonu icin “Muhtemelen ilk
mizikti. insanlar davul calmadan énce alkisliyor, homurdaniyordu
(agiz sesleri).” demekte ve bazi Gliney Pasifik adasi halklarinda ve
Morocco’ da bedenin bir enstriman olarak kullanildigini
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Sinif icerisinde bir sarkiya ritimsel eslik ederken, beden
perkdsyonunu kullanmak isteyen bir 6gretmen; 6grencilerine oncu
olmali ve vicudun el, ayak, parmak, gogus ve agiz ile nasil sesler
cikabilecegini 6rneklemelidir. Gosterip yaptirma tekniginden
faydalanan 6gretmen dnceden hazirladigi bir kalip kullanmadan
dogaclama olarak daha dnceden belirledigi ya da o anda 6grenilen
bir sarkiya beden perkisyonu seklinde eslik eder. Daha sonra ayni /
esligi 6grencilerin uygulamasini ister. ilk olarak 2 dlcii seklinde
basit beden perkusyonu orneklenir. Ayni 6rnegdi 6grencinin
uygulamasi istenir. Buradaki amac¢ o6grencilerin karmasik hareketler
yerine daha akilda kalici ve basit ritimlerle baslayip zorlanmadan ve
basarabilme keyfini alarak katilmasini saglamak Gzerine olmalidir.
Daha sonra istekli her 6grencinin 6ncu olarak o anda dogaglama
yaptigi 2 ol¢ulik ritmi sinifta arkadaslarina gosterip yaptirmalariyla
calisma devam ettirilir.

Bedenini bir mizik enstrimani olarak kullanabilecegini ve sarkilara
enstrimani olmadan da ritimsel olarak eslik edebilecegini 6grenen
ogrenciler hem derslerden daha ¢ok keyif alacak hem de beden
dilini kullanmanin kesfine varacaklardir.

AN
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Melis Oztiirk Polat & Goncgiil Arabaci
Doga igin Ses Ver

Bu atdlye; Ogrencilerde gevre bilincini arttirmak ve siirdirilebilirligi
saglamak amaci ile yaratici ifade yollarindan drama ve muzik

derslerini konu alarak hazirlanmis disiplinlerarasi bir ¢calisma O
olmasinin yani sira bir mesaj verebilme niteligindedir.

Bu calisma sirecinde; verilmek istenen mesaj dort hafta icerisinde
planlanarak aktirimi yapilmasi planlanmistir. 1. Hafta Drama, 2. Hafta
Muzik, 3. ve 4. Hafta ise Drama ve Muzik derslerinin ortak calismalari
esliginde yiratilecektir. Yas grubu olarak anaokulu (4-5 yas) calisma
gruplari belirlenmistir. Dogamizi koruyabilmek i¢cin neler yapabiliriz?
problem cimlesinden yola ¢cikarak hazirlanan bu ¢alisma, nitel bir
calisma turu olarak olgu ve olaylarin kendi dogal ortamlari
icerisinde(sinif ortami) gergekgi ve biitiincil sekilde ele alinarak
hazirlanmis sanatsal bir ¢calisma niteligi tasimaktadir. Calismada olan
ogrenciler, okul toplulugu(ydnetim, 6gretmenler ve diger siniflardaki
ogrenciler) ve veli calisma gruplarinida igine alan bu calisma verilmek
istenilen mesajin sanatsal yollar ile 6grencilerin katilim ve tasarimlari
ile gerceklesen sosyal bir mesaj iceren ¢alismadir.

Proje sonunda 6grencilerde drama ve muzik yoluyla yaraticiliklari
gelisirken, geri dontsim, kaynaklarin korunmasi ve ¢gevre bilinci
konularinda da 6grenci, okul toplulugu ve velilere farkindalik
kazanilmasi hedeflenmektedir.
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Bl
Goncagiil Arabaci & Zeynep Gol Karakus
Miizeden Sergiye

Umran Baradan Oyuncak Miizesi'nde diizenlenen drama ve gérsel
sanatlar etkinlikleri, 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmelerini
saglarken ayni zamanda onlarin ¢gevre bilinci ve surdurulebilirlik
kavramini 6grenmelerine olanak tanimaktadir. Mize ortaminin L
sagladigi ilham verici atmosferde, 6grenciler farkl etkinliklere
katilarak hem sanatsal hem de ¢cevresel farkindaliklarini
gelistirmektedir.

Bu kapsamda, 2. sinif 6grencileri igin planlanan bu proje, geri
donudsim malzemelerinden oyuncaklar tasarlayip olusturmayi
icermektedir. Ogrenciler, hazirladiklari oyuncak tasarimlarini sergi
olarak sunacak ve boylece hem suregte 6grendiklerini paylasma hem
de yaraticiliklarini sergileme firsati bulacaklardir.

Projenin temel amaci, ¢cocuklarin doga dostu malzemelerden oyuncak
tasarimi yapmalarini deneyimleyerek ¢evre bilinci kazanmalarini
saglarken, yaraticilik, problem ¢6zme becerileri ve estetik
duyarhiliklarini gelistirmektir. Drama ve gorsel sanatlar etkinlikleriyle
desteklenen bu sirecgte dgrenciler; el-gdoz koordinasyonu, ince motor
becerileri ve grup ¢alismasi yoluyla sosyal etkilesim becerilerini de
guclendirme sansi elde edeceklerdir.

Umran Baradan Oyuncak Miizesi'nin etkinlikleri, 6grenciler i¢gin
yalnizca bir 6grenme alani degil, ayni zamanda ge¢gmisten bugine
oyuncak kaltdrd Gzerinden tarih, sanat ve ¢evre bilincinin bir araya
geldigi 6zel bir platform sunmaktadir. Bu proje, erken yaslardan
itibaren cevresel farkindalik ve sorumluluk bilincinin temellerini
atarak, cocuklarin bireysel gelisimlerini desteklerken ¢gevreye duyarli
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Nurcan Pasa

Déniistiirebilir Sanat Etkinlikleri: Okul Oncesi
Donemde Tasarim Odakli Disinme

Bu atdlyede, okul 6ncesi gocuklarla birlikte strdurilebilirlik ve .
yaraticiligi bir araya getirerek hem ¢evre bilinci kazandirmayi hem
de problem ¢dzme becerilerini gelistirmeyi hedefliyorum. Ginlik
hayatimizda ¢ope giden malzemeler, bu etkinligin temel
materyallerini olusturuyor. Cocuklar, tuvalet kagidi rulolari,
yumurta viyolleri, plastik sise kapaklari, karton ve kagit hamuru gibi
basit malzemelerle yaratici ve islevsel tasarimlar yapiyor.
Atolyemde tasarim odakli disinme sirecini takip ediyorum.
Cocuklarin hayal gucinu ve elestirel disinme becerilerini gelistiren
bu silre¢ su dort asamadan olusuyor:

1. Kesfet: Cocuklar malzemeleri gozlemleyerek onlarin
islevlerini ve nasil dontstirilebilecegini anlamaya calisiyor.

2. Fikir Uret: Bir problem ya da ihtiyac belirleniyor ve bu
dogrultuda yaratici ¢ozum fikirleri uretiliyor.

3. Tasarla: Hayal edilen ¢6zim somut bir tasarima
donusuyor. Cocuklar renk, doku ve malzeme se¢imlerinde tamamen
ozqgur birakiliyor.

4, Gelistir: Tasarimlar, geri bildirimler ve yeni fikirler
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Bir atolyemizde, yumurta viyollerinden timsah figurleri yaptik.
Cocuklar viyolleri kesip boyayarak, birlestirerek tasarimlarini
hayata gecirdi. Baska bir etkinlikte ise atik kumaslardan kuklalar
yaparak hikayeler canlandirdik. Bu tiur ¢alismalar, ¢cocuklarin
yaraticiligini, el becerisini ve is birligi yetenegini desteklerken,
cevreye duyarlilik kazanmalarina da katki saglhyor. L
Aile katilimina da 6nem veriyorum. Cocuklarin evde aileleriyle
birlikte yapabilecekleri basit ama etkili dondsum projeleri 6nererek,
bu bilincin ev ortaminda da devam etmesini hedefliyorum. Amacim,
cocuklara ¢cevre dostu aliskanliklar kazandirarak onlarin gelecedgin
duyarli bireyleri olmalarina yardimci olmak. Atdlye atik kadgitlardan
elde edilen kdgit hamuruyla yapilacak olup ¢cocuk ve yetiskin
bireylere uygun olarak hazirlanacaktir.

N\



Beden Egitimi

RN \\\\\\\\\\\\\



YARATICI YENILIKCI
OGRETMEN SEMINERI

22 Mart 2025 iZMIiR

Ceren Sevingler & Kaya Ozekes
Beden Egitimi Sinif I¢i Egitsel Oyunlar

Egitsel oyunlar, oyun ve 6grenmeyi birlestirerek ogrencilerin

dikkatini ceker ve onlari aktif bir sekilde egitir. Egitim alaninda bu tur
oyunlarin kullanimi, 6grencilerin 6grenme sureclerine olan ilgilerini

artirmak icin etkili bir ydntem olarak kabul edilir. L

Ogrenme Siirecini Destekler: Egitsel oyunlar, dgrencilere yeni bilgiler
kazandirirken, ayni zamanda 6grenilen bilgilerin uygulamali olarak
pekistirilmesine yardimci olur.

Aktif Katilim: Egitsel oyunlar, pasif 6grenme yerine aktif katilimi
tesvik eder.

Motivasyon Saglar: Oyunlar, eglenceli ve zorlu gorevlerle
katilimcilarin motivasyonunu artirir. Oyun i¢gindeki oduller, puanlar
veya basarilar, oyuncularin 6grenmeye devam etmeleriicin bir tesvik
olusturur.

Sosyal Beceriler: Birgok egitsel oyun, grup i¢cinde oynanabilir ve bu
da 6grencilerin isbirligi yapmalarini, iletisim kurmalarini ve sosyal
becerilerini gelistirmelerini saglar.

Elestirel Distinme ve Problem Cdozme: Egitsel oyunlar, oyunculara
gercek hayatta karsilasabilecekleri sorunlari ¢ézme becerisi
kazandirir.

Cesitli Konularda Uygulanabilirlik: Egitsel oyunlar, dil 6greniminden
matematiksel becerilere, tarih bilgisinden bilimsel kesiflere kadar
pek ¢cok alanda kullanilabilir.

Yaraticihgi ve inisiyatifi Tesvik Eder: Ogrenciler oyun sirasinda kendi
stratejilerini gelistirme, yeni yollar kesfetme ve yaratici ¢gozimler
uretme firsatina sahip olurlar.
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