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Hab�tat Derneğ� tarafından, eğ�t�mde s�v�l toplumun rolü ve özel
sektör �ş b�rl�kler�yle hayata geç�r�len projeler�n sürdürüleb�l�r
eğ�t�m modeller�ne katkısı ele alınacaktır. Akran öğren�m� ve
gönüllülüğün gücü, d�j�tal dönüşüm, sürdürüleb�l�r kalkınma
hedefler� doğrultusunda eğ�t�m ve s�v�l toplum �ş b�rl�ğ� konuları
üzer�nde durulacaktır. Sunumun sonunda, Hab�tat projeler�nden �y�
uygulama örnekler� paylaşılacak ve model oluşturab�lecek
çalışmalar aktarılacaktır.

Hab�tat Derneğ� – Ege Baysal
Sürdürüleb�l�r Eğ�t�m İç�n S�v�l Toplum İş B�rl�ğ�



Öğrenc�ler�, beş seçeneğe �nd�rgenm�ş b�r eğ�t�m yaklaşımıyla sorun
çözme kapas�teler� gel�şm�ş gençler olarak yet�şt�rmek mümkün
değ�ld�r. Genç Sürdürüleb�l�rl�k L�derler�m�zden hayal etmeler�n� ve
çözüm �ç�n harekete geçmeler�n� �sted�k. Çevreler�nde sonsuz
olasılıklar dünyası varken, test çözerek ve beş seçenek arasından
ezbere b�lg� �le sonuç almalarını beklem�yoruz. Etk�l� eğ�t�m �ç�n
kr�t�k düşünme ve b�lg�y� kullanab�lme becer�s� kazandıran proje
bazlı b�r eğ�t�m model�ne �ht�yacımız var. Öğrenc�ler daha fazla hayal
etmel�, f�k�rler gel�şt�rmel� ve bu f�k�rler�n� �fade edeb�lecekler�
fırsatlara kavuşturulmalı.

Eğ�t�m programlarının öncel�kle nasıl b�r �nsan yet�şt�rmek �st�yoruz
sorusuna anlamlı b�r yanıt ver�lmes� gerek�r.

Eğ�t�m�n temel hedef� davranışsal ve b�l�şsel değ�ş�kl�k yaratmaktır.
Öğretmen�n temel hedef� de �lham vermek, özgüven aşılamak, etk�
yaratmak ve tutkulu b�reyler yet�şt�rmekt�r. 

Bunun �ç�n ülkem�zde b�r dönem çokça tartışılan F�nland�ya ya da
S�ngapur model� g�b� başarılı modeller tab�k� �nceleneb�l�r. Ancak
hedef, Türk�ye’n�n kend� �ht�yaçlarına uygun b�r eğ�t�m s�stem� �le
b�lg�y� evrensel ölçütlerde kabul ed�lm�ş öğret�m yöntem ve
tekn�kler� �le aktaran, deney�m odaklı, becer� kazandıran, proje bazlı
yaklaşımla okul dışı öğrenme ortamlarını kullanab�len, öğrenme
görünürlüğünü hem anad�l�nde hem de en az b�r yabancı d�lde rapor,
b�ld�r�, makale yazarak ortaya koyab�len, en az b�r becer� kazanmış
b�reyler yet�şt�ren, özgün b�r ülke model� yaratmak olmalıdır. 

Mehmet Umut D�ls�z
Altıncı Seçenek



Bu yanıta uygun olarak oluşturulacak pol�t�kalar bel�rlen�rken,
Soru çözen değ�l, sorun çözen,

· B�lg�y� kullanab�lme becer�s�ne sah�p, (B�lg�s�n�, katma değer
yaratab�lecek b�r �ş, b�r h�zmet, b�r fayda, b�r organ�zasyon
oluşturmak �ç�n kullanab�len)
· Toplumun değer üretmes�ne katkı sağlayan ve değerler� koruma
b�l�nc�ne sah�p,
· Yerel kültürü özümsem�ş, ancak başka kültürler�n varlığına saygılı,
önyargılardan arınmış, kültürel çeş�tl�l�k �ç�nde uyumlu olab�len,
· Barışı �steyen ve koruyan, kapsayıcı ve ad�l, her durumda hesap
vereb�l�r,
· Sürdürüleb�l�r b�r çevre ve sosyal etk� yaratmanın, ekonom�k etk�
yaratma kadar öneml� olduğunu b�len ve buna �nanan
gençler yet�şt�rmek hedef olmalıdır.

Tüm bu yaklaşımlarla oluşturduğumuz Sürdürüleb�l�r Kalkınma
Gençl�k L�derler� Eğ�t�m Programı ( SÜGEP) kapsamındak� eğ�t�m
uygulamalarımız hakkında paylaşımlarda bulunacağım. 



Amaç: Sürdürüleb�l�r Kalkınma Amaçları ve bu çerçevede oluşan
Eğ�t�mde Kalkınma amaçlarına yönel�k dünyada uygulanan farklı
proje ve çalışmalarla yaratıcı ve yen�l�kç� öğretmenlere �lham olmak.
Geleceğ� Paylaş ek�b�n�n ortaya çıkardığı “Dünya �ç�n Gönüllüyüm”
eğ�t�m model�n�n sunmak amacı taşır.

Sürdürüleb�l�r Kalkınma İç�n Eğ�t�mde Yen�l�kç� Yaklaşımlarla “Dünya
�ç�n Gönüllüyüm” Model�

Geleceğ� Paylaş ek�b� olarak, sürdürüleb�l�r kalkınma hedefler�
doğrultusunda eğ�t�mde yen�l�kç� ve �lham ver�c� modeller
gel�şt�rmeye devam ed�yoruz. Geçt�ğ�m�z yıl tamamlanan p�lot
çalışmamız, l�se öğrenc�ler�n�n küresel ve toplumsal sorunlara
sürdürüleb�l�r çözümler üretmeler�n� teşv�k etmek amacıyla
tasarlandı. Model�m�z, gençler�n gönüllülük ve sorumluluk
alanlarında farkındalık kazanmalarını, bu değerler� ben�msemeler�n�
ve yaşamlarının b�r parçası hal�ne get�rmeler�n� hedefl�yor.

Bu doğrultuda, öğrenc�ler�m�z�n sosyal sorumluluk b�l�nc�
kazanmalarını, toplumsal �y� oluşa katkı sağlayacak projeler
gel�şt�rmeler�n� ve gönüllü faal�yetlere etk�n b�r şek�lde katılmalarını
destekleyen b�r yapı oluşturduk. Programımız, öğrenc�ler�n
kend�ler�n� �fade edeb�lecekler� alanlar yaratırken, akadem�k
mot�vasyonlarını artırmayı, yen�l�kç� f�k�rler�n� hayata
geç�reb�lmeler� �ç�n onlara rehberl�k etmey� amaçlıyor. Aynı
zamanda s�v�l toplum kuruluşlarıyla �ş b�rl�ğ� yaparak sosyal ağlarını
gel�şt�rmeler�ne ve becer�ler�n� gerçek yaşamda deney�mlemeler�ne
fırsat sunuyor.

Oya Dem�r & Özge Can Görgün
Dünya �ç�n Gönüllüyüm



Sürdürüleb�l�r Kalkınma Amaçları çerçeves�nde gel�şt�r�len bu model
�le, eğ�t�mde kalkınma perspekt�f�n� gen�şleterek, öğretmenlere ve
öğrenc�lere yaratıcı ve uygulanab�l�r çözümler sunmayı
hedefl�yoruz. Toplumsal farkındalığı yüksek, harekete geçme
mot�vasyonu güçlü b�reyler yet�şt�rerek, sürdürüleb�l�r b�r gelecek
�ç�n hep b�rl�kte adım atıyoruz.



Günümüz dünyasında çevresel sürdürüleb�l�rl�k, sadece çevrey�
korumak değ�l, aynı zamanda �ş dünyasında da kalıcı değer yaratmak
adına kr�t�k b�r rol oynamaktadır. Atıklardan ve yağlı tohum
b�tk�ler�nden uluslararası standartlarda b�yoyakıt üreten DB
Tarımsal Enerj�, İzm�r Torbalı’da  çevresel sürdürüleb�l�rl�k anlayışını
kurum kültürünün b�r parçası hal�ne get�rmey� amaçlamaktadır. Bu
kapsamda;

1. Stratej�k Adımlar: Kurum Kültüründe Sürdürüleb�l�rl�k çevresel
sürdürüleb�l�rl�ğ� kurum kültürünün b�r parçası hal�ne get�rmek �ç�n
atılan somut adımlar üzer�nde durulacak, Eğ�t�m programları,
çalışan katılımı, �şb�rl�kler� ve l�derl�k yaklaşımları g�b� uygulamalarla
�lg�l� prat�kler sunulacaktır.

4. Paydaş Katılımı ve L�derl�k Çevresel sürdürüleb�l�rl�k stratej�s�n�n
başarılı olab�lmes� �ç�n çalışanların akt�f katılımı büyük önem taşır.
Bu bölümde, çalışan mot�vasyonu ve l�derl�k yaklaşımının nasıl
yönlend�r�lmes� gerekt�ğ� anlatılacak. Çalışanların ger� b�ld�r�mler�ne
değer ver�lmes�, yaratıcı f�k�rler�n teşv�k ed�lmes� ve
sürdürüleb�l�rl�k hedefler�n�n kurum genel�nde paylaşılması üzer�ne
odaklanılacaktır.

5. Başarı H�kayeler� ve İlham Ver�c� Örnekler Çevresel
sürdürüleb�l�rl�ğ� kurumsal kültürün temel� hal�ne get�ren başarılı
ş�rket uygulamaları ve çevresel sürdürüleb�l�rl�k yoluyla elde ed�len
başarılar anlatılacaktır.

Pınar Kılıç
Çevresel Sürdürüleb�l�rl�k Odağında Kurum Kültürü



Sürdürüleb�l�r kalkınma hedefler� çerçeves�nde çevren�n korunması
ve ekonom�k kaynakların nes�ller arası etk�n dağılımının ve
korunması �ç�n önem kazanan yeş�l eğ�t�m anlayışı b�r zorunluluk
olarak uygulanmalıdır. Bu çerçevede yeş�l eğ�t�me yönel�k olarak
oluşturulacak altyapı ve müfredatı destekleyecek b�lg� b�r�k�m�n�n
oluşturulması sorunu önem kazanmaktadır. Buradak� öneml� sorun
yeş�l eğ�t�m konusunda geçm�şe yönel�k b�r tecrüben�n olmaması ve
çevrey� merkeze alan b�r yaşam anlayışının herkes tarafından
ben�msenm�ş b�r alışkanlık olmamasıdır. Bu açıdan
değerlend�r�ld�ğ�nde yeş�l eğ�t�m özell�kle çocukların rol model
aldıkları büyükler� açısından oldukça zor ve ben�msenmes� zaman
alacak b�r davranış oluşturma sürec� olarak karşımıza çıkacaktır. Bu
çalışmada bu durum ele alınmış ve öner�ler �le pol�t�kalar
gel�şt�r�lm�şt�r. Yeş�l eğ�t�me yönel�k öncel�kl� olarak, çevreye
duyarlı büyükler�n b�r davranış modeller� oluşturulması ve bu
davranış modeller�ne yönel�k olarak da eğ�t�m�n her kademes�nde
söz konusu davranış b�ç�mler�n�n ver�lmes� �le mümkün olacaktır.
Yeş�l eğ�t�mde en öneml� sorun bu konuda yen� başlangıçlar
olmasına karşın, konunun önem� çerçeves�nde müfredatta henüz
yer almamasıdır. Örneğ�n UNESCO (2024) araştırmasına göre üye
ülkeler�n %50’s�nde eğ�t�m müfredatında henüz �kl�m değ�ş�kl�ğ� ve
sürdürüleb�l�rl�k �le �lg�l� �çer�k bulunmamaktadır. Üye ülkelerdek�
gençler�n %70’�n�n yeş�l eğ�t�m ve �kl�m değ�ş�kl�ğ�n�n ortaya
çıkarab�leceğ� etk�ler �le �lg�l� b�lg�s�, farkındalığı olmadığı ortaya
konmuştur.

Sezer Bozkuş Kahyaoğlu
Sürdürüleb�l�r Eğ�t�m �ç�n Yeş�l Müfredat Altyapısı
Üzer�ne B�r Değerlend�rme



Yeş�l eğ�t�m, yeş�l dönüşüm ve yeş�l g�r�ş�mc�l�ğ�n ön koşuludur.
Bunun ana neden� �ht�yaç duyulan yetk�nl�kler�n kazanımı ve
toplumda farkındalık sağlanab�lmes� �ç�n eğ�t�m�n temel b�r
gerekl�l�k olmasıdır.  Bu eğ�t�mlerde en öneml� nokta,
sürdürüleb�l�rl�k yeş�l ekonom� ve teknoloj� arasında dengen�n
kurulmasıdır. Teknoloj�k gel�şmen�n her aşaması çevre ve çevrey�
koruyucu yönde olmalı ve sürdürüleb�l�rl�k ve yeş�l ekonom�
çerçeves�nde gel�şmen�n olumsuz yönler� ekonom�k mal�yetler� ne
olursa olsun engellenmes� gerekl�d�r. Bu da teknoloj�k gel�şmey�
hızlandıran tüm faktörler açısından eğ�t�m� b�r merkez hal�ne
get�rmekted�r. Buradak� en öneml� merkez� eğ�l�m et�k ve et�k
davranış kodunun ver�lmes� olacaktır. Bu da yen� b�r eğ�t�m
anlayışını gerekl� kılmaktadır. 

Bu bağlamda AB Bünyes�nde stratej�k b�r yaklaşımla oluşturulan
yetk�nl�k tanımlamalarına yer ver�lm�şt�r. Bunlar temel sınıflama
olarak Yeş�l yetk�nl�kler, D�j�tal yetk�nl�kler, G�r�ş�mc�l�k yetk�nl�kler�,
Yaşam boyu yetk�nl�kler adı altında gen�ş kapsamlı ele alınmaktadır.
Bu çalışmada yeş�l eğ�t�m�n tüm yönler�yle doğru anlaşılması,
farkındalık sağlanması ve stratej�k planlama çerçeves�nde pol�t�ka
öner�ler� sunulması amacına yönel�k �çer�k sunulmaktadır. Bu yolla
araştırmacılara ve profesyonellere yeş�l dönüşüm ve yeş�l
g�r�ş�mc�l�ğe doğru g�den yolda b�r �y� uygulama öner�ler� sunulması
hedeflenmekted�r. 

Anahtar Kel�meler: Sürdürüleb�l�r eğ�t�m, Yeş�l dönüşüm, yeş�l
eğ�t�m, sürdürüleb�l�r kalkınma hedefler�, yeş�l müfredat, yeş�l
yetk�nl�kler, sorumlu yönet�m



In the context of susta�nable development goals, the �mportance of
green educat�on for env�ronmental protect�on and the respons�ble
management of econom�c resources across generat�ons cannot be
overstated. Implement�ng green educat�on �s essent�al, but
creat�ng the necessary �nfrastructure and knowledge base to
support �ts curr�culum poses s�gn�f�cant challenges. A major �ssue
�s the lack of prev�ous exper�ence �n green educat�on and the fact
that an env�ronmentally focused l�festyle has not yet become a
common pract�ce for everyone. From th�s perspect�ve, foster�ng
green educat�on w�ll be a complex and t�me-consum�ng process,
part�cularly for adults who serve as role models for ch�ldren. Th�s
study addresses these challenges and proposes recommendat�ons
and pol�c�es for effect�ve �mplementat�on. For green educat�on to
succeed, we must f�rst establ�sh behav�oral models for
env�ronmentally consc�ous adults and �ntegrate these models �nto
all stages of educat�on. Currently, one of the most press�ng �ssues
�n green educat�on �s that, desp�te new �n�t�at�ves, �t has not yet
been �ncorporated �nto educat�onal curr�cula. For �nstance,
research by UNESCO (2024) �nd�cates that 50% of member
countr�es lack content related to cl�mate change and susta�nab�l�ty
�n the�r educat�on systems. Add�t�onally, �t has been found that 70%
of young people �n these countr�es are e�ther unaware of green
educat�on or do not understand the potent�al �mpacts of cl�mate
change.

Green educat�on �s essent�al for fac�l�tat�ng green transformat�on
and promot�ng green entrepreneursh�p. Educat�on plays a v�tal role
�n equ�pp�ng soc�ety w�th the necessary competenc�es and
awareness. The key focus of these tra�n�ng programs �s to f�nd a
balance between susta�nab�l�ty, the green economy, and
technology.



Each stage of technolog�cal development should pr�or�t�ze
env�ronmental protect�on, and any negat�ve �mpacts of
development should be managed w�th�n the framework of
susta�nab�l�ty and the green economy, regardless of econom�c
costs. Th�s h�ghl�ghts the �mportance of educat�on as a
foundat�onal element �n advanc�ng technolog�cal development. A
cr�t�cal aspect of th�s approach �s promot�ng eth�cs and
establ�sh�ng eth�cal behav�or codes, wh�ch calls for a redef�ned
understand�ng of educat�on.

Competency def�n�t�ons developed w�th a strateg�c approach w�th�n
the EU are �ncluded �n th�s context. These are comprehens�vely
categor�zed �nto several class�f�cat�ons: Green Competenc�es,
D�g�tal Competenc�es, Entrepreneur�al Competenc�es, and L�felong
Competenc�es. Th�s study a�ms to present content that covers all
aspects of green educat�on, ra�ses awareness, and offers pol�cy
recommendat�ons w�th�n a framework of strateg�c plann�ng. By
do�ng so, �t seeks to prov�de researchers and profess�onals w�th
effect�ve pract�ces to fac�l�tate green transformat�on and promote
green entrepreneursh�p.
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Okul Önces�



Bu sunum, sorgulama temell� eğ�t�m�n okul önces� dönemdek�
önem�n� ve uygulanab�l�r yöntemler�n� ele almaktadır. Çocukların
doğal merak duygusunu harekete geç�ren sorgulama, onların
çevreler�n� keşfetmeler�n�, sorular sormalarını ve deney�m yoluyla
öğrenmeler�n� sağlar. Sorgulama temell� öğrenme yaklaşımı,
çocukların yaratıcı ve eleşt�rel düşünme becer�ler�n� gel�şt�r�rken
aynı zamanda öğrenmey� eğlencel� ve anlamlı hale get�r�r.
Sunum boyunca şu temel konular üzer�nde durulacaktır:
1. Sorgulama Ned�r ve Neden Öneml�d�r?
Sorgulamanın, çocukların akt�f katılımını sağlayan b�r öğrenme
yöntem� olarak nasıl kullanılab�leceğ� açıklanır.
2. Sorgulama Sürec�n�n Adımları
Keşfetme, soru sorma, araştırma, bulguları paylaşma ve öğrenmey�
değerlend�rme g�b� adımlar tanıtılır.
3. Okul Önces�nde Sorgulamayı Destekleyen Yöntem ve Tekn�kler
Ön öğrenmey� ortaya çıkarmaya, �lg� uyandırmaya ve keşfetmeye
yönel�k yen�l�kç� tekn�kler paylaşılır.

Cansu Güler
Keşfet,Sorgula,Öğren:"Okul Önces� Dönemde
Merakın ve Sorgulamanın Gücü"



4. Etk�l� Sorgulama Ortamları Nasıl Oluşturulur?
Öğrenc�ler�n �lg� ve �ht�yaçlarına uygun sınıf ortamı düzenlemeler�,
materyal seç�m� ve etk�nl�k tasarımları üzer�ne öner�ler sunulur.
5. Sorgulama Temell� Etk�nl�k Örnekler�
Sınıfta uygulanab�lecek örnek projeler ve etk�nl�kler sunularak
katılımcılara �lham ver�l�r.
Bu sunum, katılımcıların sorgulama temell� eğ�t�m� etk�n b�r şek�lde
uygulamalarını sağlayacak yöntemler� tanıtarak, çocukların hem
öğrenme süreçler�ne akt�f katılımını artırmayı hem de onların yaşam
boyu öğrenen b�reyler olarak yet�şmeler�ne katkıda bulunmayı
amaçlamaktadır.



Sanat kel�mes�nden yola çıkarak öğrenc�ler�mle b�rl�kte, sanatın tüm
alanlarına yönel�k bağlantılı etk�nl�kler gerçekleşt�rd�k. Projem�zde
galer�dek� b�r serg�, öykü k�tapları met�nler�, özgün sanat eserler�,
yazar buluşması, sanatçılar, P4C, farklı zem�nlere ve yüzeylere eser
ç�z�m�, kend� boyalarımızı üretme g�r�ş�mler�m�z �le çok yönlü ve
bakış açılı b�r serüven yaşadık. Bu macerada hayal kırıklıklarımız
olsa da �k� ay süren Sanat Projes�'nde neler yapab�leceğ�m�z� b�rl�kte
keşfett�k.

Ebru Köfter
Sanatta Yaratıcı F�k�rler, Sürdürüleb�l�rl�k ve
Bağlantılar



Gözler�nde heyecan, yüzler�nde tatlı b�r gülümseme �le İng�l�zce
sınıflarına hızlı adımlarla g�den okul önces� 5 yaş öğrenc�ler� sınıf
kapısının önünde sıraya geçm�şlerd�. Sınıfın �ç�ne g�rmen�n b�rtek
yolu vardı. Ş�frey� söylemek ve o eğlencel� selamlaşmayı yapmak. O
klas�k selamlaşma d�aloğu olan "How are you? F�ne, thanks. And you?
F�ne, thanks. S�t down." selamlaşması artık tar�he karışmıştı.
Heyecanlı gözlerle teker teker ş�frey� cevaplayan öğrenc�ler
selamlaşmasını da yapıp key�fle sınıflarına g�rd�ler. Ders� çok �y�
d�nlemeler� gerekt�ğ�n� çok �y� b�l�yorlardı. Çünkü ders�n sonunda
yapak zeka �le oynayacakları �nterakt�f konuşma oyunu, şarkı
besteleme ve karaokes� �le şarkı söyleme oyunları İng�l�zce ders�n�n
en eğlencel� bölümüydü. 
Günümüzün hızla �lerleyen teknoloj�k dünyası, çocukların öğrenme
deney�mler�n� kökten değ�şmekted�r. Özell�kle yapay zeka (YZ), erken
yaş gruplarına yönel�k d�l öğret�m�nde çağın en etk�l� araçlarından
b�r� olarak öne çıkmaktadır. Beş yaş g�b� kr�t�k b�r dönemde olan
çocuklar �ç�n d�l öğren�m�, hem b�l�şsel gel�ş�m hem de gelecektek�
akadem�k başarıları �ç�n hayat� önem taşımaktadır. Geleneksel
yöntemler öğren�m temel�n� oluştururken, yapay zeka tabanlı
yöntemler bu temelé yen�l�kç� b�r yaklaşım get�rmekted�r. YZ’n�n bu
şek�lde öğret�me entegre ed�lmes�, özell�kle 5 yaş grubu çocuklarda,
d�l öğren�m�n� çok daha etk�leş�ml�, mot�ve ed�c� ve kısa sürede etk�l�
hale get�rmekted�r. Bu gerekçeler göz önüne alınarak okul önces�
dönem� 5 yaş İng�l�zce sınıflarındak� öğrenc�ler�m�z �ç�n İng�l�zce
dersler�nde onları yabancı d�l� konuşmayateşv�k etmek ve hevesle
etk�nl�klere katılmalarını sağlamak �ç�n Yapay Zeka Temell� �nterakt�f
oyunları ders �çer�ğ�m�z�n pek�şt�rme aşamasına yerleşt�rd�k. 

Günce Öner 
En Sevd�ğ�m Ders: M�ss. Purpy: Yapay Zeka
Uygulama Örnekler� İçer�r



Geleneksel yöntemler bu �ht�yaçları bazı alanlarda karşılarken,
genell�kle çocukların d�kkat�n� uzun süre koruma veya �lg�ler�n� canlı
tutma konusunda yeters�z kalmaktadır. Bu nedenle, yapay zeka g�b�
yen�l�kç� yöntemler�n entegre ed�lmes�, hem öğret�m etk�nl�ğ�n� hem
de çocukların öğrenme keyf�n� arttırır. Yapay zeka, özell�kle
b�reyselleşt�r�lm�ş öğrenme deney�mler� sunarak, çocukların b�reysel
öğrenme hızına ve tarzına uygun b�r yol �zlemeler�ne �mkan tanır
(Akden�z,2019).

YZ’n�n d�ğer çarpıcı b�r avantajı, oyun ve etk�leş�m odaklı yaklaşımlar
sunab�lmes�d�r. Çocuklar, yapay zeka destekl� eşleşt�rme oyunları,
h�kaye anlatımı ve telaffuz zorlukları g�b� etk�nl�klerle d�l� öğren�rken
akt�f katılım göster�r. Bu çalışmalar, sadece ders� daha �lg� çek�c�
hale get�rmekle kalmaz, aynı zamanda çocukların b�rden fazla duyu
ve becer�s�n� de harekete geç�r�r (Küçükkara, Ünal, Sezer,
2024).Örneğ�n, çocuklara b�r fare karakter� şekl�nde tasarlanıp
sev�ml� b�r d�ks�yonla konuşan b�r yapay zeka destekl� öğretmen
f�gürü sunulab�l�r. Bu karakter, çocukların d�kkat�n� çekerken onlarla
d�yaloğa g�rerek d�l� daha öğren�leb�l�r hale get�r�r.

YZ’n�n b�r başka öneml� özell�ğ� �se gel�şm�ş ses tanıma teknoloj�s� �le
telaffuz becer�ler�n� gel�şt�rme yeteneğ�d�r. Çocuklar, yapay zekayla
konuşma prat�ğ� yaparken hatalarını fark etme ve düzeltme fırsatı
bulurlar. Bu durum, çek�ngen öğrenc�ler �ç�n özell�kle faydalıdır; z�ra
yapay zeka, yanıltıcı olmayan b�r ortam sunarak çocukları
cesaretlend�r�r. Bunun yanında, YZ’n�n çocukların verd�kler�
cevaplara göre d�yaloğu şek�llend�reb�lme becer�s�, �k� yönlü b�r
etk�leş�m oluşturarak öğrenmey� daha etk�l� kılar.



Sonuç olarak, yapay zeka teknoloj�s�n�n okul önces� 5 yaş grubu
İng�l�zce eğ�t�m�ne entegrasyonu, geleneksel yöntemler�
tamamlayarak d�l öğren�m�n� daha etk�l�, eğlencel� ve
k�ş�selleşt�r�lm�ş hale get�rmekted�r. Bu yen�l�kç� yaklaşım,
çocukların d�l becer�ler�n� gel�şt�r�rken aynı zamanda onların
mot�vasyonunu artırarak, gelecektek� akadem�k başarılarına sağlam
b�r temel oluşturmaktadır. Yapay zeka destekl� �nterakt�f oyunlar ve
uygulamalar, erken yaşta d�l öğren�m�n�n kr�t�k önem�n� göz önünde
bulundurarak, çocukların potans�yeller�n� en üst düzeyde
kullanmalarına olanak sağlamakta ve onları geleceğ�n d�j�tal
dünyasına hazırlamaktadır.



Eğ�t�mde sürdürüleb�l�r yaklaşımlar, çocuklara çevre ve toplum �le
�lg�l� sorumluluk b�l�nc�n� kazandırmak amacıyla erken yaşlarda
yapılan uygulamaları �çer�r. Bu tür yaklaşımlar, çocukların dünyayı
ve çevreler�n� daha �y� anlamalarına ve gelecekte daha sürdürüleb�l�r
b�r yaşam b�ç�m� ben�msemeler�ne yardımcı olur. Okul önces�
eğ�t�mde sürdürüleb�l�r yaklaşımlar düşünüldüğünde akla �lk gelen
konular çevrey� tem�z tutma, atıkları dönüştürme g�b� konular olur.
Oysa eğ�t�m�n bu �lk basamağındak� öğrenc�ler�n �ler�de
sürdürüleb�l�r uygulamalardan faydalanmaları ve bunların �ç�nde
akt�f olarak yer alab�lmeler� �ç�n çok daha temel b�r sorunun
halled�lmes� gerek�r. Bahçes�ndek� ç�çekler� ve ağaçları tanımazken
kutup ayıları �ç�n b�r şeyler yapmalarını, Amazon Yağmur
Ormanları'nın durumunu fark ed�p harekete geçmeler�n� �st�yoruz.
Oysa temelde yapmamız gereken ekofob�ye yol açmadan
çocuklarımızın gezegenle gerçek b�r bağ kurmasını sağlamak.Bakış
açımızı ve yöntemler�m�z� değ�şt�rmeden hedefe ulaşamayacağımızı
artık anlamak durumundayız. Özell�kle Avrupa’da �nsanların çevre
b�l�nc�n�n yaşantılarının b�r parçası olması durumunu �mrenerek
paylaşıyoruz. Alternat�f okulları �ncel�yor, uygulamaları örnek
almaya çalışıyoruz. Ama temel olarak ayrıldığımız ve toplum olarak
da bu konunun bu kadar uzağında kalmamızın temel�nde doğaya
uzaklık yatıyor. Bu ülkelerde ver�len eğ�t�m�n çevre duyarlılığı
konusundak� etk�s�n� devlet pol�t�kalarında ve toplum hayatının
düzen�nde görüyoruz. 

Şerm�n Güreş 
Doğaya Sevg�yle Bağlanmak: Doğa Eğ�t�m�nde
Sürdürüleb�l�rl�k B�l�nc�n�n Temeller�



Doğanın sağaltıcı etk�s�n� uzmanların makaleler�nde okuyoruz. Ama
çocuklarımıza çevre b�l�nc�n� akıllı tahtalardak� sunumlar üzer�nden
kazandırmaya çalışıyoruz. Okul bahçes�ndek� çöpler� toplamanın ve
f�dan d�kmen�n ötes�ne geçmel�y�z artık. B�z de okulumuzda
yaptığımız uygulamaların bu konudak� katkılarını öğrenc�ler�m�zde
görüyor ve yaşıyoruz. Buna yönel�k Ankara Ün�vers�tes� Gel�şt�rme
Vakfı Okulları Anaokulu’nda yaptığımız çalışmaların b�r kısmını
s�zlerle 



Sınıf Öğretmenl�ğ�



Kend� Kaçışını Seç Tekn�ğ�, tarafımızca gel�şt�r�lm�ş, eğ�t�mde
yen�l�kç� b�r yaklaşımı tems�l eden b�r tekn�kt�r. Bu tekn�k, temelde
�k� farklı yöntem�n b�r araya get�r�lmes�yle oluşturulmuştur: Kaçış
oyunları ve kend� maceranı seç konseptler�. Kaçış oyunlarının
problem çözme ve takım çalışması g�b� becer�ler� gel�şt�ren yapısı,
kend� maceranı seç konsept�n�n öğrenc�lere b�reysel terc�hler
yapma ve sonuçlarını deney�mleme fırsatı sunmasıyla b�rleşm�şt�r.
Bu b�rleş�m, d�s�pl�nlerarası materyaller�n hem yaratıcı hem de
eğlencel� b�r şek�lde hazırlanmasını sağlamaktadır.

Bu tekn�k, öğrenc�ler�n met�nler aracılığıyla olayların gel�ş�m�n� tak�p
etmeler�n�, anal�z yaparak karar vermeler�n� ve bu kararların
sonuçlarını gözlemlemeler�n� sağlar. Öğrenc�ler süreç boyunca
problem çözme, yaratıcı düşünme, mantık yürütme, �şb�rl�ğ� yapma
ve doğru terc�hler yapma g�b� becer�ler�n� gel�şt�r�rler. Ayrıca, bu
yöntem akt�f b�r tartışma ortamı yaratarak öğrenc�ler�n farklı
perspekt�flerden konuları ele almalarına olanak tanır.

Atölye kapsamında katılımcılar, bel�rl� b�r ders kazanımına veya
d�s�pl�nlerarası temalara uygun olarak nasıl senaryo hazırlanacağını
öğren�rler. İlg� çek�c� b�r tema bel�rleme, �nceleme noktalarını
oluşturma, görseller hazırlama ve öğrenc�lere ger� b�ld�r�m
mekan�zmaları oluşturma g�b� süreçler�n detayları paylaşılır. Bunun
yanı sıra, etk�n b�r uygulama �ç�n tekn�k b�lg�lend�rme, sınıf yönet�m�
ve öğrenc�lerle etk�leş�m yöntemler� de ele alınır.

Esra Ayas & Berkay Türkal
Kend� Kaçışını Seç Tekn�ğ� �le D�s�pl�nlerarası
Ders Materyal� Gel�şt�rme ve Uygulama



Bu tekn�k, öğrenc�ler�n öğrenme sürec�ne akt�f b�r şek�lde
katılmasını sağlayarak eğ�t�m� daha etk�l� ve �lg� çek�c� hale get�r�r.
Atölyede katılımcılar, hem teor�k b�lg�ler� öğrenme hem de prat�k
uygulamalarla deney�m kazanma fırsatı bulurlar. Öğrenc� ve
öğretmen ger� b�ld�r�mler�yle tekn�k sürekl� olarak gel�şt�r�leb�l�r ve
zeng�nleşt�r�leb�l�r.

“Kend� Kaçışını Seç” tekn�ğ�, eğ�t�me yen�l�kç� b�r boyut kazandırmak
�steyen eğ�t�mc�ler �ç�n hem teor�k hem de prat�k anlamda öneml� b�r
fırsat sunmaktadır. Bu atölye �le katılımcılar, kend� sınıf ortamlarına
kolayca adapte edeb�lecekler�, yaratıcı ve d�s�pl�nlerarası b�r
öğrenme yöntem� �le tanışacaklardır.



Merhaba ben İzm�r Bayraklı Yamanlar mahalles�nde dezevantajlı b�r
okulda sınıf öğretmen�y�m. Yaklaşık 19 yıldır aynı okulda görev
yapmaktayım .Bu sene yen�den b�r�nc� sınıflarla eğ�t�me başladım.
Öğrenc�ler�m� tanıma sürec�nden sonra gördüğüm öğrenc�ler�m�n b�r
kısmının düzgün kalem tutmayı b�lmed�ğ�, d�kkat ve odaklanma
sorunu yaşadıkları ve h�perakt�ve davranış sorunları yaşadıklarını
gördüm. Ayrıca arkadaşları �le oyun kurmayı b�lmeyen �let�ş�m
becer�ler�n�n çok zayıf olduğu b�r nes�l �le karşı karşıyaydım. Ne
yapab�l�r�m düşünces� �le araştırmalarımın sonucunda doğa eğ�t�m�
�le açık hava sınıfı oluşturmaya karar verd�m. Çünkü yapılan tüm
araştırmalar göster�yor k� çocukların açık havada geç�rd�kler� süre
ne kadar uzatılırsa akadem�k başarının artığı ruhsal ve mental
sağlığı olumlu yönde etk�led�ğ� gözlenm�şt�r. Ayrıca uzun süre kapalı
ortamda kalan çocukların davranış problem� yaşadıklarını b�zzat
gördüğüm �ç�n Açık Hava Sınıfı açmaya �y�ce odaklandım.

Açık Hava Sınıfının okulumun arka bahçes�ndek� atıl durumda olana
kurmaya karar verd�m. Bu alanda çalışma yapmak �steğ�m�
müdürümü anlattım sağolsun amacımı anlayıp destek oldu.
Müdürümden aldığım destekle çalışmalarıma başladım. Öncel�kle
Açık Hava sınıfında kurmak �sted�ğ�m merkezlere karar verd�m.
K�tap Okuma merkez�, Matemat�k merkez�, B�tk� Gözlem Merkez�,
Müz�k Merkez�, Göster� Sanatları Merkez� , Akıl Oyunlar Merkez� �lk
etapta kurmaya karar verd�ğ�m merkezler oldu. Amacımı vel�ler�me
de anlattığımda çok mutlu olup eller�nden gelen desteğ�
yapacaklarını söyled�ler. 

Funda Uyğun Sır
Açık Hava Sınıfı



Amacım aynı zamanda Çevreye Doğaya duyarlı öğrenc�ler
yet�şt�rmek olduğu �ç�n merkezler� oluşturacağım materyaller�
tamamen doğal ve ger� dönüşüm malzemeler�nden tasarladım.
Palet, ahşap makara, kütük ve evde atıl durumda olan malzemeler�
kullandım. Orman müdürlüğüne projem� anlatıp onlardan destek
�sted�m ve sağ olsunlar bana kütük tem�n�nde yardım ett�ler
.Beled�yen�n Fen �şler�nden ahşap makara tem�n ett�m. D�ğer tüm
malzemeler� vel�ler�m�n desteğ� �le topladık.

Açık Hava Sınıfının merkezler�n�n hazırlanmasında vel�ler�m ve
öğrenc�ler�m b�zzat rol aldılar b�rl�kte tasarladık. Ahşap
malzemeler�n boyanması, b�tk�ler�n d�k�m� g�b� becer� �steyen �şlerde
ve alanda hang� köşen�n ne merkez� olacağına karar ve tasarı
�şler�nde b�zzat öğrenc�ler�m akt�f rol aldılar. Merkezler�m�z
oluşturulduktan sonra y�ne atıl durumda olan malzemelerle b�r çok
eğ�t�m materyal� tasarladım. K�tap Okuma merkez�nde vel�ler�mle
beraber paletten k�tap okuma ev� yaptık .Matemat�k merkez�nde
Esk� paletlerden ahşap saat. bahçem�zdek� ağaçlarımızın budağımız
dallardan abaküs yaptım, y�ne tahta parçalarından yaptığımız
teraz�m�z bulunmakta. Göster� Sanatları Merkez� �ç�n sahne y�ne
paletlerden tasarlandı. B�tk� Gözlem Merkez�nde esk� last�kler�
boyayıp d�k�m alanı hal�ne get�rd�k. Çocuklara f�l�zlend�rd�ğ�m�z
domates, b�ber, salatalık, marul f�deler� d�kt�k. Müz�k merkez� �ç�n
esk� plast�k boruları kullandım. Akıl Oyunları merkez� �ç�n ger�
dönüşüm malzemelerden oyunlar tasarladım. Örneğ�n esk� P�mapen
parçalarından eş ve zır anlamlı kel�meler oyunu, ahşap kapıdan b�lg�
yarışması çarkıfeleğ�, ahşap makaradan traf�k kuralları g�b� oyunlar
tasarladım. Tüm merkezler�n hazırlanmasında vel�ler�me ve okuluma
h�çb�r şek�lde madd� külfet oluşturmadan tamamen atıl
malzemelerden yaparak çocuklarda ger� dönüşüm mantığını da
gösterm�ş oldum



Tüm merkezler�m�z tamamlandıktan sonra günlük 6 saatl�k ders
saatler�m�n en az 2 saat�n� açık hava sınıfında yapmaya başladım.
Sonuç olarak açık hava sınıfımda yaptığım derslerle çocukların daha
mutlu ve başarılı olduklarını gördüm. Çünkü sınıf ortamında daha
pas�f halde bulunan çocuklar açık hava sınıfında daha akt�f tüm
duyuları açık yaparak yaşayarak dokunarak öğrend�kler� �ç�n
öğrenme daha hızlı ve kalıcı öğrenmen�n gerçekleşt�ğ�n� gördüm.
Ayrıca özell�kle h�perakt�f ve ş�ddet mey�ll� olan öğrenc�ler�m�n Açık
Hava Sınıfında daha sak�n öğrenmeye daha �stekl� olduklarını
gözlemled�m. Tüm öğrenc�ler�m her gün açık hava sınıfında daha
çok zaman geç�rmek �st�yor ve orada da daha mutlular. Tenefüste
b�le orda zaman geç�rmek �st�yorlar. Oyun oynayarak, dokunarak
yaparak yaşayarak daha keyİfl� öğren�yor ve öğrend�kler� daha kalıcı
hale gel�yordu.

Bu Amaçla Hazırladığım Sınıfımı Katılımcılara Kısaca Anlatmak Ve
Ger� Dönüşüm İle Eğ�t�m Materyal� Hazırlama Örneklerler�yle Sunumu
Sonlandıracağım



IB(ULUSLARARASI BAKALORYA) programından es�nlenerek
farklılaştırma ned�r ve sınıflarda nasıl uygulanır? başlıklarını
açıkladıktan sonra sınıfımdan farklılaştırma örnekler�n�
göstereceğ�m.(Bu kısım 10-15 dak�ka arası sürecekt�r.) Ardından b�r
sorgulama programından es�nlend�ğ�m �ç�n P4C UYGULAMASIYLA b�r
k�tap sorgulayıp sunumumu sonlandıracağım. Son olarak soru
cevaplarla sunumun �çselleşt�r�lmes� �ç�n katılımcılara  zaman
tanıyacağım.

Meltem Altınay
Farklılaştırılmış B�r Sınıf Neye Benzer?



Doğamız, geleceğ�m�z�n anahtarıdır. Günümüzde çevresel sorunlar,
yalnızca b�l�m �nsanlarının ya da pol�t�kacıların değ�l, her b�rey�n
gündem�nde yer alması gereken evrensel b�r mesele hal�ne
gelm�şt�r. Sürdürüleb�l�r b�r geleceğ� �nşa etmek, yalnızca
kaynaklarımızı korumakla değ�l, aynı zamanda toplumlarımızda bu
konuda b�r farkındalık yaratmakla mümkündür. İşte bu noktada
eğ�t�m, değ�ş�m�n en güçlü aracı olarak karşımıza çıkar. 

Çevresel sürdürüleb�l�rl�k konusundak� b�l�nc� artırmak, her yaştan
b�rey� harekete geç�recek b�lg� ve becer�lerle donatmak, çevreyle
uyumlu b�r yaşam b�ç�m�n� desteklemek, doğal kaynakların değer�n�
kavratmak ve doğanın döngüsel yapısını anlamak Çevresel
Sürdürüleb�l�rl�k Programının (ESP) en temel amaçlarındandır.
Eğ�t�m materyaller�, teor�yle prat�ğ� b�r araya get�rerek çevrey�
koruma sorumluluğunu hayata geç�reb�lecek araçlarla donatılmıştır. 

Yaratıcı Yen�l�kç� Öğretmen Sem�ner�’nde sunum ve atölye b�r arada
yapılacak olup, sunum sürec�nde “Çevresel Sürdürüleb�l�rl�k
Programlarının Eğ�t�mdek� Önem�” kısaca paylaşılacaktır. Atölye
Sürec�nde �se; 8-10 yaş arası öğrenc�lere uygun, eğ�t�m programında
yer alan araçlardan b�r� “Yen�leneb�l�r Enerj� Modelleme” STEAM
yaklaşımı �le ele alınarak örnek b�r çalışma sunulacaktır. 

Merve Topçuoğlu & D�la Önen
Çevresel Sürdürüleb�l�rl�k Programı ve
Yen�leneb�l�r Enerj� Modelleme Atölyes�



Teor�k b�lg�n�n prat�kle buluşma sürec�; 2030 yılına kadar uygun
f�yatlı, güven�l�r ve modern enerj� h�zmetler�ne evrensel er�ş�m�n
sağlanmasını hedefleyen SKA 7: Yen�leneb�l�r ve Tem�z Enerj� 
•            Enerj� ned�r?
•            Yen�leneb�l�r enerj� neden öneml�d�r?
•            Günlük hayatta nerelerde yen�leneb�l�r enerj� kullanıyoruz?
Deney�m Paylaşımı: Katılımcılardan yen�leneb�l�r enerj� �le �lg�l� ön
b�lg� tarama ve sorgulama çalışmasına katılmaları ve paylaşım
yapmaları �stenecekt�r.
•            Yen�leneb�l�r kaynakları nelerd�r?
•            Bu kaynaklar nasıl enerj�ye dönüşür?
Deney�m Paylaşımı: Katılımcılar seçt�kler� b�r yen�leneb�l�r kaynağı
enerj� üret�leb�lecek b�r protot�p ç�zer ve anlatmaları �stenecekt�r.
•            Sürdürüleb�l�r b�r yapıda yen�leneb�l�r enerj�n�n önem� ned�r?
•            Şeh�rlerde enerj� �ht�yacının yen�leneb�l�r kaynaklardan
sağlamak mümkün mü?
Deney�m Paylaşımı: Katılımcılara “Yen�leneb�l�r Enerj� Modeller�”
ver�lecek olup, tasarlamaları sağlanacaktır.



İlkokul öğrenc�ler�ndek� kel�me eks�kl�ğ� tesp�t ed�lerek bu çalışma
ortaya çıkmıştır. Uygulama, tarafıma a�t b�r yüksek l�sans tez
çalışması olup �lkokul 4. sınıflar üzer�nde uygulanmıştır; fakat
Ankara Ün�vers�tes� Gel�şt�rme Vakfı Özel İlkokulu  3.sınıf
öğrenc�ler�nde de bu eks�kl�k tesp�t ed�lerek uygulama
gerçekleşt�r�lm�şt�r. Türkçe MEB Ders K�tabında yer alan kel�me
öğret�m� çalışmalarının öğrenc�n�n kel�me öğren�m�nde yeters�z
kalması ve öğrenmeler�n daha kalıcı hale get�r�lmes� açısından
kel�me öğret�m� çalışmaları öğrenc�lere h�tap eden eğ�tsel oyunlar
kullanılarak gel�şt�r�lm�ş ve olumlu sonuçlanmıştır.

Seda Çağlar
İlkokul 3. Sınıf Öğrenc�ler�n�n Z�h�nsel Sözlüğünü
Gel�şt�rmede Eğ�tsel Oyunların Etk�s�



Bu sunum, eğ�t�mde sürdürüleb�l�rl�k hedefler�nde çocukların
gücünü vurgulamaktadır. Sunumda yer alan örnek proje, ger�
dönüşüm ve sıfır atık �lkeler�n� okul ortamına entegre ederek
öğrenc�lerde çevre b�l�nc�n� gel�şt�rmey� hedeflem�şt�r. Aynı
zamanda sürdürüleb�l�r okul �kl�m�nde fark yaratacak f�k�r
öner�ler�yle yaratıcı ve etk�l� farklı proje öner�ler� sunulmaktadır.
Ayrıca, çocuk yogası prat�kler� �le öğrenc�ler�n hem bedensel hem
de z�h�nsel sağlıklarını destekleyerek sürdürüleb�l�r yaşam
alışkanlıklarını �çselleşt�rmeler�ne yardımcı olacaktır. 
Katılımcılarla b�rl�kte akt�f paylaşımda olacağımız bu sunumda
okullarımızda uygulanab�l�r yen� f�k�r ve projelerle b�rb�r�m�z�
zeng�nleşt�receğ�z.

Sedef Erdoğan
Sürdürüleb�l�r B�r Gelecek İç�n Çocukların Gücü



Bu atölye, eğ�t�mc�lere doğa temell� eğ�t�m yaklaşımlarını ve orman
okulu model�n� tanıtarak, öğrenc� merkezl� öğrenme süreçler�n�
doğa �le nasıl bütünleşt�reb�lecekler�n� göstermey� amaçlamaktadır.
Eğ�t�mde doğanın gücünü kullanarak, öğrenc�ler�n yaratıcı, eleşt�rel
düşünme ve problem çözme becer�ler�n� nasıl gel�şt�reb�leceğ�m�z�
keşfedeceğ�z.
Katılımcılar, orman okulu yaklaşımını, IB (Internat�onal
Baccalaureate) PYP programı �le entegre ederek, doğa temell�
etk�nl�kler�n eğ�t�mde nasıl etk�l� b�r şek�lde kullanılab�leceğ�n�
öğreneceklerd�r. Atölyede, doğada yapılan etk�nl�kler�n öğrenc�ler�n
sosyal, duygusal ve akadem�k gel�ş�mler�n� nasıl destekled�ğ�ne da�r
teor�k b�lg�ler paylaşılacak ve prat�k uygulamalarla bu b�lg�ler�n nasıl
sınıfa aktarılacağına da�r örnekler ver�lecekt�r. Ayrıca, katılımcılar
doğayı b�r eğ�t�m aracı olarak nasıl kullanab�lecekler�, yaratıcı
öğrenme yöntemler�yle nasıl etk�leş�m yaratab�lecekler� üzer�ne
çalışmalar yapacaklardır.
Atölye, katılımcılara öğrenc�ye yönel�k etk�nl�k tasarımı, doğa �le
bütünleşm�ş öğrenme ortamlarının yaratılması ve bu süreçler�n
öğrenc�ler�n mot�vasyonunu nasıl artıracağı konusunda f�k�r
verecekt�r. 
Son olarak, orman okulu ve doğa temell� eğ�t�m yaklaşımlarının IB
müfredatındak� �lkelerle nasıl bütünleşt�r�leb�leceğ� ve eğ�t�mc�ler�n
sınıflarında bu yöntemler� nasıl uygulayab�lecekler� üzer�ne b�lg� ve
deney�m paylaşılacaktır.

Şer�fe Bozdağ
Doğa �le Öğrenme: Sorgulama ve Yaratıcılık 
Temell� Eğ�t�m Yaklaşımları



Kral�çe B�z� Neden Çağırdı? 
1. Sınıf Öğrenc�ler� İç�n Anlık Görevlerle Öğrenme Ortamı Tasarlama
Öğrenmen�n sürekl�l�ğ�, öğrenme ortamıyla doğrudan �lg�l�d�r.
Öğrenc�ler�n ‘zorunlu h�ssederek’ tak�p ett�kler� dersler yer�ne ‘a�t
h�ssederek’ katıldıkları öğrenme süreçler�ne �ht�yaçları vardır.
Öğrenc�ler�n öğrenme sürec�n�n b�r parçası olarak h�ssetmeler� �se
onlara, süreçte katkı sağlamaları �ç�n gerekl� alanı tanımamıza ve
key�f aldıkları b�r ortam sunmamıza bağlıdır. 
Pek� b�r öğrenme ortamını gerçekten key�fl� kılan ned�r? Öğrenc�lere
öğrenme ortamında nasıl alan tanıyab�l�r�z? 
Bu uygulamada, b�r problem çözme etk�nl�ğ� olan ‘anlık görevler’
henüz akadem�k hayata yen� adım atmış 1. Sınıf öğrenc�ler�n�n
öğrenme ortamında merakla ve eğlenerek var olab�lmeler� ve bu
sayede öğrenmen�n sürekl�l�ğ�n� sağlamak �ç�n b�r stratej� olarak yer
almaktadır. 
1. Sınıf Türkçe ve matemat�k dersler�nden seç�len konularla �lg�l�
oluşturulan anlık görevler, kend�n� mutsuz h�sseden Kral�çe’n�n
öyküsü �ç�nde oyunsu b�r kurguyla sunulur. 
O halde anlık görev�n ne olduğunu ve özell�kler�n�, anlık görevler�
oluştururken nelere d�kkat etmek gerekt�ğ�n�, derslerle nasıl
�l�şk�lend�r�leb�leceğ�n�, anlık görevlerle oluşan atmosfer�n
öğrenc�ler�n öğrenmeye yönel�k tutumlarına ve öğrenmen�n
sürekl�l�ğ�ne etk�s�n� “Kral�çe B�z� Neden Çağırdı?” kurgusu
üzer�nden tartışmaya, konuşmaya ne ders�n�z?

Şeyda Orhan
Kral�çe B�z� Neden Çağırdı? / 1.Sınıf Öğrenc�ler� İç�n
Anlık Görevlerle Öğrenme Ortamı Tasarlama



Ps�koloj�k Danışmanlık ve
Rehberl�k



Uygulama:
Okulun f�z�k� yapısına göre (terc�hen rehberl�k odası), yaşadıkları
problemler� çözmek �ç�n b�r "Çözüm Penceres�" alanı oluşturulur. B�r
pencere görsel� asılarak masa ve sandalye konur. Masanın üzer�ne
duygu kartları, kağıt ve kalemler konulur. Bu alanda, çocuklar
sorunlarını paylaşacak, duygusal farkındalık kazanacak ve b�rl�kte
çözüm yolları gel�şt�receklerd�r. Her çocuk, çözüm öner�s�n� ç�z�p
�mzalayarak bu sürec� somut hale get�recek ve o an çek�ld�kler�
fotoğraflarıyla b�rl�kte ç�zd�kler�/yazdıkları anlaşmaları Çözüm
Penceres�ne asılacaktır.
Aşağıda yazılan duygusal zeka temeller�n� destekleyen bu çalışma,
olumlu okul �kl�m�ne poz�t�f b�r katkı sağlayacaktır.
•            Duygu Tanıma: Kend� ve başkalarının duygularını tanıma.
•            Duygusal İfade: Duyguları sağlıklı yollarla �fade etme.
•            Empat�: Başkalarının duygularını anlama ve onlara saygı
gösterme.
•            Kend� Duygularını Yönetme: Duyguları sak�nleşt�rerek sağlıklı
tepk�ler verme.
•            İlet�ş�m ve Çatışma Çözme: Ş�ddets�z �let�ş�mle
anlaşmazlıkları çözme.
Tüm okul paydaşlarını kapsayan bu çalışma �le amaçlanan ş�ddets�z
�let�ş�m becer�ler�n�n temeller�n� oluşturmak. Çocuklar;
•            Gözlemler: durumu tarafsız b�r şek�lde gözlemleyerek,
ed�nd�ğ� gözlem�n� paylaşır.
•            Duygular: Kend� duygularını �fade eder, “Ben...h�ssett�m”
şekl�nde cümleler kurarak kend�n� anlatır.

Bed�l Afacan
Çözüm Penceres�



•            İht�yaçlar: Çözüm yolları �le b�rl�kte duygularının altında
yatan �ht�yaçları bel�rler.
•            İstekler: Çözüm öner�s�n� net ve açık b�r şek�lde �fade ederek
�steğ�n�/r�casını d�le get�r�r.
Çocuklara ş�ddets�z �let�ş�m ve duygusal zeka becer�ler�
kazandırmayı hedefleyen �nterakt�f b�r öğrenme deney�m�d�r. Bu
çalışma, çocukların b�rb�rler�n�n duygularını anlamalarına, empat�
kurmalarına ve grup �ç�nde sağlıklı �let�ş�m kurmalarına yardımcı
olur. Yıl boyunca çocuklar, karşılaştıkları b�r problem� tanımlayacak,
duygusal farkındalık kazanacak, b�rl�kte çözüm öner�ler�
gel�şt�recek ve bu çözüm öner�ler�n� ç�zerek somut hale
get�receklerd�r.
Çözüm Penceres�, her çocuğun kend� çözümüne katkı sağladığı,
b�rl�kte düşünmen�n ve b�rl�kte çözüm üretmen�n önem�n�
vurgulayan b�r yaklaşımdır. 
Çocuklar, Çözüm Penceres�nde yaşadıkları deney�mlerle b�rl�kte,
daha sağlıklı ve uyumlu b�r şek�lde b�r arada yaşamayı öğrenm�ş
olacaklar. Çocuklara hem b�reysel hem de toplumsal düzeyde
sağlıklı �let�ş�m becer�ler� kazandıracak değerl� b�r fırsat sunar.



“D�l, gerçekl�ğ�n�z� yaratır” der W�ttgenste�n. Toplumsal c�ns�yet
eş�tl�ğ� üzer�ne kurgulanan bu çalışmada, toplumsal c�ns�yet
roller�n�n d�l ve h�kâyeler aracılığıyla b�reyler�n algı dünyasını nasıl
şek�llend�rd�ğ� ele alındı. Bu çalışma, 4 haftalık b�r plan dâh�l�nde
hazırlanmış olup ergenl�k dönem�ndek� b�reyler�n toplumsal c�ns�yet
eş�tl�ğ� farkındalığı kazanmasını sağlamak amacıyla tasarlanmıştır.
Çalışma boyunca katılımcılar, toplumsal c�ns�yet roller�n�n günlük
d�l, edeb�yat ve meslek seç�mler� üzer�ndek� etk�ler�n� sorguladılar.
K�ml�kler�n� arama süreçler�nde �lk karşılaştıkları roller olan
toplumsal c�ns�yet roller�n�n onların k�ml�kler�n� nasıl
etk�leyeb�lecekler�n� fark ett�ler. 

Bu çalışmada, sürdürüleb�l�r kalkınma amaçlarından “Toplumsal
C�ns�yet Eş�tl�ğ� ve Eş�ts�zl�kler�n Azaltılması” temel alınarak, genç
b�reyler�n önyargılardan arınmış b�r şek�lde kend�ler�n� �fade
edeb�lecekler� b�r dünya hayal etmeler�ne olanak sağlandı.
Programda yer alan �nterakt�f etk�nl�kler, öğrenc�ler�n günlük
hayatta kullandıkları d�ldek� eş�ts�zl�ğ� fark etmeler�n� ve bunu
dönüştürmek �ç�n yaratıcı çözümler gel�şt�rmeler�n� teşv�k ett�.
Katılımcılar, ayrıca, geçm�şten günümüze anlatılan masalların
toplumsal c�ns�yet roller�ne nasıl katkı sağladığını keşfett�ler. Bu
farkındalık, yazarlık becer�ler�n� kullanarak "Eş�t Masallar"
oluşturma sürec�ne dönüştü.

Büşra Dem�rakın Ekuklu
Kabul Etm�yoruz: Toplumsal C�ns�yet Eş�tl�ğ�ne
Bütüncül B�r Bakış



Çalışma sonunda, öğrenc�ler kend� masallarını yazarak ve d�j�tal
araçlarla görselleşt�rerek b�rer yazar kahramanlara dönüştüler. "B�r
Varmış B�r Yokmuş" başlığıyla oluşturulan bu masallar, c�ns�yet
roller� üzer�ne yen� b�r bakış açısı kazandırmayı ve eş�tl�kç� b�r
geleceğe �lham vermey� hedefled�. Öğrenc�ler ayrıca bu masalları
küçük sınıflara okuyarak, toplumsal farkındalık z�nc�r�n�n daha gen�ş
b�r çevreye yayılmasına katkıda bulundu.

Bu proje, yalnızca toplumsal c�ns�yet eş�tl�ğ�n� teşv�k etmekle
kalmadı, aynı zamanda öğrenc�ler�n yazma, teknoloj� kullanımı ve
eleşt�rel düşünme becer�ler�n� gel�şt�rd�. Bu sayfalarda yalnızca
b�rer okuyucu değ�l, aynı zamanda masalların kahramanları olmaya
davetl�s�n�z. Daha eş�tl�kç� b�r dünyanın tohumlarını hep b�rl�kte
atmak d�leğ�yle…



Günümüzde çocukların n�tel�kl� b�r d�j�tal vatandaş olmaları �ç�n
sah�p olması gereken bazı becer�ler� onların d�l�nden nasıl
anlatab�l�r�z end�şes�yle başlayan atölyen�n planlaması, çocuklara
ulaşmanın en key�fl� yollarından b�r� olan h�kayeler aracılığıyla
devam etm�şt�r. 
Öğrenc�ler�n kend� öğretmenler� tarafından yazılan b�r h�kaye
k�tabına olan �lg�s�n�n çok daha yüksek olduğu ve h�kayey� atölye
çalışmasında daha �lg� çek�c� kılmak adına ana karakter�n yapay zeka
kullanılarak somutlaştırılması ve etk�leş�ml� b�r atölye çalışmasına
dönüştürülmes� amaçlanmıştır. 

Bu bağlamda, çocuk h�kayes�, yapay zeka ve Web 2.0 araçları
kullanarak d�j�tal vatandaşlık �ç�n yaş sev�yeler�ne uygun gerekl�
olduğu düşünülen b�rkaç becer� ve kavramı etk�leş�ml�
öğreneb�lecekler� b�r atölye hazırlanmıştır. D�j�tal ayak �z�, d�j�tal
güvenl�k, s�ber zorbalık, d�j�tal oyun bağımlılığı ve reklam tuzakları
kavramlarına yer ver�len atölye çalışmasına h�kayen�n ana
kahramanı B�lg�ç eşl�k etmekted�r. 

İbrah�m Sönmez
Çocuklar İç�n D�j�tal Vatandaşlık: H�kayeler ve 
Yapay Zeka �le Yen� Adımlar



Bu atölye, "Etk�leş�ml� Örnek Olay" tekn�ğ�yle öğrenc�ler�n günlük
yaşam alışkanlıklarına farkındalık kazandırmayı hedefleyen,
yen�l�kç� b�r çalışmayı tanıtmaktadır. Etk�leş�ml� örnek olay temell�
bu yaklaşım, klas�k eğ�t�m yöntemler�nden farklı olarak, öğrenc�lere
met�n tabanlı s�mülasyonlar aracılığıyla akt�f katılım fırsatı sunar.

Atölye kapsamında, katılımcılar teknoloj� bağımlılığı, özell�kle akıllı
telefon kullanımı g�b� güncel b�r sorun üzer�nden hazırlanan b�r
senaryoyu deney�mler. Öğrenc�ler�n karşılaştıkları durumları anal�z
ed�p çeş�tl� seçenekler arasından terc�h yaparak bu terc�hler�n
sonuçlarını görmeler� sağlanır. Ayrıca, alternat�f sonuçlar da
paylaşılır, böylece katılımcılar her seç�m�n farklı b�r çıktısı
olab�leceğ�n� fark eder.

Bu yöntem, b�rey�n seç�mler�n�n sorumluluğunu almasını teşv�k
ederken, aynı zamanda öğrenc�ler�n karar verme becer�ler�n�
gel�şt�r�r ve günlük yaşam alışkanlıklarına da�r farkındalık
kazanmalarını sağlar. Atölyede kullanılan materyaller, yerl� ve
yabancı b�l�msel çalışmalar ışığında hazırlanmış olup, toplamda 5
soru ve 16 alternat�f dönüt �çermekted�r.

Tuğçe Cankaya & Berkay Türkal
8. Sınıf Öğrenc�ler�yle Akıllı Telefon Kullanımı
Alışkanlıkları Üzer�ne Etk�leş�ml� Örnek Olay
Çalışması



Atölye, rehberl�k ve eğ�t�m alanında çalışan k�ş�ler �ç�n yalnızca
teknoloj� bağımlılığı değ�l, akran zorbalığı ve zaman yönet�m� g�b�
d�ğer konularda da uygulanab�lecek b�r model sunar. Hem öğrenc�ler
hem de eğ�t�c�ler �ç�n �lham ver�c� b�r deney�m sunmayı amaçlayan
bu çalışma, eğ�t�mde etk�leş�ml� ve öğrenc� merkezl� yaklaşımlara
yen� b�r soluk get�rmey� amaçlamaktadır.



Bu sunumda ele alınan d�skalkul� farkındalığı ve sürdürüleb�l�r 
eğ�t�m �l�şk�s�, öğretmenler�n bu sürec�n merkez�ndek� rolünü
vurgulamaktadır. Öğretmenler�n, d�skalkul� farkındalığını artırarak
hem b�reysel öğrenc�lere hem de genel eğ�t�m s�stem�ne katkı
sağlayab�lecek güce sah�p oldukları unutulmamalıdır.

Katılımcılar, bu sunumdan ed�nd�kler� b�lg� ve stratej�ler� sınıflarında
uygulayarak daha kapsayıcı ve sürdürüleb�l�r b�r eğ�t�m s�stem� �nşa
etmek �ç�n �lk adımı atab�l�rler. Eğ�t�mde değ�ş�m, öğretmenler�n
farkındalığı ve kararlılığıyla mümkündür.

"Değ�ş�m, her b�rey�n öğrenme hakkını savunarak başlar. S�z de bu
sürec�n b�r parçası olun!"

Volkan Karakeç�l�
"Öğretmenler�n Gücü: D�skalkul� Farkındalığı �le
Sürdürüleb�l�r B�r Eğ�t�m Geleceğ� İnşa Etmek"



Türkçe & Edeb�yat



Atölyede deney�msel öğrenme model�n�n uygulanması amacıyla
Türk d�l� ve edeb�yatı �le beden eğ�t�m� dersler�n�n entegre ed�ld�ğ�
oryant�r�ng ve web 2.0 araçları kullanılarak etk�nl�kler
gerçekleşt�r�lecekt�r. 11. sınıf Türk d�l� ve edeb�yatı ders� Cumhur�yet
Dönem� roman ve yazarları �le beden eğ�t�m� ders� kazanımlarından
farklı spor branşlarının öğret�lmes� hedeflenmekted�r. Oryant�r�ng
uygulamalarında har�ta okuma, takım hal�nde hareket edeb�lme,
problem çözme, edeb�yat ve beden eğ�t�m� ders� kazanımlarını web
2.0 araçları �le bulmaca çözme, �ş�tsel ve görsel unsurlarla ayırt
edeb�lmeler� sağlanacaktır. 6 çalışma �stasyonu şekl�nde
tasarlanmış olan tüm uygulamaların tamamlanmasıyla atölye
tamamlanacaktır. 

Canan Atalay & Mahmut Utku Gülümser
D�s�pl�nler Arası Yaklaşımla Edeb�yat ve Beden
Eğ�t�m� Ders�nde Oryant�r�ng Uygulamaları



Bu uygulama öğrenc�ler�n sürdürüleb�l�rl�k kavramına d�kkat
çekerken b�r yandan da ortaya ürün çıkararak öğrenc�lere hazırlıklı
konuşma yapma becer�s� sağlamayı hedeflem�şt�r. Özell�kle
günümüzde sürdürüleb�l�rl�k kavramı b�z eğ�t�mc�ler tarafından
somutlaştırılarak öğrenc�lere aktarılmalıdır. Uygulama, öğrenc�ler�n
sürdürüleb�l�rl�ğ�n b�r yaşam felsefes� hal�ne get�rerek yaşantıya
dökmey� amaçlamıştır. Öğrenc�lerden b�r hafta boyunca evler�nden
çıkan çeş�tl� atık malzemeler� b�r�kt�rmeler� �stenm�şt�r. Öğrenc�ler;
plast�k ş�şe, kumaş, düğme, karton, kâğıt, �p, bant, ş�şe kapağı,
plast�k kutu, tel, karton bardak, kürdan, bağcık g�b� çeş�tl�
malzemeler� b�r�kt�rm�şlerd�r. Bu malzemeler �çer�s�nde kend�
yaptıkları ödevler�nden artan malzemeler� de atık olarak
değerlend�rm�şlerd�r. B�r�kt�rd�kler� malzemeler� kullanarak b�r
kukla, karakter vb. oluşturmaları �stenm�şt�r. Oluşturdukları
karakterler veya kuklalar �le ger� dönüşüme farkındalık yaratacak
konuşma hazırlamaları bel�rt�lm�şt�r. Her öğrenc� konuşmasını
hazırlayıp karakter� �le sınıfa sunmuştur. Düşünen ve düşündüğünü
sözlü olarak doğru �fade edeb�len nes�ller yet�şt�rmek �ç�n konuşma
eğ�t�m�ne gereken önem ver�lmel�d�r. Öğrenc�ler�n bu çalışma
sayes�nde topluluk önünde hazırlıklı konuşma yapma becer�ler�n�n
ve temel d�l becer�ler�n�n de gel�şt�ğ� gözlemlenm�şt�r.

Den�z Eser
Sıfır Atıkla Konuşuyorum



B�r edeb�yat öğretmen� olarak mesleğ�mde her zaman çözüm odaklı
olmayı terc�h ed�yorum. Yıllardır b�rleş�k sözcükler�n yazımını klas�k
yöntemlerle anlattık, bazı net�celer de aldık ancak son yıllarda
ÖSYM'n�n �zled�ğ� soru pol�t�kası gereğ� farklı kel�meler�n yazımının
sorulduğunu gördük. Buradan hareketle b�rleş�k sözcükler�n yazımını
KAR TOPU tekn�ğ� �le anlatmaya karar verd�m ve �y� k� karar
verm�ş�m. Bas�t olarak öğrenc�ler� sırayla �k�şerl� grupladım, kural ve
örnek öğrett�m. Onlar da kural ve örnekler�n� başka gruba öğrett�,
onlar başka gruba derken tüm gruplar kural ve örnekler� akran
öğrenmes�, görsel şema desteğ�yle daha fazla öğrenerek çıkarım
yapab�lme yeteneğ�ne sah�p oldular.

Gan� Canıvar
Kar Topu Tekn�ğ� �le B�rleş�k Sözcükler�n Yazımı



L�se öğrenc�ler� kültürel sermaye b�r�kt�rme açısından yeter� kadar
donatılamamaktadır. Z�ra ün�vers�teye yerleşt�rme sürec� ve kaygısı
bunun önünde en büyük engeld�r. Bu açıdan bakıldığında edeb�yat
dersler�nde de kültürel sermaye, kültürel sürdürüleb�l�rl�k, edeb�
met�n �şleme g�b� süreçler ver�ms�z geçmekted�r. Öte yandan
öğrenc�ler özell�kle sosyal medyada ruh haller�ne uygun şarkı sözler�
ya da ş��rler paylaşmayı da terc�h etmekted�r. Dolayısıyla, aslında
öğrenc�ler�n kültürel sermaye �ht�yaçları vardır. Ün�vers�te b�r�nc�
sınıflara konuşma ve yazma eğ�t�m� ders� ver�yorum ve 28 haftalık
sürede bu konuda hem eks�k olduklarını hem de donatılmak
�sted�kler�n� görüyorum. Bu atölyede edeb�yat dersler�nde kültürel
sermaye aktarımı ve kültürel sürdürüleb�l�rl�k �ç�n ş��r�n nasıl
kullanab�leceğ� paylaşılacaktır. Yukarıda bahsed�len gerekçelerle,
atölye çalışmasında farklı dönemlere a�t 3 ş��r -Nazım H�kmet'�n
Masallar Masalı, Seza� Karakoç'un P�ng Pong ve Asaf Halet Çeleb�'n�n
He ş��r�- kullanarak l�se öğrenc�ler�ne kültürel sürdürüleb�l�rl�ğ�
sağlayacak �çer�ğ�n nasıl aktarab�leceğ�n� l�se edeb�yat
öğretmenler�yle paylaşılacaktır. Bunu amaca ulaşmak �ç�n eleşt�rel
düşünme ve yaratıcı düşünme becer�ler� akt�f şek�lde
kullanılacaktır. Bunu sağlamak �ç�n de soru-cevap, buldurma, akt�f
konuşma, keşfet(t�r)me alt stratej�ler� kullanılacaktır.

H�lm� Dem�ral
Kültürel Sürdürüleb�l�rl�k İç�n Ş��rle B�bl�yoterap�



Bu çalışmada, kuşakların ve mekânların dönüşümünün Yakup Kadr�
Karaosmanoğlu’nun ‘K�ralık Konak’ ve Orhan Pamuk’un ‘Sess�z Ev’
eserler�ne yansımaları ve bu yansımaların öğrenc�ler tarafından
somut olarak değerlend�r�lmes�, değ�ş�mler�n görsel
sunumlarla öğrenc�lere fark ett�r�lmes� amaçlanmıştır.

Merve Kamuk & Zeynep Naz Ç�çek
Nes�ller, Mekanlar, Değ�ş�m



Son yıllarda eğ�t�m s�stem�nde artık geleneksel yöntem ve
tekn�kler�n yer�ne �ş b�rl�kl� öğrenme yöntem� yaygın b�r şek�lde
kullanılmaktadır. Öğrenc�ler arasındak� etk�leş�me ve �let�ş�me
dayalı olan �ş b�rl�kl� öğrenme öğrenc�ler�n sadece sunulan b�lg�y�
alan pas�f alıcılar yer�ne öğrenme sürec�n�n akt�f katılımcıları olduğu
b�r öğrenme ve öğretme tekn�ğ� s�stem�d�r. Bu s�stem, öğrenc�ler�n
k�ş�sel gel�ş�mler� olduğu g�b� akadem�k öğrenmeler�n� de
artırmaktadır. Çünkü bu yaklaşım öğrenme sürec�ndek� end�şen�n
azalmasını, öğrenc�ler�n sürece akt�f katılımının artmasını,
öğrenmen�n kalıcı olmasını, olumlu öğrenme ortamlarının
oluşmasını, öğrenc� başarısının artmasını, akran öğrenmes�n�n
gerçekleşmes�n� ve sosyal bütünlüğün oluşmasını sağlamaktadır.
İş b�rl�kl� yöntemlerden b�r� olan J�gsaw tekn�ğ�nde �lk olarak 2-6 k�ş�
arasında değ�şen gruplar oluşturulur ve bu gruplar ev grubu olarak
adlandırılır. Tüm gruplar aynı konuyu öğrenmekted�r. Ev grubunda
yer alan öğrenc�ler, kend�ler�ne ver�len konunun alt başlıklarından
b�r�n� seçer. Her ev grubunda kend�ler� �le aynı konuyu seçen
öğrenc�ler, b�r araya gelerek yen� gruplar oluşturur. Bu gruplar,
uzmanlık grubu olarak adlandırılır. Bu uzmanlık gruplarında
öğrenc�ler kend�ler�n�n seçt�ğ� konuyu araştırmaya başlar.
B�rb�rler�yle araştırma sonuçlarını paylaşır. Üzer�nde çalıştıkları bu
ortak konuyu ev grubundak� arkadaşlarına nasıl anlatacakları
konusunda f�k�r alışver�ş�nde bulunur. Bu aşamada akran
 öğrenmes� de gerçekleşm�ş olur. 

Özgür Başaran
Ortaöğret�m 9. Sınıflarda J�gsaw Yöntem�n�n Edeb�
Sanatları Kavramsal Anlamalarına Etk�s�n�n
İncelenmes�



Ardından her öğrenc� uzmanlık gruplarında öğrend�ğ� b�lg�ler� ev
grubundak� arkadaşlarına aktarır. Öğrenc�ler�n ev gruplarının seçt�ğ�
konunun alt başlığı �le �lg�l� b�lg�ler� b�rb�rler�ne öğretmeler�nden
sonra, öğrenc�lere tüm ün�tey� kapsayan b�r test b�reysel olarak
uygulanır. Uygulanan testten elde ed�len puanlar b�reysel olarak
değerlend�r�l�r.
Anlatma yöntem� de den�len takr�r yöntem�nde, b�r konu öğretmen
tarafından bell� b�r sıra ve düzen �çer�s�nde öğrenc�lere aktarılır.
Öğretmen�n bell� b�r konuyu anlatıp açıklaması �lkes�ne dayanan b�r
tekn�kt�r. Genell�kle öğrenc�ler�n soru sormalarına, tartışmalarına ve
b�rl�kte çalışmalarına pek �mkân vermeyen ve y�ne öğretmen�n
uyandıracağı �lg� �le öğrenc�ler�n duygu ve düşünceler�nde �sten�len
gel�şmeler�n sağlanmasını öngören b�r öğret�m tekn�ğ�d�r. 
Bu araştırmanın amacı ortaöğret�m Türk d�l� ve edeb�yatı ders�nde
‘’edebî sanatlar’’ konusunda 9. sınıf öğrenc�ler�ne ‘’Takr�r Tekn�ğ�’’ �le
‘’J�gsaw Tekn�ğ�’’ uygulanarak bu �k� yönteme göre öğrenc�ler�n
öğrenme düzeyler�ndek� farklarını ortaya koymaktır. Araştırma
model� olarak n�cel yöntem terc�h ed�lm�şt�r. Araştırmada ön test-
son test kontrol gruplu yarı deneysel desen uygulanmıştır. Çalışma
grubunu, 2024-2025 eğ�t�m-öğret�m yılında özel b�r meslek l�ses�n�n
9. sınıflarında okuyan 50 öğrenc� (N=50) oluşturmaktadır. Deney ve
kontrol grubu akadem�k düzeyler� b�rb�r�ne yakın gruplardan
seç�lm�şt�r. Araştırmada öğrenc�ler�n başarı puanları �ç�n 2023-2024
eğ�t�m-öğret�m yılı M�llî Eğ�t�m Bakanlığı Türk d�l� ve edeb�yatı ders
k�tabındak� örnek ş��rlerden seç�lerek oluşturulan ‘’Edebî Sanatlar
Çalışma Kâğıdı’’ ön test-son test olarak kullanılmıştır. Araştırma
sonuçları ‘’J�gsaw Tekn�ğ�’’n�n öğrenc�ler�n akadem�k başarılarını
anlamlı düzeyde artırdığını göstermekted�r. ‘’J�gsaw Tekn�ğ�’’
uygulanan grubun ön test-son test sonuçlarında anlamlı b�r
değ�ş�kl�k olduğu görülmüştür.



Öğrenc�ler�n akadem�k başarılarının yanı sıra sosyal, duygusal ve
k�ş�sel gel�ş�mler�, günümüz eğ�t�m anlayışında büyük önem
taşımaktadır. Bu bağlamda, a�leler�n eğ�t�m sürec�ne etk�n katılımı,
öğrenc�ler�n çok yönlü gel�ş�m�n� destekleyen öneml� b�r etmend�r.
Okulumuzda �k� yıldır sürdürdüğümüz a�le katılımlı okuma
etk�nl�kler�, bu �ht�yaca cevap vermek ve öğrenc�ler�n okuma
alışkanlıklarını desteklemen�n yanı sıra a�le �ç� �let�ş�m�
güçlend�rmek amacıyla tasarlanmıştır.
Bu çalışmada, �k� farklı eser odak noktası olarak seç�lm�şt�r: R�chard
Bach'ın "Martı Jonathan L�v�ngston" ve Vass�l�k� Nevrokopl�'n�n
"Karanlığa Yakalanmak" adlı k�tapları. "Martı Jonathan L�v�ngston";
başarı, özgürlük, hedeflere ulaşma ve öğrenme g�b� evrensel
temaları ele alırken, öğrenc�ler�n ve a�leler�n�n bu kavramlar üzer�ne
düşünmeler�n� ve tartışmalarını özend�rmekted�r. "Karanlığa
Yakalanmak" �se, modern yaşamın teknoloj� bağımlılığı ve sosyal
�l�şk�ler üzer�ndek� etk�ler� g�b� güncel konuları b�r genc�n gözünden
anlatarak, öğrenc�ler�n ve a�leler�n�n bu konular üzer�ne farkındalık
gel�şt�rmes�ne katkıda bulunmaktadır.
Etk�nl�kler�m�z kapsamında, öğrenc�ler ve a�leler� bu k�tapları
b�rl�kte okumakta, okurken b�rl�kte değerlend�rmekte, ardından
düzenlenen toplantılarda k�taplar üzer�ne sohbet etmekte ve çeş�tl�
etk�nl�kler gerçekleşt�rmekted�r.

Selcen Kırıtoğlu Özd�l & Ebru Ozman
A�le Katılımlı Okuma Etk�nl�kler�yle Öğrenc�
Gel�ş�m�ne Çok Yönlü B�r Bakış: "Martı Jonathan
L�v�ngston" ve "Karanlığa Yakalanmak" Örnekler�
(A�lemle Okuyoruz, B�rl�kte Değerlend�r�yoruz!) 



Bu sayede, öğrenc�ler k�taplarda �şlenen değerler� a�leler�yle b�rl�kte
deney�mleme ve �çselleşt�rme fırsatı bulmaktadır. Ayrıca, farklı
temalara sah�p �k� k�tabın seç�lmes�, öğrenc�ler�n farklı bakış açıları
kazanmasına ve eleşt�rel düşünme becer�ler�n�n gel�şmes�ne de katkı
sağlamaktadır.
Bu çalışmada, �k� yıldır uyguladığımız a�le katılımlı okuma
etk�nl�kler�n�n detayları, seç�len k�tapların eğ�t�msel önem�,
etk�nl�kler�n öğrenc� ve a�leler üzer�ndek� etk�ler� ve elde ed�len
sonuçlar ayrıntılı olarak sunulacaktır. Kısaca bel�rtmek gerek�rse bu
etk�nl�kler, hem öğrenc�ler�n hem de a�leler�n hayatında olumlu etk�ler
yaratmış, şu çıktılar elde ed�lm�şt�r:
Okuma Alışkanlığının Gel�ş�m�: Etk�nl�klere katılan öğrenc�lerde okuma
sevg�s�n�n arttığı ve daha eleşt�rel b�r bakış açısı gel�şt�r�ld�ğ�
gözlemlenm�şt�r.
A�le İç� Etk�leş�m: Vel�ler, bu süreç sayes�nde çocuklarıyla daha der�n
b�r �let�ş�m kurduklarını ve düşünceler�n� paylaşma fırsatı bulduklarını
bel�rtm�şt�r.
Yaratıcılık ve Kend�n� İfade Etme: Öğrenc�ler, etk�nl�klerde yaratıcı
eserler ortaya koyarak kend�ler�n� �fade etme becer�ler�n�
gel�şt�rm�şt�r.
Bu deney�mler�n, eğ�t�mde a�le katılımının ve okuma eylem�n�n
toplumsal b�r değer olarak ele alınmasının önem�ne da�r çarpıcı b�r
model sunduğuna �nanıyoruz. Sem�nerde, bu model� ve uygulama
detaylarını d�ğer eğ�t�mc�lerle paylaşarak yaygınlaştırmayı
amaçlıyoruz.
Anahtar Kel�meler: özgürlük, kend�n� gel�şt�rme, cesaret, az�m, hayal
gücü "Martı Jonathan L�v�ngston"; "Karanlığa Yakalanmak", a�le �ç�
�let�ş�m, teknoloj� bağımlılığı, sosyal �l�şk�ler, değ�ş�m, arkadaşlık. 
A�le katılımlı okuma etk�nl�ğ�, eleşt�rel düşünme becer�ler�, 
farklı bakış açıları



Matemat�k



Bu proje, 8. sınıf matemat�k müfredatının geometr� ve üçgenler
konusunu, yapay zekâ destekl� anal�zlerle günlük hayata uygulamayı
hedeflem�şt�r. Amacı, öğrenc�ler�n üçgenler�n geometr�k
özell�kler�n� anlayarak gerçek dünyadak� mühend�sl�k ve m�mar�
problemlere çözüm get�recek yen�l�kç� düşünme becer�ler�
kazanmalarını sağlamaktır.
Sonuçlar ve Kazanımlar
Bu proje, matemat�ğ� ve teknoloj�y� b�r araya get�rerek öğrenc�lere
şu kazanımları sağlamıştır:
1.          Matemat�ksel kavramları, günlük hayatta karşılaşılan
mühend�sl�k problemler�nde kullanma becer�s� kazandırılmıştır.
2.          Yapay zekânın problemlere yen�l�kç� çözümler sunab�leceğ�
göster�lm�şt�r.
3.          Matemat�k, kodlama ve görselleşt�rme araçlarıyla daha
somut ve eğlencel� hale get�r�lm�şt�r.
4.          Öğrenc�ler, b�r mühend�s g�b� düşünerek tasarım ve anal�z
süreçler�ne akt�f katılım gösterm�şt�r.

Dr. G�zem Cansu
"Yapay Zeka Destekl� Üçgen Çatı M�mar�s� Anal�z� 
ve Opt�m�zasyon S�stem�"



Öner�ler ve Gelecek Adımlar
Bu projen�n gelecekte daha karmaşık m�mar� yapılar ve
opt�m�zasyon süreçler�ne uyarlanması öner�lmekted�r. Öğrenc�ler�n,
algor�tmaları özelleşt�rerek STEM (B�l�m, Teknoloj�, Mühend�sl�k,
Matemat�k) alanlarına �lg�ler�n�n artırılması hedeflenm�şt�r.
Projen�n Önem�: Yapay zekâ ve matemat�k b�rleş�m�, 8. sınıf
öğrenc�ler�ne hem teor�k b�lg�y� prat�k uygulamalara dönüştürme
fırsatı sunmuş hem de teknoloj�k okuryazarlıklarını gel�şt�rm�şt�r. Bu
projeyle öğrenc�ler, sadece matemat�ksel problemler� çözmekle
kalmamış, aynı zamanda modern teknoloj�ler� kullanarak kend�
çözümler�n� üretmey� öğrenm�şt�r.



Meslek l�ses� öğrenc�ler�n�n yaşadığı temelden gelen matemat�k alt
öğrenme yeters�zl�ğ�, �şlem kab�l�yetler�ndek� eks�kl�kler ve başarı
sev�yeler�n�n düşük olması durumlarının b�rb�rler�n� olumsuz
etk�led�ğ� söyleneb�l�r (Bekdem�r, 2009). Matemat�k ders�n�n sarmal
b�r yapıya sah�p olmasından dolayı bazı konuların öğren�lmes�nde
yaşanılan sorunlar d�ğer konuların da öğren�lmes�ne engel teşk�l
edeb�l�r. Bu konulardan b�r� de �şlem öncel�ğ� konusuna a�t
kurallardır. İşlem öncel�ğ� konusu matemat�k ders�n�n en temel
konulardan b�r�s�d�r (Yazır ve Akkoç, 2017). Beş�nc� sınıfta
öğrenc�lere ver�len ‘parantezl� �şlemler�n sonucunu bulur’ kazanımı
altında yavaş yavaş �şlem öncel�ğ� konusuna adım atılır ve bu
konunun doğru kavranab�lmes� 6, 7 ve 8. sınıf kazanımlarına altyapı
oluşturma n�tel�ğ�nded�r (Yen�lmez ve Çoksöyler, 2018). Öğrenc�ler�n
�şlem yapab�lme alanında karşılaştıkları en öneml� kavram yanılgısı,
öncel�ğ� olan �şlem�n sırasını karıştırmalarından kaynaklanmaktadır
(Yazır ve Akkoç, 2017). 

Ek�n Taşkıran & Ozan Mustafa Erdoğan
Meslek L�seler�nde İşlem Öncel�ğ� Konusuna İl�şk�n
Öğrenc�ler�n Kavram Yanılgılarının Nedenler� ve
Çözüm Öner�ler�



Bu araştırmanın amacı, meslek l�seler�nde matemat�k ders�nde
"�şlem öncel�ğ�" konusuna �l�şk�n matemat�k öğretmenler�n�n
öğrenc�lerde gözlemled�kler� kavram yanılgılarını tesp�t etmek ve bu
yanılgıların nedenler�ne yönel�k anal�zler yaparak çözüm öner�ler�
sunmaktır. Bu bağlamda, kavram yanılgılarının tesp�t ed�lmes� ve bu
sorunlara yönel�k etk�l� çözüm stratej�ler�n�n gel�şt�r�lmes�,
matemat�k eğ�t�m�n�n n�tel�ğ�n�n artırılması açısından kr�t�k b�r önem
taşımaktadır. Araştırma, dört farklı meslek l�ses�nde görev yapan
toplam 11(N=11) matemat�k öğretmen� �le gerçekleşt�r�lm�şt�r. Ver�
toplama aracı olarak yapılandırılmış mülakat tekn�ğ� kullanılmıştır.
Mülakatlar sırasında, öğretmenler�n deney�m ve gözlemler�ne
dayanarak gözlemled�kler� �şlem öncel�ğ� konusundak� kavram
yanılgıları, bu yanılgıların nedenler� ve çözüm öner�ler�
der�nlemes�ne �ncelenm�şt�r. Ver� toplama sürec�nde kullanılan
mülakat soruları, d�lsel ve kavramsal doğruluğun ve güven�l�rl�ğ�n
sağlanması amacıyla b�r Türk D�l� ve Edeb�yatı öğretmen� �le
Matemat�k öğretmen� tarafından gözden geç�r�lm�ş ve toplam 13
sorudan oluşan b�r yapılandırılmış soru set� oluşturulmuştur.
Ver�ler�n anal�z�, �çer�k anal�z yöntem� �le yapılmıştır. Öğretmen
görüşler� doğrultusunda elde ed�len bulgular, meslek l�seler�ndek�
matemat�k müfredatının oldukça yoğun olduğu ve bu yoğunluğun,
öğrenc�ler�n temel kavramları anlamakta zorlanmalarına ve
dolayısıyla kavramsal eks�kl�kler�n oluşmasına yol açtığını ortaya
koymuştur. Araştırma bulguları, meslek l�seler�nde matemat�k
öğret�m�nde müfredatın yen�den yapılandırılmasının yanı sıra,
öğretmenler�n pedagoj�k ve alan b�lg�ler�ne yönel�k sürekl� meslek�
gel�ş�m programlarının önem�ne de �şaret etmekted�r.



26 Aralık Cah�t Arf Anma Günü kapsamında, 6. ve 7. Sınıf
öğrenc�ler�m�ze matemat�ğ�n somut b�r şek�lde hayata
geç�r�leb�leceğ� ve teknoloj�yle nasıl entegre ed�leb�leceğ�
göster�lmek amacıyla b�r etk�nl�k düzenlend�.
Etk�nl�k, yapay zeka kullanılarak Cah�t Arf'ın fotoğrafının
seslend�r�lmes� ve hayat h�kayes�n�n anlatılmasıyla başladı.
Öğrenc�ler, etk�nl�k önces�nde üç k�ş�l�k gruplara ayrıldı ve her
grubun �nternet bağlantısına sah�p b�r telefon bulunması gerekt�ğ�n�
bel�rtt�k. Bu yaklaşım �le takım çalışmasını desteklemey�de
hedefled�k.
Web 2.0 araçlarından Ment�meter üzer�nden, “M.6.1.1.2: İşlem�nden
önce d�kkate alınarak doğal sayılarla dört �şlem yapar.” kazanımını
�çeren b�r ş�fre bulma oyunu gerçekleşt�rd�k. Her öğrenc�ye etk�nl�k
kağıdı ver�ld� ve çalışma alanı ayrıldı. 17 �şlem öncel�ğ� sorusunu tek
tek gruplara yöneltt�k. Her b�r sorunun yanıtı kapalı b�r kel�me
bulutu şekl�nde ekranda bel�rd�, böylece her gruba gerekl� süre
tanınmış oldu ve merak duygusu arttırıldı. Süre sonunda doğru yanıt
açıklandığında b�r öğretmen, uygulama üzer�nden g�r�len doğru
yanıtların yanına o sonucun doğru ş�fres�n� ekled�. Süre sonunda,
doğru yanıtlar açıklanarak oyuna dah�l olan ş�freler ortaya çıktı.
Oyunun sonunda öğrenc�ler�n Cah�t Arf’ın ünlü sözüne ulaşmalarını
sağladık: “Matemat�kte zekadan önce sabır gel�r.”

Pınar Bek�ş & Gül Hızal Erd�n
Öğret�mde Yapay Zeka �le Dönüşüm



Etk�nl�ğ�n son bölümünde, yapay zeka tarafından oluşturulmuş b�r
avatar aracılığıyla, geçm�şten günümüze b�l�m ve matemat�ğ� etk�n
kullanan ülkeler�n nasıl dünya dev� hal�ne geld�kler�n� anlatan b�r
sunum �zlet�ld�. Bu etk�nl�k, öğrenc�ler�n hem matemat�ksel
düşünme becer�ler�n� hem de teknoloj�n�n gücünü keşfetmeler�n�
sağladı.



Fen B�l�mler�
&

B�l�ş�m Teknoloj�ler�



Bu sunum, mBlock platformu kullanarak yapay zeka (YZ) temeller�n�
öğrenmek �steyenler �ç�n hazırlanmıştır. Kodlama b�lg�s�
gerekt�rmeden yapay zekayı keşfetmeye olanak tanıyan mBlock,
sürükle-bırak yöntem�yle kullanıcı dostu b�r deney�m sunar.

* Yapay zeka ned�r ve günlük hayatta nasıl kullanılır?
* mBlock �le yapay zeka projeler� gel�şt�rme
* Görüntü �şleme, ses tanıma ve mak�ne öğrenmes� uygulamaları
* Gerçek zamanlı örnekler ve �nterakt�f etk�nl�kler
* Katılımcıların kend� yapay zeka projeler�n� tasarlaması

Anlatım, göster�p yaptırma, problem tabanlı öğrenme tekn�kler� �le
desteklenerek uygulamalı ve eğlencel� b�r şek�lde
gerçekleşt�r�lecekt�r. Yapay zekaya �lg� duyan herkes�n katılımına
açıktır.

Ahmet  Palaz
mBlock �le Yapay Zeka'ya G�r�ş



Yapay zeka uygulamaları, öğretmenlere �çer�k oluşturma, ders 
tasarlama ve 
öğrenc�lere b�reysel öğrenme yolları sunma g�b� konularda da 
destek olmaktadır. Yapay zekanın eğ�t�mdek� 
kullanımı, öğrenc�ler�n öğrenme deney�mler�n� daha etk�l� ve 
ver�ml� hale get�rme potans�yel�ne sah�pt�r. 
Eğ�t�mde yapay zeka, öğrenc� performansını �zlemek, öğrenme 
materyaller�n� k�ş�selleşt�rmek ve öğretmenlere 
destek sağlamak �ç�n kullanılmaktadır. Akıllı öğret�m s�stemler�, 
öğrenc�ler�n öğrenme st�ller�n� anal�z ederek 
onlara uygun öğrenme yolları sunar. Ayrıca, otomat�k 
değerlend�rme araçları, öğretmenler�n sınav kağıtlarını 
hızlı ve objekt�f b�r şek�lde değerlend�rmeler�ne olanak tanır. 
Yapay zeka, eğ�t�mdek� potans�yel� �le öğrenc� 
başarısını artırmakta ve öğret�m süreçler�n� �y�leşt�rmekted�r.

Ahsen Hakdar
Fen B�l�mler� Ders�nde Yapay Zeka Uygulamaları



Eğ�t�mde teknoloj�k gel�şmeler�n hızla yaygınlaşması, öğrenc�lere
yen�l�kç� öğrenme fırsatları sunarken dersler� daha anlamlı ve �lg�
çek�c� hale get�rmekted�r. Bu gel�şmeler arasında öne çıkan üç
boyutlu (3B) yazıcılar, özell�kle l�se düzey�nde, fen b�l�mler� ve tekn�k
derslerde kullanılan etk�l� b�r eğ�t�m aracıdır. Öğrenc�lere soyut
kavramları somutlaştırma �mkanı tanıyan bu teknoloj�, hem b�l�şsel
becer�ler� gel�şt�r�r hem de öğrenc�ler�n yaratıcılığını teşv�k eder.
Fen b�l�mler� dersler�nde, atom ve molekül g�b� gözle görülemeyen
yapıların f�z�ksel modellerle somut hale get�r�lmes�, öğrenmen�n
kalıcılığını artıran öneml� b�r unsurdur (Papp ve d�ğerler�, 2016). L�se
öğrenc�ler�, soyut kavramlarla sık sık karşılaşmakta ve bu
kavramları anlamlandırmakta zorlanab�lmekted�r. 3B yazıcılar, bu
soruna etk�l� b�r çözüm sunarak soyut b�lg�ler� somut hale get�r�r ve
öğrenc�ler�n konuya olan �lg�s�n� artırır. Örneğ�n, k�mya dersler�nde
atom ve molekül modeller�n�n f�z�ksel olarak üret�leb�lmes�,
öğrenc�ler�n bu kavramları daha �y� anlamalarına yardımcı olur.
Ayrıca, 3B baskı teknoloj�s� �le gerçekleşt�r�len etk�nl�kler,
öğrenc�ler�n derslere akt�f katılımını teşv�k eder ve somut öğrenme
deney�mler�n� destekler. Bu durum, derslerde sadece teor�k
b�lg�lere dayanan b�r öğrenme sürec� yer�ne, uygulamalı ve
deney�me dayalı b�r öğrenme ortamı sağlamaktadır (Ş�mş�r ve
d�ğerler�, 2021).3B yazıcıların sunduğu b�r d�ğer avantaj,
öğrenc�ler�n b�reysel projeler üretme ve yaratıcılıklarını serg�leme
fırsatı sunmasıdır. Öğrenc�ler, derslerde öğrend�kler� b�lg�ler�
kullanarak kend� modeller�n� tasarlayıp üreteb�l�rler.

Büşra Emet� Ceng�z & Pel�n Korkmaz Güneş
Ortaöğret�m 11.Sınıf Öğrenc�ler�n�n Teknoloj�
Destekl� 3 Boyutlu Molekül Modellemeler�n�n
Kavramsal Anlamalarına Etk�s�n�n İncelenmes�



Bu süreç, öğrenc�ler�n hem tekn�k becer�ler�n� gel�şt�rmekte hem de
problem çözme yetenekler�n� güçlend�rmekted�r. Ayrıca, 3B
yazıcıların kullanımı, öğrenc�ler�n somut ürünler ortaya koymalarına
olanak tanıdığı �ç�n derslere olan �lg�y� ve mot�vasyonu artırır.
Öğrenc�ler, kend� tasarladıkları ve ürett�kler� objelere dokunarak
öğrenmen�n daha eğlencel� ve anlamlı hale geld�ğ�n� fark
etmekted�rler (Brown, 2015). K�mya, f�z�k veya b�yoloj� g�b� soyut
kavramlara dayalı derslerde 3B yazıcıların sunduğu görsel
materyaller, öğrenc�ler�n kavrayışını güçlend�r�r ve fen b�l�mler�
dersler�nde soyut b�lg�ler�n somutlaştırılmasına yardımcı
olmaktadır. Öğrenc�ler, atomların bağlanma şek�ller�, molekül
yapıları g�b� karmaşık kavramları daha �y� anlayarak der�nlemes�ne
b�r öğrenme deney�m� yaşayab�l�rler. Bu durum, sadece b�lg� aktarıcı
b�r öğrenme sürec�nden z�yade, öğrenc�ler�n kend� deney�mler� �le
öğrenmeye katkıda bulunmasını sağlamaktadır (Pence, 2020).
Sonuç olarak, 3B yazıcılar, l�se öğrenc�ler�n�n fen b�l�mler�
dersler�nde karşılaştıkları soyut kavramları somut hale get�rerek
öğrenme süreçler�ne öneml� b�r katkı sağlamaktadır. Özell�kle fen
b�l�mler� g�b� derslerde soyut b�lg�ler�n somutlaştırılması,
öğrenc�ler�n derse olan �lg�s�n� artırırken b�l�şsel becer�ler�n� de
gel�şt�rmekted�r. Öğrenc�ler, bu teknoloj� sayes�nde kend�
projeler�n� üretme ve uygulamalı öğrenme süreçler�ne akt�f olarak
katılma fırsatı bulmaktadır. 3B yazıcıların eğ�t�me entegre ed�lmes�,
öğrenc� merkezl� b�r öğrenme ortamı oluşturarak öğrenme
deney�mler�n�n daha etk�l� ve kalıcı olmasını sağlamaktadır. Bu
bağlamda, l�se düzey�nde 3B yazıcıların eğ�t�mde daha yaygın b�r
şek�lde kullanılması, öğrenc�lere yen� öğrenme fırsatları sunmaya
devam edecekt�r (Kahraman ve Maraş, 2022)



Fen b�l�mler� eğ�t�m�, öğrenc�ler�n soyut ve karmaşık kavramları
anlamasını gerekt�ren yoğun �çer�klere sah�pt�r. Özell�kle 11. Sınıf
müfredatında yer alan f�zyoloj� konuları �çer�s�nde bulunan dolaşım
s�stem� konusu bunlardan b�r�d�r. Öğrenc�ler anlaşılması zor olduğunu
düşünerek genell�kle ezber odaklı öğrenmeye yönel�r. Bu çalışmanın
amacı 11. Sınıf müfredatında yer alan dolaşım s�stem� konularını daha
anlaşılır ve eğlencel� hale get�rmek, aynı zamanda kalıcı öğrenmey�
desteklemek �ç�n klas�k anlatım yöntem�ne ek olarak eğ�tsel oyun
kullanmanın etk�ler�n� �ncelemekt�r.
Çalışma, n�tel araştırma yöntem�ne dayalı olarak tasarlanmış olup, 11.
sınıf öğrenc�ler�nden oluşan 10’ar k�ş�den oluşan 2 grup öğrenc�yle
gerçekleşt�r�lm�şt�r. Araştırmada �lk ders klas�k anlatım yöntem�yle
dolaşım s�stem�ndek� büyük ve küçük dolaşım konuları �şlenm�şt�r.
İk�nc� derste öğrenc�lerle b�rl�kte kan yolu oyunu oynanmıştır. Bu
oyun, Karamustafaoğlu, Pazar ve Karamustafaoğlu’nun hazırladığı
“Eğ�tsel Oyunlarla Dolaşım S�stem� Konusunun Öğret�m�: Kan Yolu
Oyunu Örneğ�” makales�nden alınmıştır ve öğrenc�ler�n dolaşım
s�stem�n�n �şley�ş�n� eğlencel� b�r şek�lde kavramaları hedeflenm�şt�r.
Eğ�t�m sürec� tamamlandıktan sonra öğrenc�lerle odak grup
görüşmes� yapılmıştır. Görüşme soruları, Merve Av�nal’ın (2019) “Üç
Boyutlu Yazıcı Teknoloj�s�yle Tasarlanan Etk�nl�kler�n vücudumuzdak�
S�stemler Ün�tes�n�n Öğret�m�ne Etk�s�n�n İncelenmes�” başlıklı
tez�nden uyarlanmıştır. Bu sorular, öğrenc�ler�n hem klas�k anlatım
hem de eğ�tsel oyun yöntem� hakkındak� görüşler�n� değerlend�rmeye
yönel�k hazırlanmıştır.

Fatoş Öğen & Selda Sönmez
Ortaöğret�m 11. Sınıflarda Dolaşım S�stem�n�n
Öğren�lmes�nde Oyun Yöntem�n�n Etk�s�n�n
İncelenmes�



Çalışma bulguları, eğ�tsel oyunların öğrenme süreçler�nde etk�l� b�r
yöntem olduğunu ortaya koymaktadır. Bu çalışmalar, öğrenc�ler�n
konu kapsamındak� b�l�msel tanımları ve kavramları anlamalarını
öneml� ölçüde gel�şt�rm�ş olup eğ�tsel oyun �le somutlaştırma temell�
öğrenme etk�nl�kler�n�, öğrenc�ler�n konuya �l�şk�n akadem�k
başarılarını anlamlı b�r şek�lde arttırdığı sonucuna varılmıştır.



Sürdürüleb�l�r Oyun Tasarımı F�kr�, b�r ders�n kazanımsal b�r�k�m�nden
yola çıkarak b�r oyun tasarlamaktı. Bu oyunu d�j�tal çağın
gerekl�l�kler�ne uygun tasarlamak �sten�lm�şt�r. D�j�tal çağ dend�ğ�nde
de Fen b�lg�s� ders�m�z�n kazanımı olan Atıklar konusunu 21.yüzyıl
becer�s� olan Teknoloj�k b�r b�lg�sayar oyunuyla tasarlayarak gen�ş b�r
çapta hem öğretmenler�m�z�n hem öğrenc�ler�m�z�n STEM
becer�ler�m�z�n gel�şeceğ� düşünülmüştür.

Sürdürüleb�l�rl�k ve oyun teor�s�, özell�kle kaynakların yönet�m�, çevre
pol�t�kaları ve �ş b�rl�ğ� g�b� konular üzer�nden b�rb�r�ne bağlıdır. Oyun
teor�s�, b�rden fazla aktörün olduğu durumlarda kararların sonuçlarını
modellemey� sağlamaktadır.

Oyun endüstr�s�, oyuncuları ve toplumu çevresel sorumluluklar
konusunda b�l�nçlend�rmen�n ve eğ�tmen�n önem�n� anlamaktadır.
B�rçok oyun, çevresel temaları �çeren h�kayeler ve görevler sunarak
oyuncuları b�l�nçlend�rmeye çalışmaktadır. Ayrıca, oyun gel�şt�rme
stüdyoları, çevresel sorumluluklar konusunda eğ�t�m materyaller� ve
kampanyalar oluşturarak toplumu daha b�l�nçl� hale get�rmeye
çalışmaktadır.
Oyun endüstr�s�nde sürdürüleb�l�rl�k konusundak� bu gel�şmeler,
sektörün daha çevre dostu b�r geleceğe doğru �lerlemes�ne yardımcı
olacaktır.

B�r Problem bel�rlenm�şt�r ve bu problem Fen B�lg�s� ders�nden
seç�lm�şt�r. Konu olarak Atıkların Ayrıştırılması seç�lm�şt�r. Bu konuyu
Teknoloj� �le entegre ederek 21.yüzyıl becer�s� olan Teknoloj�k b�r
Oyun kodlaması yapılmıştır.

Öznur Aydın  & Yelda Dem�rhan
Sürdürüleb�l�r Eğ�t�m Teknoloj�s�



Bu oyunda atıklar mevcuttur. Süre ve puan da değ�şkenler�m�zd�r.
Oyun elementler�m�z ve oyun mekan�kler�m�z oyunun olmazsa
olmazıdır. Oyun 3 sev�yeden oluşmaktadır. Her sev�yede bell� b�r puanı
geçt�kten sonra sev�ye atlanmaktadır ve bu sev�yeler atıkların
rastgele olarak yukarıdan düşmes�yle oyuncunun yön oklarıyla atık
kutularına atması �le sağlanmaktadır.

PROJENİN ÖNEMİ: 
-Teknoloj�n�n ve kodlamanın çevre tem�zl�ğ� ve ayrıştırmada
mücadelede etk�n b�r rol oynayab�leceğ�n� kanıtlamak.
-İnsanların atıklarını çevreye ayrıştırmadan atarak doğayı tehl�keye
attıklarını fark etmeler�n� sağlamak.
-İlkokul öğrenc�ler�n�n de blok kodlar aracılığı �le gerçek b�r proje
yapab�lecekler�n� göstermek.



Sosyal B�l�mler



Bu atölye çalışması, öğrenc�ler�n kültürel öğeler� somut b�r şek�lde
öğrenmeler�n� sağlamak �ç�n öğrenme sözleşmes� tekn�ğ�n� temel
alarak tasarlandı. Öğrenc�ler, kültürün çeş�tl� yönler�n�, grup
çalışmaları ve yaratıcı etk�nl�klerle keşfederek, hem akadem�k hem
de sosyal becer�ler�n� gel�şt�rme fırsatı buldular. Atölyede,
öğrenc�ler kültürel b�lg�ler� somut ürünler (af�şler, el sanatları, halk
oyunu göster�ler�) aracılığıyla üret�p sundular. Bu süreçte, öğrenme
sözleşmes� tekn�ğ� �le her öğrenc�n�n sorumluluğu bel�rlenerek akt�f
katılım teşv�k ed�ld�. Ayrıca, problem çözme, �ş b�rl�ğ� ve yaratıcı
düşünme g�b� becer�ler desteklend�. Öğrenc�ler�n kültürel bağlamda
anlamlı b�r öğrenme deney�m� yaşamaları, sadece akadem�k başarıyı
değ�l, aynı zamanda duygusal ve toplumsal gel�ş�mler�n� de
güçlend�rd�. Bu çalışma, kültürel çeş�tl�l�ğ� kutlamak ve öğret�m
yöntemler�n� zeng�nleşt�rmek �ç�n prat�k ve yen�l�kç� b�r yaklaşım
sunmaktadır. D�ğer öğretmenler�n de bu yöntem� sınıflarında
uygulayarak, öğrenc�ler�ne daha der�n, kalıcı ve anlamlı b�r öğrenme
deney�m� kazandırmaları hedeflenmekted�r.

Gülsüm Uz
Öğrenme Sözleşmes� �le Farklılaştırılmış Sosyal
B�lg�ler: Kültür Şenl�ğ� Uygulaması



Dünya Felsefe Günü kapsamında düzenled�ğ�m�z bu etk�nl�k, felsef�
düşünceler� daha somut, yaratıcı ve er�ş�leb�l�r hale get�rmey�
amaçladı. Felsefe, genell�kle soyut kavramlar üzer�nden �lerleyen b�r
alan olsa da, günümüz d�j�tal dünyasında bu düşünceler�
görselleşt�rerek �fade etmek, kavrayışı der�nleşt�ren güçlü b�r
yöntemd�r. Yapay zeka destekl� görsel üret�m araçları sayes�nde
öğrenc�ler, düşünceler�n� yalnızca kel�melerle değ�l, aynı zamanda
görsellerle de anlatma fırsatı buldu.

Bu süreçte öğrenc�ler, anlamlı buldukları felsef� alıntıları seçerek, bu
sözler�n kend�ler�nde uyandırdığı düşünceler� yorumladılar. Ardından,
yapay zeka �le b�r görsel üretmek �ç�n nasıl b�r tal�mat (prompt)
yazmaları gerekt�ğ�n� düşündüler. Üret�len görseller� değerlend�rerek,
gerekt�ğ�nde tal�matları rev�ze ed�p farklı sonuçlar elde ett�ler. Son
aşamada �se seçt�kler� alıntıyı, oluşturdukları görselle b�rl�kte b�rkaç
cümleyle açıklayarak düşünceler�n� hem yazılı hem de görsel b�r
b�ç�mde �fade ett�ler.

Bu etk�nl�k, felsef� düşünmen�n sadece teor�k b�r süreç olmadığını,
aks�ne farklı araçlarla zeng�nleşt�r�lerek herkes �ç�n daha anlaşılır
hale get�r�leb�leceğ�n� gösterd�. Yapay zeka uygulamaları,
öğrenc�ler�n eleşt�rel düşünme becer�ler�n� gel�şt�r�rken aynı zamanda
görsel okuryazarlıklarını da artırdı. Böylece, düşüncey� sanat ve
teknoloj�yle buluşturarak, soyut kavramları gözle görülür, elle tutulur
hale get�ren yaratıcı b�r öğrenme deney�m� sundu.

N�han Kayatürk Ç�çek & Nercü Tunalı
Düşüncem�n Res�mler�



Sosyal sorumluluk projeler�, toplumsal sorunlara d�kkat çekmek,
farkındalık yaratmak ve yen�l�kç� çözümler sunmak açısından büyük
b�r öneme sah�pt�r. Meme kanser� farkındalığı, hayvan hakları, kadına
yönel�k ş�ddetle mücadele, akran zorbalığı, flört ş�ddet�, LÖSEV’e
destek ve den�z tem�zl�ğ� g�b� farklı çalışmalarla farkındalık
oluşturmayı, daha yaşanab�l�r b�r dünya �nşa etmey� ve sürdürüleb�l�r
çözümler gel�şt�rmey� hedefled�k. Bu projeler, toplumsal sorunlara
d�kkat çekerken, uzun vadel� etk� yaratmayı ve çevresel, sosyal,
ekonom�k sürdürüleb�l�rl�ğ� sağlamayı amaçlamaktadır. Meme kanser�
farkındalığı projes�nde, erken teşh�s�n önem� vurgulanmış; Web 2.0
araçlarıyla b�lg�lend�r�c� �çer�kler hazırlanmış ve uzmanlardan
eğ�t�mler alınmıştır. Hayvan hakları çalışmalarında sokak
hayvanlarının korunması ve ş�ddet�n önlenmes� amaçlanmıştır. İzm�r
Özel Türk Kolej� ve Güzelbahçe Beled�yes�’n�n �ş b�rl�ğ�yle başlatılan
“Can Dostlar Yen� Yaşam Merkez�” projes�ne destek ver�lm�ş, mama
dağıtımı ve sosyal medya kampanyalarıyla hayvan hakları b�l�nc�
artırılması hedeflenm�şt�r. Kadına yönel�k ş�ddetle mücadele
projeler�nde �se toplumsal c�ns�yet eş�ts�zl�ğ�ne d�kkat çek�lm�ş;
etk�nl�kler, uzman söyleş�ler� ve kamu spotları aracılığıyla farkındalık
yaratılmıştır. LÖSEV’e destek projeler�nde, lösem�l� çocuklara yönel�k
farkındalık ve bağış toplama faal�yetler� gerçekleşt�r�lm�şt�r.
Kermeslerde öğrenc�ler yalnızca bağış sağlamakla kalmamış, aynı
zamanda �let�ş�m ve �kna becer�ler�n� gel�şt�rme fırsatı bulmuştur. 

Senem Başarır & Seren Hancı
İlham Ver, Değ�ş�m� Başlat: Sosyal Sorumlulukta
Yaratıcı Adımlar



Den�z tem�zl�ğ� projes�nde �se çevre b�l�nc� oluşturulmuş; yapay zeka
destekl� den�z tem�zleme robot gel�şt�r�lerek den�z k�rl�l�ğ�ne yen�l�kç�
b�r çözüm sunulmuştur. Tüm bu projeler, toplumsal sorunların
çözümüne katkı sağlamanın yanı sıra öğrenc�ler�m�z�n akadem�k
gel�ş�mler�ne, empat�, problem çözme, �ş b�rl�ğ� ve l�derl�k g�b�
becer�ler�ne öneml� katkılar sağlamıştır. Web 2.0 araçları ve yapay
zeka teknoloj�ler�n�n projelerde kullanımı, daha gen�ş k�tlelere
ulaşmayı ve toplumsal etk�y� artırmayı mümkün kılmıştır. Gelecekte
bu projeler�n sürdürüleb�l�rl�ğ� ve daha fazla k�ş�ye ulaşması �ç�n �ş
b�rl�kler�n�n artırılması hedeflenmekted�r.



Bu çalışma, Sosyal B�lg�ler dersler�nde öğrenc�ler�n öğrenme
deney�mler�n� der�nleşt�rmek ve k�ş�selleşt�rmek amacıyla
gel�şt�r�lm�ş "Kend�n� Keşfetme Oyunu"nu tanıtmaktadır. Japon
araştırmacılar Tadah�ko Nagao ve Isamu Sa�to'nun gel�şt�rd�ğ�
Kokoloj� tekn�ğ�nden es�nlenerek tasarlanan bu oyun, öğrenc�ler�n
terc�h yaparak kend�ler�m� keşfetmeler�ne olanak tanırken aynı
zamanda ders �çer�ğ�n�n tekrarlanmasını eğlencel� b�r şek�lde
sağlamaktadır. Çalışma kapsamında, Anadolu ve Mezopotamya
uygarlıkları, Orta Asya Türk Devletler�, Osmanlı tar�h� ve �kl�m türler�
g�b� çeş�tl� konular üzer�ne etk�nl�k �çer�kler� oluşturulmuş ve
uygulama sürec� detaylı b�r şek�lde ele alınmıştır.

Geleneksel öğret�m yöntemler�, öğrenc�ler�n �lg�s�n� canlı tutmada
ve konuları k�ş�selleşt�rmede yeters�z kalab�lmekted�r. "Kend�n�
Keşfetme Oyunu", bu soruna çözüm sunmak �ç�n tasarlanmış b�r
tekn�kt�r. Ps�koloj�k b�r oyun türü olan Kokoloj�’den uyarlanarak
gel�şt�r�len bu tekn�k, öğrenc�ler�n hem eğlenerek öğrenmeler�n�
hem de konuları �çselleşt�rmeler�n� amaçlar.

Oyunun gel�şt�r�lme sürec� beş aşamada �lerlem�şt�r:
1- Anlatılacak konunun bel�rlenmes�,
2- Öğrenc�ler�n terc�h yapab�lmes� �ç�n seçenekler�n oluşturulması,
3- Her seçeneğ�n puanlama s�stem� ve �çer�k detaylarının
bel�rlenmes�,
4- Seçenekler�n dengel� terc�h ed�leb�l�rl�k düzey�ne get�r�lmes�,
5- Sonuç �fadeler�n�n öğret�c� ve onur ver�c� şek�lde tasarlanması.

Senem Görünüş
Sosyal B�lg�ler Ders�ne Kend�n� Keşfetme Oyunu



Uygulama sürec�nde �se; öğrenc�lere ön b�lg� ver�ld�kten sonra,
terc�hler�ne dayalı b�r puanlama s�stem� uygulanmıştır. Tüm puanlar
toplandıktan sonra sonuçlar sınıfla paylaşılmış ve her sonucun
eğ�t�c� b�r �fadeye oturtulması sağlanmıştır. Süreç boyunca Barnum
etk�s�ne da�r farkındalık vurgulanmış ve öğrenc�ler�n eğlence odaklı
b�r yaklaşım serg�lemes� sağlanmıştır.

Uygulama sonucunda öğrenc�lerden olumlu ger� b�ld�r�mler
alınmıştır. "İyonlar g�b� b�l�m� sev�yorum" ve "Urartular g�b�
savaşçıyım" g�b� �fadeler, öğrenc�ler�n tar�h� f�gürlerle özdeşleşerek
konuları daha etk�l� b�r şek�lde öğrend�ğ�n� gösterm�şt�r. Ayrıca bu
yöntem, kr�t�k düşünme, karar verme ve �şb�rl�ğ� becer�ler�n�n
gel�ş�m�ne katkı sağlamıştır. Ancak yöntem�n b�l�msel b�r
değerlend�rme aracı olmadığı vurgulanmıştır.

"Kend�n� Keşfetme Oyunu", öğrenc�ler�n öğrenme sürec�n� daha �lg�
çek�c� ve k�ş�sel hale get�rmekted�r. Bu tekn�k teknoloj�k araçlarla
desteklenerek gel�şt�r�lmeye açıktır ve d�ğer d�s�pl�nlere
uyarlanab�l�r. Eğlence ve öğrenmey� b�rleşt�ren bu yöntem�n, farklı
yaş grupları �ç�n uygulanab�l�rl�ğ� araştırılmalıdır.



Yabancı D�ller



Merakı Ateşley�n: İng�l�zce Dersler�n�z� Yapay Zeka ve Yaratıcı
Objelerle Dönüştürün

İng�l�zce dersler�n�z� b�r üst sev�yeye taşımaya hazır mısınız? Yapay
zeka gücü ve yaratıcı objeler�n büyüsüyle d�l öğren�m�n� unutulmaz b�r
deney�me dönüştüren �lham ver�c� atölyem�ze katılın. Bu atölye,
dersler�nde yen�l�k yapmak, öğrenc�ler�n� etk�lemek ve �lham vermek
�steyen tüm eğ�t�mc�ler �ç�n tasarlandı.

Bu �nterakt�f atölyede şunları keşfedeceks�n�z:

Yapay Zeka Destekl� Araçlar: Dersler�n�z� k�ş�selleşt�rmek, özgün
�çer�kler oluşturmak ve anında ger� b�ld�r�m sağlamak �ç�n yapay zeka
kullanmayı öğren�n.
Objeler�n Gücü: Oyuncaklar, flash kartlar ve günlük eşyalar g�b� bas�t
objeler�n h�kaye anlatımı, kel�me b�lg�s�, gramer ve �let�ş�m
becer�ler�n� nasıl gel�şt�rd�ğ�n� görün.
Etk�leş�m Stratej�ler�: Her yaştan öğrenc�y� cezbeden sürükley�c�,
uygulamalı etk�nl�kler yaratma tekn�kler�n� öğren�n.
Çocuklardan yet�şk�nlere kadar her yaş grubu �ç�n uygun olan bu
atölye, sınıflarınızı öne çıkaracak prat�k f�k�rler sunuyor. Teknoloj�y�
yaratıcılıkla b�rleşt�rerek, öğrenc�ler�n�z� mot�ve edecek ve d�l
hedefler�ne daha hızlı ulaşmalarına yardımcı olacaksınız.

D�l öğren�m�nde devr�m yaratmak �ç�n b�ze katılın. Ş�md� yer�n�z�
ayırtın ve daha yen�l�kç� b�r sınıfa adım atın!

Berf�n Tamay Pamukçu & Aytül Karayalı
Ign�te Cur�os�ty : Transform Your Engl�sh Classes
w�th AI and Creat�ve Props 



Ign�te Cur�os�ty: Transform Your Engl�sh Classes w�th AI and Creat�ve
Props

Are you ready to take your Engl�sh lessons to the next level? Jo�n us
for an �nsp�r�ng workshop that comb�nes the power of AI and the
mag�c of creat�ve props to make language learn�ng unforgettable.
Th�s sess�on �s des�gned for educators who want to �nnovate,
engage, and �nsp�re the�r students through dynam�c teach�ng
methods.

In th�s �nteract�ve workshop, you’ll d�scover:

AI-Powered Tools: Learn how to use art�f�c�al �ntell�gence to
personal�ze lessons, generate un�que content, and prov�de �nstant
feedback.
The Role of Props: Explore how everyday objects l�ke toys,
flashcards, and household �tems can enhance storytell�ng,
vocabulary, grammar, and commun�cat�on sk�lls.
Engagement Strateg�es: Master techn�ques to create �mmers�ve,
hands-on act�v�t�es that capt�vate learners of all ages.
Whether you're teach�ng ch�ldren or adults, th�s workshop w�ll
prov�de you w�th pract�cal �deas to make your classes stand out. By
blend�ng technology w�th creat�v�ty, you’ll not only keep your
students mot�vated but also help them ach�eve the�r language goals
faster.

Let’s revolut�on�ze language learn�ng together. Reserve your spot
today and take the f�rst step toward a more �nnovat�ve classroom!



Cur�ous M�nds, B�g Ideas: Creat�v�ty �n Act�on
Effect�ve teach�ng strateg�es are essent�al for captur�ng students’
attent�on and enhanc�ng engagement. Th�s presentat�on offers
creat�ve methods to help teachers refocus students and create a
dynam�c classroom env�ronment.
Captur�ng Focus w�th Attent�on Getters
Pos�t�ve, non-confrontat�onal techn�ques to rega�n attent�on foster a
support�ve learn�ng space. Examples �nclude:
•            “Hocus Pocus – Now We Focus!”
•            “1,2,3 Eyes On Me!”
These strateg�es reduce stress and create a respectful atmosphere.
Trans�t�on�ng to Hands-On Learn�ng Act�v�t�es
Once attent�on �s captured, �nteract�ve act�v�t�es make learn�ng
enjoyable.
Teach�ng Engl�sh w�th Word Cards and Sentence Games
For younger learners, flashcards and sentence games can be
engag�ng. Example:
•            Unscramble the Sentences: Students work together to form
correct sentences from scrambled words.
Why L�sten�ng �s Cruc�al
L�sten�ng �s essent�al for commun�cat�on.
•            Foundat�on for Commun�cat�on: Supports speak�ng, read�ng,
and wr�t�ng.
•            Input Before Output: Good l�sten�ng enhances language sk�lls.
•            Cultural Awareness: Exposure to var�ous accents broadens
understand�ng.

Burcu Hasbay & Gözde Doğan
Cur�ous M�nds, B�g Ideas: Creat�v�ty �n Act�on



•            Unscramble the Sentences: Students work together to form
correct sentences from scrambled words.
Why L�sten�ng �s Cruc�al
L�sten�ng �s essent�al for commun�cat�on.
•            Foundat�on for Commun�cat�on: Supports speak�ng, read�ng,
and wr�t�ng.
•            Input Before Output: Good l�sten�ng enhances language sk�lls.
•            Cultural Awareness: Exposure to var�ous accents broadens
understand�ng.



"Storytell�ng �s a powerful tool �n Engl�sh language educat�on. It
engages students by connect�ng them w�th relatable characters
and real-l�fe contexts, mak�ng language learn�ng more mean�ngful.
Stor�es boost vocabulary, grammar understand�ng, and creat�v�ty
wh�le �mprov�ng speak�ng and wr�t�ng sk�lls. They also �ntroduce
cultural perspect�ves, foster�ng empathy and �ntercultural
awareness. By mak�ng learn�ng enjoyable and reduc�ng anx�ety,
storytell�ng bu�lds conf�dence and helps students become fluent,
culturally aware commun�cators." "H�kaye anlatımı, İng�l�zce d�l
eğ�t�m�nde güçlü b�r araçtır. Öğrenc�ler�, gerçek hayattak�
bağlamlarla ve karakterlerle �l�şk� kurarak öğrenmey� daha anlamlı
hale get�r�r. H�kayeler, kel�me dağarcığını, d�lb�lg�s� anlayışını ve
yaratıcılığı artırır; aynı zamanda konuşma ve yazma becer�ler�n�
gel�şt�r�r. Kültürel perspekt�fler sunarak empat� ve kültürlerarası
farkındalık kazandırır. Öğrenmey� eğlencel� hale get�r�p kaygıyı
azaltarak özgüven� artırır ve öğrenc�ler�n akıcı, kültürel açıdan
b�l�nçl� �let�ş�mc�ler olmalarına yardımcı olur."

Şule Yılmaz
Power of Storytell�ng



Müz�k



Gel�şen ve değ�şen dünyada sıklıkla gördüğümüz Yapay Zekayı
kullanarak şarkılar üreteb�leceğ�m�z Suno programı, müz�k
dünyasında �sted�ğ�m�z temaya göre kend� bel�rleyeceğ�m�z sözler �le
şarkılar oluşturmamızı sağlar. Ayrıca Müz�k türler�n� kend�m�z
bel�rleyeb�l�r�z. Bu sayede özgün müz�kler oluşturmamızı sağlar.

Elvan Aras & D�lek Küçükebeoğlu
Yapay Zeka Uygulaması Suno �le Müz�k Oluşturma



Müz�k ders� genell�kle her çocuğun en sevd�ğ� ve en key�f aldığı
derslerden b�r�d�r. Ancak bazen enstrüman olmadan da bu ders�
�şlemek zorunda olduğumuz durumlar olab�lmekted�r. Özell�kle
devlet okullarında madd� yeters�zl�klerden dolayı enstrüman
sıkıntısı yaşanmakta ve müz�k dersler� sıkıcı olab�lmekted�r. Ancak
b�z öğretmenler her koşulda öğrenc�ler�m�ze yaratıcı f�k�rler sunmak
konusunda öncü olmalıyız. B�r müz�k öğretmen� b�r şarkıya eşl�k
ederken en bas�t�nden b�r alkış tutturarak b�le öğrenc�s�n�n �lg�s�n�
çekeb�l�r. R�t�msel katkı �le ders� renklend�rerek hem eğlencel� hale
get�r�p hem de öğrenc�n�n yaratıcılığını gel�şt�reb�lmekted�r.
Beden� b�r müz�k enstrümanı olarak kabul eden beden perküsyonu
eller, kollar ve ayakların kullanımı �le başlayıp beden�n tümünü
kullanarak yaptığımız r�tm�k hareketlerden oluşur. “Ke�th Terry”
tarafından 1970’lerde kullanılmaya başlanmış ve y�ne Terry’n�n
önerd�ğ� el, kol ve ayak hareketler� de bulunmaktadır. Terry ‘Body
Mus�c’ adlı makales�nde beden perküsyonu �ç�n “Muhtemelen �lk
müz�kt�. İnsanlar davul çalmadan önce alkışlıyor, homurdanıyordu
(ağız sesler�).’’ demekte ve bazı Güney Pas�f�k adası halklarında ve
Morocco’ da beden�n b�r enstrüman olarak kullanıldığını
söylemekted�r.

İd�l Gülcan
Beden�n Sesler�



Sınıf �çer�s�nde b�r şarkıya r�t�msel eşl�k ederken, beden
perküsyonunu kullanmak �steyen b�r öğretmen; öğrenc�ler�ne öncü
olmalı ve vücudun el, ayak, parmak, göğüs ve ağız �le nasıl sesler
çıkab�leceğ�n� örneklemel�d�r. Göster�p yaptırma tekn�ğ�nden
faydalanan öğretmen önceden hazırladığı b�r kalıp kullanmadan
doğaçlama olarak daha önceden bel�rled�ğ� ya da o anda öğren�len
b�r şarkıya beden perküsyonu şekl�nde eşl�k eder. Daha sonra aynı
eşl�ğ� öğrenc�ler�n uygulamasını �ster. İlk olarak 2 ölçü şekl�nde
bas�t beden perküsyonu örneklen�r. Aynı örneğ� öğrenc�n�n
uygulaması �sten�r. Buradak� amaç öğrenc�ler�n karmaşık hareketler
yer�ne daha akılda kalıcı ve bas�t r�t�mlerle başlayıp zorlanmadan ve
başarab�lme keyf�n� alarak katılmasını sağlamak üzer�ne olmalıdır.
Daha sonra �stekl� her öğrenc�n�n öncü olarak o anda doğaçlama
yaptığı 2 ölçülük r�tm� sınıfta arkadaşlarına göster�p yaptırmalarıyla
çalışma devam ett�r�l�r.
Beden�n� b�r müz�k enstrümanı olarak kullanab�leceğ�n� ve şarkılara
enstrümanı olmadan da r�t�msel olarak eşl�k edeb�leceğ�n� öğrenen
öğrenc�ler hem derslerden daha çok key�f alacak hem de beden
d�l�n� kullanmanın keşf�ne varacaklardır.



Bu atölye; Öğrenc�lerde çevre b�l�nc�n� arttırmak ve sürdürüleb�l�rl�ğ�
sağlamak amacı �le yaratıcı �fade yollarından drama ve müz�k
dersler�n� konu alarak hazırlanmış d�s�pl�nlerarası b�r çalışma
olmasının yanı sıra b�r mesaj vereb�lme n�tel�ğ�nded�r. 

Bu çalışma sürec�nde; ver�lmek �stenen mesaj dört hafta �çer�s�nde
planlanarak aktırımı yapılması planlanmıştır. 1. Hafta Drama, 2. Hafta
Müz�k, 3. ve 4. Hafta �se Drama ve Müz�k dersler�n�n ortak çalışmaları
eşl�ğ�nde yürütülecekt�r. Yaş grubu olarak anaokulu (4-5 yaş) çalışma
grupları bel�rlenm�şt�r. Doğamızı koruyab�lmek �ç�n neler yapab�l�r�z?
problem cümles�nden yola çıkarak hazırlanan bu çalışma, n�tel b�r
çalışma türü olarak olgu ve olayların kend� doğal ortamları
�çer�s�nde(sınıf ortamı) gerçekç� ve bütüncül şek�lde ele alınarak
hazırlanmış sanatsal b�r çalışma n�tel�ğ� taşımaktadır. Çalışmada olan
öğrenc�ler, okul topluluğu(yönet�m, öğretmenler ve d�ğer sınıflardak�
öğrenc�ler) ve vel� çalışma gruplarınıda �ç�ne alan bu çalışma ver�lmek
�sten�len mesajın sanatsal yollar �le öğrenc�ler�n katılım ve tasarımları
�le gerçekleşen sosyal b�r mesaj �çeren çalışmadır. 

Proje sonunda öğrenc�lerde drama ve müz�k yoluyla yaratıcılıkları
gel�ş�rken, ger� dönüşüm, kaynakların korunması ve çevre b�l�nc�
konularında da öğrenc�, okul topluluğu ve vel�lere farkındalık
kazanılması hedeflenmekted�r. 

Mel�s Öztürk Polat & Goncagül Arabac�
Doğa İç�n Ses Ver



Görsel Sanatlar



Ümran Baradan Oyuncak Müzes�'nde düzenlenen drama ve görsel
sanatlar etk�nl�kler�, öğrenc�ler�n yaratıcılıklarını gel�şt�rmeler�n�
sağlarken aynı zamanda onların çevre b�l�nc� ve sürdürüleb�l�rl�k
kavramını öğrenmeler�ne olanak tanımaktadır. Müze ortamının
sağladığı �lham ver�c� atmosferde, öğrenc�ler farklı etk�nl�klere
katılarak hem sanatsal hem de çevresel farkındalıklarını
gel�şt�rmekted�r.
Bu kapsamda, 2. sınıf öğrenc�ler� �ç�n planlanan bu proje, ger�
dönüşüm malzemeler�nden oyuncaklar tasarlayıp oluşturmayı
�çermekted�r. Öğrenc�ler, hazırladıkları oyuncak tasarımlarını serg�
olarak sunacak ve böylece hem süreçte öğrend�kler�n� paylaşma hem
de yaratıcılıklarını serg�leme fırsatı bulacaklardır.
Projen�n temel amacı, çocukların doğa dostu malzemelerden oyuncak
tasarımı yapmalarını deney�mleyerek çevre b�l�nc� kazanmalarını
sağlarken, yaratıcılık, problem çözme becer�ler� ve estet�k
duyarlılıklarını gel�şt�rmekt�r. Drama ve görsel sanatlar etk�nl�kler�yle
desteklenen bu süreçte öğrenc�ler; el-göz koord�nasyonu, �nce motor
becer�ler� ve grup çalışması yoluyla sosyal etk�leş�m becer�ler�n� de
güçlend�rme şansı elde edeceklerd�r.
Ümran Baradan Oyuncak Müzes�'n�n etk�nl�kler�, öğrenc�ler �ç�n
yalnızca b�r öğrenme alanı değ�l, aynı zamanda geçm�şten bugüne
oyuncak kültürü üzer�nden tar�h, sanat ve çevre b�l�nc�n�n b�r araya
geld�ğ� özel b�r platform sunmaktadır. Bu proje, erken yaşlardan
�t�baren çevresel farkındalık ve sorumluluk b�l�nc�n�n temeller�n�
atarak, çocukların b�reysel gel�ş�mler�n� desteklerken çevreye duyarlı
b�reyler olmalarını hedefleyen bütüncül b�r yaklaşım sunmaktadır. 

Goncagül Arabac� & Zeynep Göl Karakuş
Müzeden Serg�ye



Bu atölyede, okul önces� çocuklarla b�rl�kte sürdürüleb�l�rl�k ve
yaratıcılığı b�r araya get�rerek hem çevre b�l�nc� kazandırmayı hem
de problem çözme becer�ler�n� gel�şt�rmey� hedefl�yorum. Günlük
hayatımızda çöpe g�den malzemeler, bu etk�nl�ğ�n temel
materyaller�n� oluşturuyor. Çocuklar, tuvalet kağıdı ruloları,
yumurta v�yoller�, plast�k ş�şe kapakları, karton ve kağıt hamuru g�b�
bas�t malzemelerle yaratıcı ve �şlevsel tasarımlar yapıyor.
Atölyemde tasarım odaklı düşünme sürec�n� tak�p ed�yorum.
Çocukların hayal gücünü ve eleşt�rel düşünme becer�ler�n� gel�şt�ren
bu süreç şu dört aşamadan oluşuyor:
              1.          Keşfet: Çocuklar malzemeler� gözlemleyerek onların
�şlevler�n� ve nasıl dönüştürüleb�leceğ�n� anlamaya çalışıyor.
              2.          F�k�r Üret: B�r problem ya da �ht�yaç bel�rlen�yor ve bu
doğrultuda yaratıcı çözüm f�k�rler� üret�l�yor.
              3.          Tasarla: Hayal ed�len çözüm somut b�r tasarıma
dönüşüyor. Çocuklar renk, doku ve malzeme seç�mler�nde tamamen
özgür bırakılıyor.
              4.          Gel�şt�r: Tasarımlar, ger� b�ld�r�mler ve yen� f�k�rler
doğrultusunda gel�şt�r�l�p tamamlanıyor.

Nurcan Paşa
Dönüştüreb�l�r Sanat Etk�nl�kler�: Okul Önces�
Dönemde Tasarım Odaklı Düşünme 



B�r atölyem�zde, yumurta v�yoller�nden t�msah f�gürler� yaptık.
Çocuklar v�yoller� kes�p boyayarak, b�rleşt�rerek tasarımlarını
hayata geç�rd�. Başka b�r etk�nl�kte �se atık kumaşlardan kuklalar
yaparak h�kayeler canlandırdık. Bu tür çalışmalar, çocukların
yaratıcılığını, el becer�s�n� ve �ş b�rl�ğ� yeteneğ�n� desteklerken,
çevreye duyarlılık kazanmalarına da katkı sağlıyor.
A�le katılımına da önem ver�yorum. Çocukların evde a�leler�yle
b�rl�kte yapab�lecekler� bas�t ama etk�l� dönüşüm projeler� önererek,
bu b�l�nc�n ev ortamında da devam etmes�n� hedefl�yorum. Amacım,
çocuklara çevre dostu alışkanlıklar kazandırarak onların geleceğ�n
duyarlı b�reyler� olmalarına yardımcı olmak. Atölye atık kâğıtlardan
elde ed�len kâğıt hamuruyla yapılacak olup çocuk ve yet�şk�n
b�reylere uygun olarak hazırlanacaktır.



Beden Eğ�t�m�



Eğ�tsel oyunlar, oyun ve öğrenmey� b�rleşt�rerek öğrenc�ler�n
d�kkat�n� çeker ve onları akt�f b�r şek�lde eğ�t�r. Eğ�t�m alanında bu tür
oyunların kullanımı, öğrenc�ler�n öğrenme süreçler�ne olan �lg�ler�n�
artırmak �ç�n etk�l� b�r yöntem olarak kabul ed�l�r.

Öğrenme Sürec�n� Destekler: Eğ�tsel oyunlar, öğrenc�lere yen� b�lg�ler
kazandırırken, aynı zamanda öğren�len b�lg�ler�n uygulamalı olarak
pek�şt�r�lmes�ne yardımcı olur. 
Akt�f Katılım: Eğ�tsel oyunlar, pas�f öğrenme yer�ne akt�f katılımı
teşv�k eder. 
Mot�vasyon Sağlar: Oyunlar, eğlencel� ve zorlu görevlerle
katılımcıların mot�vasyonunu artırır. Oyun �ç�ndek� ödüller, puanlar
veya başarılar, oyuncuların öğrenmeye devam etmeler� �ç�n b�r teşv�k
oluşturur.
Sosyal Becer�ler: B�rçok eğ�tsel oyun, grup �ç�nde oynanab�l�r ve bu
da öğrenc�ler�n �şb�rl�ğ� yapmalarını, �let�ş�m kurmalarını ve sosyal
becer�ler�n� gel�şt�rmeler�n� sağlar.
Eleşt�rel Düşünme ve Problem Çözme: Eğ�tsel oyunlar, oyunculara
gerçek hayatta karşılaşab�lecekler� sorunları çözme becer�s�
kazandırır. 
Çeş�tl� Konularda Uygulanab�l�rl�k: Eğ�tsel oyunlar, d�l öğren�m�nden
matemat�ksel becer�lere, tar�h b�lg�s�nden b�l�msel keş�flere kadar
pek çok alanda kullanılab�l�r. 
Yaratıcılığı ve İn�s�yat�f� Teşv�k Eder: Öğrenc�ler oyun sırasında kend�
stratej�ler�n� gel�şt�rme, yen� yollar keşfetme ve yaratıcı çözümler
üretme fırsatına sah�p olurlar.

Ceren Sev�nçler & Kaya Özekes
Beden Eğ�t�m� Sınıf İç� Eğ�tsel Oyunlar


