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Bu oturum, katılımcıların terc�h ett�kler� yaş grubuna uygun
h�kayeler oluşturab�lecekler� ve yapay zeka aracıyla bu
h�kayeler�n görseller�n� üreterek v�deo formatına
dönüştüreb�lecekler� �nterakt�f b�r deney�m sunuyor. Eğ�t�mc�
olarak öğrenc�ler�n�z�n �lg�s�n� çekmek ve öğrenmeler�n�
desteklemek �ç�n bu tür teknoloj�k araçları kullanmanın önem�
gün geçt�kçe artıyor. Bu oturumda, yapay zeka teknoloj�s�n�n
gücünü keşfedecek ve kend� yaratıcılığınızı kullanarak eğ�t�m
materyaller�n� daha etk�l� ve �lg� çek�c� hale get�reb�leceks�n�z.
Ayrıca, yapay zeka aracının sunduğu kolaylıkla öğrenc�ler�n�z�n
öğrenme sürec�n� daha key�fl� ve etk�l� hale get�recek özgün
�çer�kler oluşturab�leceks�n�z. Bu oturumda ed�nd�ğ�n�z
deney�mler, sınıf �ç�nde ve ötes�nde öğrenc�ler�n�z� destekleyen
yen�l�kç� yaklaşımlar gel�şt�rmen�ze yardımcı olacaktır.
Unutmayın, teknoloj� eğ�t�mde b�r araç olab�l�r ve doğru
kullanıldığında öğrenme deney�m�n� dönüştüreb�l�r. Bu oturum,
yapay zeka teknoloj�s�n� eğ�t�mde nasıl kullanab�leceğ�n�z�
keşfetmen�z �ç�n s�ze b�r fırsat sunuyor. Katılımcıların bu
deney�mden yen� f�k�rler ve �lhamlarla ayrılacağını umuyorum.
Kend� öğrenme maceranıza başlamak �ç�n hazır mısınız?

Derya Tatlı

Kend� H�kayen� Yarat



Her çocuğun b�reysel �lg�, güçlü yanlar ve �ht�yaçlarına
odaklanarak özel b�r öğrenme deney�m�. Duygusal zekanın
temel� olan sosyal becer�ler�n ed�n�m�d�r. Duygusal zeka
çocuklarda �let�ş�m kurma, problem çözme, karar verme,
kend�n� yönetme, �l�şk� kurma �le kend�n� göster�r. Bunların
eks�kl�ğ� saldırganlık, okul başarısızlığı, davranış problem�,
asosyal k�ş�l�k g�b� farklı derecelerde sorunlara neden olab�l�r.
Duygusal zekası yüksek çocuklar �se hayatın get�rd�kler�n�
başarılı b�ç�mde kabul ed�p, öğrend�kler�n� değerlend�ren, yen�
durumlara çözüm get�reb�len, kolay uyum sağlayan,
yoksunluklarla baş edeb�len �nsanlar olarak yet�şeceklerd�r.

Bu atölye �nterakt�f oyun odaklı olacaktır.

Esengül Alaboğa & G�zem Tekön

Duygusal Zeka Atölyes�



Hayatımızdak� �zler, k�ml�k oluşumumuzda, öğrenme
sürec�m�zde, hatırlama kapas�tem�zde ve geleceğe yönel�k
kararlarımızda kr�t�k b�r rol oynarlar. Her �z, b�z� benzers�z b�r
şek�lde etk�ler ve hayatımızın anlamını der�nleşt�r�r. 
Buradan yola çıkarak okul önces� dönemde çocuklarımızın
yaşamında �z bırakan neler�n olduğunu ve onların hayata nasıl
�zler bırakab�leceğ�n�/ bırakmak �sted�kler�n� merak ett�k ve
onlara kend� �zler�n� kend�ler�n� fark edeb�leceğ� alan yaratmak
amacıyla «İZ» ve «ANAHTAR» projes�n� uyguladık. Bu projey�
uygularken, çocuklarımızın kend�ler�n� yönetmeler�ne,
kend�ler�n� fark etmeler�ne ve öz kontrol sağlamalarına fırsatlar
tanıdık.

Esengül Alaboğa & İpek Hamarat & Burcu İnce

İzler�m Ben�m Anahtarım



Neşel� F�l anaokulu olarak çocukların gerçek yaşantılar �ç�nde
öğrenmeler� gerekt�ğ�ne �nanıyoruz.

Çocuklarımız sınırsız uyarana maruz kaldıkları yen� dünya
düzen�nde kullanması artık b�r "çocuk oyuncağı” olan d�j�tal
araçların kuşatması altındalar. Hızla tüket�len b�r yapay kültürün
ortasında kend�ler�ne �ht�yacından fazla sunulan �mkanların
şaşkınlığını yaşıyorlar. Hatta bu düzen onlara çok normal
gel�yor. Çünkü anne-babalarının da kend�ler� g�b� büyüdüğünü
düşünüyorlar. Toprağa, taşa, ağaca, doğaya dokunmadan, ona
�lg� duymadan göz açıp kapayana kadar büyümüş, okula başlama
yaşına gelm�ş oluyorlar. Böyle b�r durumda b�z yet�şk�nler�n
üstüne düşen sorumluluklar artık çok daha fazla. Okul olarak
�st�yoruz k� çocuklara doğada yaparak, yaşayarak,
deney�mleyerek öğrenecekler� ortamlar sunalım. Çocuklar
duyuları aracılığıyla öğren�yorlar, bu duyuları en ver�ml� şek�lde
harekete geç�reb�lmek �ç�n doğada zaman geç�rmel�ler. Doğa,
başlı başına b�r öğrenme ortamı. B�r kelebeğ� gözlemleme,
toprağı solucanları �le sevme, b�r ağacın dört mevs�m
değ�ş�m�ne tanık olma, yet�şt�rd�ğ� b�r b�tk�den çıkan meyveler�
sebzeler� koparıp yemen�n verd�ğ� öğret�y�; dört duvar arasında
kes yapıştır etk�nl�kler� �le asla veremey�z. 

Gülç�n Özmen & Özgür Ulv� Ad�loğlu 

Doğa Okulunda B�r Günlük Müfredat



Bahs� geçen etk�nl�kler çocuğu gerçek yaşantıdan uzaklaştırıp
sadece zaman geç�rmes�ne neden olur. Oysa çamur mutfağında
yaptığı hayal� yemekler, doğada topladığı taşlar, kozalaklar,
ağaç dalları, yapraklar vb. doğal materyaller �le y�ne vermek
�sted�ğ�m�z kavramı, kazanımı vereb�l�r�z. Bu materyaller �le
res�m yapab�l�r, temel matemat�k becer�ler�n� kazanır, harf ve
sayı farkındalığını kazanab�l�r, sıralama, gruplama, örüntüler
oluşturab�l�r, serbest parçaları b�r araya get�r�p yaratıcı
çalışmalar yapab�l�r. Bu bakış açımızdan dolayı Doğa
Pedagoj�s�n�n ve Regg�o Em�l�a Felsefes�n�n harmanlandığı b�r
eğ�t�m programı kullanıyoruz.



Çocuklar �ç�n felsefen�n kurucusu olarak kabul ed�len Matthew
L�pman, ün�vers�tedek� öğrenc�ler�n�n düşünsel yet�ler�n�n
eks�kl�kler�nden yola çıkarak felsefe eğ�t�m�n�n çocukluk dönem�nde
alınması gerekt�ğ�n� �ler� sürmüştür. B�z�m eğ�t�m s�stem�m�zde de
çocuklar felsefe eğ�t�m� �le geç yaşlarda tanışmaktadırlar. Bu da
felsefe eğ�t�m�n�n amacına ulaşmasında sorunlar yaratmaktadır.
Başta L�pman olmak üzere b�rçok düşünüre göre çocuklar felsefe �le
erken yaşlarda tanışarak, felsef� düşünmey� kazanmalıdırlar. Felsef�
düşünme �le sorgulayan, merak eden çocukların eleşt�rel düşünme
becer�ler�n�n gel�şt�r�lmes� hedeflenmekted�r. Çünkü �nsanlar,
çocukluk dönem�nden sonra soru sormaktan, sorgulamaktan
vazgeçerler ve meraklarını da y�t�r�rler. Çocuklar �ç�n felsefe eğ�t�m�
�le onların düşünen ve üretken b�reyler olarak yet�şmeler�
�stenmekted�r. IB Prof�l özell�kler�n� küçük öğrenenlere kazandırmak
�ç�n özgün yollar bulmak yaşamlarına kolaylıkla aktarab�lmeler�
açısından öneml�d�r. Onların öğrenen prof�l özell�kler�n� anlamalarını
ve göstermeler�n� sağlamak öğretmenler olarak b�z�m
sorumluluğumuzdadır. Çocuklarla felsefe yapmanın prof�llere g�den
yolda merak uyadırıcı araç olarak kullanmanın etk�l� b�r yaklaşım
olduğunu örneklerle paylaşacağım bu sunumumda sorgulama ve
felsefen�n �l�şk�s�n� de ele alacağım. Aynı zamanda katılımcılar b�r
merak uyandırma yöntem� olarak da kullanılab�len felsefen�n
d�s�pl�nlerüstü çalışmalara katkısını da görme fırsatı bulacaklar. 

İst�klal Kavas Ülker

Çocuklarla Felsefen�n Sorgulama 
Programındak� Yer�



Sınıfımızdak� uygulamalarımızdan b�r�s� olan “6 Tuğla”
etk�nl�kler� b�l�şsel, sosyal-duygusal, k�nestet�k , d�l gel�ş�m� g�b�
tüm gel�ş�m alanlarını destekleyen bey�n egzers�zler�d�r.
Temel�n� Brent HUCHESON’un attığı, çeş�tlend�r�leb�len ve
gel�şt�r�leb�l�r etk�nl�klerden oluşur. B�lateral Koord�nasyon
gel�ş�m�ne h�zmet eden 6 tuğla etk�nl�kler� çocuğun aynı anda
vücudun her �k� tarafını kontrollü ve organ�ze şek�lde
kullanılmasını destekler.
6 Tuğla etk�nl�kler�nde oyun yoluyla öğrenc�ler�n merakları ve
keşfetme dürtüler� harekete geçer. Hem eğlen�r hem de
öğren�rler! Bu etk�nl�kler �le öğrenc�ler�n grup �ç�nde kend�ler�n�
�fade etmeler�, �let�ş�m kurmaları, beden farkındalıklarını
arttırmaları, yönerge tak�b� yapab�lmeler�, �ş�tsel algı/hafıza ve
d�kkat g�b� becer�ler�n� desteklemeler�,
eşleşt�rme/�l�şk�lend�rme, sayma, gruplama g�b� b�rçok
matemat�ksel becer�ler�n� gel�şt�rmeler� ve çevreye da�r
farkındalık kazanmaları hedeflen�r.
Katılımcılar bu atölyede günümüzde yapay zeka uygulamalarına
yönel�k yaratıcılık , problem çözme, anal�z g�b� becer�ler�
kapsayan etk�nl�kler�n sınıf �çer�s�ndek� etk�nl�klere nasıl
entegre ed�leceğ�n� uygulayarak deney�mlem�ş olacaklardır.

Nurdan Pekent� & Seda Soyb�l Savaşan 

Tak Mak Lego



Aynı zamanda parçası az ama etk�s� çok olan 6 tuğla etk�nl�kler�
�le çocuklarla yapmış olduğumuz her gel�ş�m alanına h�tap eden
hafıza, problem çözme, küçük motor, yaratıcılık, okuma
yazmaya hazırlık, tahm�n becer�ler�n� kapsayan örnekler�
deney�mleyerek, sınıflarındak� çocukların oyun yoluyla öğrenme
süreçler�ne katkıda bulunab�leceklerd�r.



Yapay zekanın gel�şt�r�lmes�ndek� amaç �nsanların �ş alanlarını
el�nden alması değ�l, var olan �ş alanlarını gel�şt�rmek ve hatta yen� �ş
kolları oluşturmaktır. 

Tıp, sağlık, eğ�t�m, asker�, tarım, madenc�l�k, medya, bankacılık ve
daha b�rçok farklı �ş alanında yapay zeka teknoloj�s� sıkça
kullanılmaktadır.Günlük hayatta kullandığımız Google As�stan, Apple
S�r�, mesajlaşma (T9) g�b� uygulamalar yapay zeka teknoloj�s� �le
çalışmaktadır. 

Yapay zekâ araçları, küçük çocuklar arasında öğrenmey� ve gel�ş�m�
gel�şt�rmek �ç�n erken çocukluk eğ�t�m� alanında g�derek daha fazla
kullanılmaya başlamıştır. Okulönces� çocukların yapay zekâ arayüzlü
oyuncaklarla veya robotlarla etk�leş�mler�,
yaratıcılıklarını,duygularını, sorgulamalarını ve okuryazarlık
becer�ler�n� gel�şt�reb�l�r.

Yapay zeka eğ�t�m�, farklı d�s�pl�nlerdek� b�lg�ler� ve b�rden çok
teknoloj�y� aynı anda entegre edeb�l�r ve çocukların öğren�m�n�
zeng�nleşt�rme konusunda büyük b�r potans�yele sah�pt�r.
Yapay zeka, �nterakt�f öğrenme deney�mler� sunarak çocukları
derslere daha fazla katılım sağlamaya teşv�k edeb�l�r. Oyunlar,
�nterakt�f h�kayeler ve öğrenme uygulamaları, çocukların öğrenme
sürec�n� oyunlaştırarak hem eğlencel� hem de öğret�c� b�r deney�m
sunar. 

Özge Kapçak

Yapay Zeka



Yapay zeka tabanlı d�l öğrenme uygulamaları, çocukların d�l
becer�ler�n� gel�şt�rmeler�ne yardımcı olab�l�r. Sesl� k�taplar ve
d�l oyunları aracılığıyla çocuklar, kel�me dağarcıklarını
gen�şlet�rken aynı zamanda kend� �fade yetenekler�n�
güçlend�r�rler.

Yapay zeka, öğretmenlere öğrenc� performanslarını daha etk�l�
b�r şek�lde �zleme ve değerlend�rme �mkanı tanır. 

Yapay zeka, her çocuğun b�reysel öğrenme �ht�yaçlarına uyum
sağlama konusunda kusursuz b�r araç olab�l�r.

Yapay zekanın kullanımı sırasında güvenl�k ve kontrol ön planda
olmalıdır. Uygulamaların �çer�ğ�, çocukların yaşlarına ve gel�ş�m
sev�yeler�ne uygun olmalıdır.

Küçük çocukların yapay zekâ teknoloj�ler�n� anlamlı b�r şek�lde
anlayamayacağına da�r end�şeler olsa da, özell�kle yaşlarına
uygun ve öncek� deney�mler�yle �l�şk�s� öğrenme fırsatları
sağlandığında yapay zekânın temel �şlevler�n� anlama
yeteneğ�ne sah�p olacaklardır.



Çok öğrenmel�, bol eğlenmel�, doyasıya oynamalı b�r sunum �le
oyuna da�r b�r çok soruya cevap bulacağız. Oyun Ned�r? -Oyun
Türler� Ned�r? -Çocuk Neden Oynar? Yaş Gruplarına Göre
Oyunlar Nelerd�r? Oyun �le Sınıf Yönet�m�. Oyun �le yaratıcılığı
desteklemek!

Suat Cömert

Oyunun İy�leşt�r�c� ve Gel�şt�r�c� Yanı



Güne başlamanın çocuklar �ç�n sosyal-akran �l�şk�ler�n� daha
ver�ml� ve gün �ç�ndek� duygu düşünceler�n� farkına varmalarını,
sağlamak �ç�n uygulanan b�r etk�nl�kt�r. Oyun, merak, özgürlük,
seç�m yapma, b�reysel farklılıklar, gerçek yaşam becer�ler� ve
sınıf �ç�n sınıf dışı gerçek materyaller kullanılarak bütünsel b�r
yaklaşımı hedef almıştır. Bu yaklaşımın çocuklara
kazandırılmasını, hedefled�ğ� davranış stratej�ler�; Gündeme
göre yen� hayatın gerekl�l�kler�, araştırmaya yönel�k olmak,
neden-sonuç yaklaşımı, düşünme becer�ler�n� gel�şt�rme,
proakt�f, etk�l� düşünme, eleşt�rel yaratıcı düşünme olarak kend�
�ç�nde sınıflandırılmıştır.
Çember alanında öğrenc�ler �le uygulanan mor panolarımızın
�şley�ş�; Öğrenc�ler, P�azzada öğretmenler�yle aynı boyutta
yerde, otururlar. “Günaydın”şarkısı çocuklarla b�rl�kte
söylenerek güne başlanılır. Öğrenc�ler�n görev tablosundan
görevler� açıklanır ve takv�m zamanı �ç�n sorumluluk alan
öğrenc� “Takv�m Panosu” hakkında b�lg�ler ver�r. Ardından “Bey�n
J�mnast�ğ�” hareketler�, yapılıp tüm grup b�rl�kte pencere
kenarındak� “Hava Graf�ğ�”’n�n yanına geçer. Burada hava
durumu hakkında tüm çocuklar, sohbet eder.Cam açılıp hava
koklanır, sohbet devam eder. Tüm gün �çer�s�nde havadak�
değ�ş�kl�kler�n çocuklar tarafından tak�p, ed�lmes�, hava panosu
üzer�nde değ�ş�kl�k yapılması sağlanır bu becer�ler sayes�nde
öğrenc�ler�m�ze sorumluluk b�l�nc�n�, almalarını kazandırıyoruz

Şevval Göktaş

Okul Önces� Eğ�t�mde Güne Başlama St�l� Ve
Günlük Rut�nler



Okuma Merkez�nde bulunan “Tekerleme, B�lmece, Ş��r ve Parmak
Oyunları” temaya uygun olarak, seç�len b�lmeceler sorulup,
parmak oyunları oynanır ve tekerleme söylen�r. Plan- Oyun-
Hatırlatma; Öğretmen, sınıfa temaya, uygun materyal hazırlar.
“Bugün oyun zamanı �ç�n planımızı hazırlayacağız.“Öğrenme
merkez�nde nerede oynamak �sters�n�z”, d�ye sorulur.
Öğrenc�lerden oynamak �sted�kler� 3 merkez seçmeler� ve
seçt�kler� merkezde k�m�nle hang� oyunu kuracaklarını,
anlatmaları �sten�r. Sonrasında Öğrenc�ler�n planlarını çalışma
sayfalarına �şaretlemeler� �sten�r. Öğrenc�lere kurşun kalem,
s�lg�, ve plan- oyun-hatırlama çalışma sayfaları ver�l�r. Tüm
çocuklar plan- oyun- hatırlama çalışma sayfasını tak�p
edeb�leceğ� b�r, yere asar. Öğrenc�ler oyun zamanı sırasında
planlarını değ�şt�rmek �steyeb�l�r. Böyle b�r durumda çalışma
sayfasından, �stemed�kler� b�r merkez�n �şaret�n� s�l�p yer�ne
yen� b�r merkez �şaretlemel�d�r. Süreç çocuk tarafından �fade
ed�lmezse, öğretmen yanına g�d�p çalışma sayfasını b�rl�kte
düzenler. Öğrenc�ler�n öğrenme merkez�nde oyun kurup
gel�şt�rmes� �ç�n, rehberl�k edeb�l�r�z.



Sınıf Öğretmenl�ğ�



Sabır, hayatta karşılaştığımız zorluklarla başa çıkmak �ç�n
gereken öneml� b�r �çsel kaynaktır. Özell�kle çocuklar �ç�n sabrı
anlamak ve onu uygulamak, yaşam boyu öneml� b�r becer�d�r. Bu
bağlamda, "Sabırsız Tırtıl" k�tabı, öğrenc�lere sabır kavramını
öğretmek ve sabırsızlık anlarında neler yapab�lecekler�n�
keşfetmeler�ne yardımcı olab�l�r. 
Sunumumda, öncel�kle s�stem kavramını ve s�stem düşünces�n�
ele alacağız. Ardından, Eğ�t�mde S�stem Düşünces� (ESD)
kavramını tanıyarak ESD araçlarına odaklanacağız. ESD
araçlarını kullanma amacımız, karmaşık kavramları ve �l�şk�ler�
daha �y� anlamalarını sağlamak ve der�nlemes�ne öğrenmeler�n�
teşv�k etmekt�r.
Sunumumun temel�nde, öğrenc�lerle b�rl�kte gerçekleşt�rd�ğ�m�z
deney�mler bulunuyor. Bu süreçte ESD araçlarını tanıma ve
hazırlık sürec�m�z� ve ardından öğrenc�lerle b�rl�kte stok akış
d�yagramı, sabırsızlık graf�ğ� ve çıkarım merd�ven� g�b� araçları
kullanarak k�tabı okuma süreçler�m�zden bahsedeceğ�m.
Sunumumun amacı, katılımcıların ESD araçlarını ve
d�s�pl�nlerarası yaklaşımın önem�n� anlamalarını sağlamaktır. Bu
yaklaşım, öğrenc�ler�n der�nlemes�ne öğrenmeler�n� teşv�k
ederken aynı zamanda duygusal zekalarını gel�şt�rmeler�ne
olanak tanır. "Sabırsız Tırtıl" k�tabı, sabır ve büyüme
kavramlarını öğren�rken ESD araçlarıyla entegre ed�lerek
öğrenc�lere bütünsel b�r öğrenme deney�m� sunar. 

Ceren Sıla B�lg�l�oğlu

ESD Araçları �le K�tap İncel�yoruz



Öğrenc�ler, enerj� tasarrufunu günlük yaşamlarında
uygulayarak, evler�nde, okullarında ve oyun alanlarında enerj�
kullanımını daha b�l�nçl� b�r şek�lde yöneteb�l�rler. Öğrenc�ler,
lambaları kapatma, suyu tasarruflu kullanma ve çöpler�n�
düzenl� b�r şek�lde toplama g�b� bas�t alışkanlıkları kazanarak,
enerj� tasarrufunu sadece sınıfta değ�l, aynı zamanda
çevreler�nde de etk�l� b�r şek�lde gerçekleşt�reb�l�rler. 
Uygulama:
Proje dört adımda uygulanmak üzere tasarlandı. Projen�n her
basamağında öğrenc�ler�n akt�f katılımı sağlanması
amaçlanmıştır. İlk adımda öğrenc�n�n ön b�lg�ler�n� ölçmek,
merak uyandırmak �ç�n UBD planı üzer�nden öneml� sorular
sınıfta soruldu ve ‘ Merak Duvarı’ oluşturuldu. İk�nc� adımda
kavram har�tası çocuklar �le beraber oluşturuldu. Çerçeve
öğretmen�n yönlend�rmes�yle bel�rlend�. Üçüncü adımda
Öğret�m� çocukların yapması planladı. Sınıf dört gruba ayrıldı ve
her sınıfa araştıracakları ayrı b�r konu ver�ld�. Ters�ne öğrenme
planına uygun olarak evde �zlen�lmek üzere Fl�pped Learn�ng
v�deosu gönder�ld�. V�deoda, enerj�n�n ne olduğu, farklı türler�
ve günlük hayatta nasıl kullanıldığı hakkında bas�t b�r anlatım
yapıldı. Bas�t ve anlaşılır b�r d�l kullanılarak öğrenc�ler�n d�kkat�
çek�ld�. V�deo sonunda çocuklara araştırma konuları
hatırlatılarak yapacakları çalışma �stend�. 

Değer Çömezoğlu & Zeynep Yusufoğlu 

UbD ve Fl�pped Learn�ng �le Enerj� Tasarrufu



1.Grup: Rüzgar gücünden nasıl yararlanılır? Sorusuna cevap
arayacaklardır. Sınıfta rüzgar gülü hazırlarlar.
2.Grup: Doğada suyun önem�n� araştıracaklar. Topladıkları
materyaller� sınıfa get�recekler. Üzer�nde slogan yazan suyun
önem� �le �lg�l� kapı kollarını sınıfta tasarlayacaklar. 
3.Grup: Enerj� kaynaklarının neler olab�leceğ�n� araştırıp okula
gel�rler. Get�rd�kler� kaynaklar �le fon kartonu üzer�ne
yapıştırarak b�lg�lend�r�c� çalışma hazırlarlar. D�ğer grupların
get�rd�ğ� materyallerden de faydalanırlar. 
4.Grup: Kaynakları nasıl b�l�nçl� kullanırız? Sorusuna cevap
arayacaklardır. Üzer�nde ‘’Kaynaklarımızı b�l�nçl� kullanalım.’’
yazan ayraç tasarlayacaklar.
B�t�r�len tasarımlar hazırlık sınıflarına sunuldu.



Duygular; gel�şmeler�, der�nl�k dereceler�, sürekl� değ�şken ve
farklı oluşları �t�bar�yle son derece karmaşıktır. 
Çocukların deney�mler� ve yaşamla �lg�l� b�lg�ler� sınırlı olduğu
�ç�n, özell�kle duygularla �let�ş�m becer�ler�nde kend�ler�ne
kılavuzluk ed�lmes�ne �ht�yaç duyuyorlar. “Karmaşık
Duygularınla Sen” projes� bu �ht�yaçları g�dermek amacıyla
ortaya çıkarılmıştır. Öğrenc�ler�m�ze duyguları tanıma,
düşüncey� kolaylaştırmak �ç�n duyguları kullanma, duyguları
anlama, duyguları yönetme becer�ler�n� kazandırab�lmek
amacıyla seç�len dört k�tap merkeze alınarak etk�nl�kler
planlanmıştır. 

Duygusal okur yazar olmuş b�r�s�, duygusal öz b�l�nc� ve duygu
yönet�m yeteneğ� gel�şm�ş, duygularını ver�ml� kullanab�len,
empat� kurab�len ve �l�şk�ler�n� sağlıklı yürüteb�len k�ş�d�r.
Çocukluk dönem�nde karmaşık duygularla baş edememe g�b�
durumlar, yet�şk�nl�kte de k�ş�n�n hayatını son derece olumsuz
b�r şek�lde etk�leyeb�l�r ve karakter�ne yansıyacak kadar der�n
�zler bırakab�l�r. OIumlu ya da olumsuz duyguların tanınmasından
sonra, onların varlığını olduğu g�b� kabullenme, duygularla
�let�ş�m becer�ler�n�n gel�şt�r�lmes�nde öneml�d�r.

Duygu Bulunmaz 

Karmaşık Duygularınla Sen



Tüm bunların mümkün olab�lmes� �ç�n, çocukların çevreler�nde
kend�ler�ne yol gösteren yet�şk�nler�n de var olması öneml�. 
Prof. Dr. Zeynep C�hang�r Çankaya’nın gözlemler� ve
paylaşımları sonucunda ortaya çıkan “SEN” k�tapları ser�s� �le
okulumuzda pek çok çalışma yaptık. Bu çalışmaların daha çok
çocuğa ulaşmasını gönülden �st�yoruz. B�r yet�şk�n olarak
çocukların kend�ler�n� tanıma sürec�nde onlara yol arkadaşlığı
edeb�lmek �ç�n projem�z�n yaygınlaşmasını önems�yoruz.



Altı Şapkalı Düşünme Tekn�ğ� �le Dersler Daha Yaratıcı
Bu atölyede , “Altı Şapkalı Düşünme Tekn�ğ�” �le planlanmış b�r
ders uygulaması yapılacaktır. Katılımcılar ” Tahm�n et.”  g�r�ş
etk�nl�ğ� �le başlayan atölye çemberde devam eder. Sonrasında
kaynakları kullanmanın olumlu, olumsuz yönler�, yen� çözümler�n
neler olab�leceğ�n� altı şapka düşünme tekn�ğ�n� kullanarak
sorgulamayı deney�mleyecekler. En sonunda �se kend�ler�nden
�stenen çıkış b�let� �le sürec� değerlend�rme fırsatı bulacaklar. 
Atölyen�n amacı Öğretmenler�n dersler�nde Olaylara çok değ�ş�k
bakış açılarından bakmayı sağlayan çok kuvvetl� ve öneml� olan
bu tekn�ğ� kullanarak öğrenc�ler�n�n yaratıcı düşünme, problem
çözme ve �let�ş�m becer�ler�n� gel�şt�rmeler�ne destek
olab�lmeler�n� sağlamaktır.

Esma Belgrat

Altı Şapkalı Düşünme Tekn�ğ� �le Dersler
Daha Anlamlı



B�r�nc� sınıf öğrenc�ler� �le üç hafta boyunca “Ç�zmey� B�lseyd�m”
k�tabı aracılığıyla yapılan b�r proje paylaşılacaktır. “Cesaretle
�ç�m�zdek� sese kulak ver�rsek yaratıcı ve özgün çalışmalar
üreteb�l�r�z.” büyük f�kr�ne ulaşmayı hedefled�ğ�m�z projem�zde:
Türkçe, görsel sanatlar, matemat�k ve yaratıcı drama dersler�yle
d�s�pl�nlerarası çalışıldı.
Türkçe dersler�nde k�tabı okuyup, yorumlama çalışmaları yapmanın
yanı sıra k�taptak� ç�z�mler�n �lham kaynağı olan ressam Rene
Magr�tte’�n res�mler�yle k�tabın görseller�n� karşılaştırıldı. 
Görsel sanatlar dersler�nde Rene Magr�tte �le Van Gogh’u
karşılaştırılarak �k� ressamın benzer ve farklılıkları �ncelend�.
K�taptak� cümleler, noktalama �şaretler�nden yola çıkılarak
matemat�k becer�ler� de kullanılarak matr�ste göster�ld�. PASS
alanlarına yönel�k çeş�tl� grup çalışması ve b�reysel çalışmalar
yapıldı. 
Yaratıcı Drama dersler�nde ç�z�m üzer�ne oyunlar oynandı.
Proje b�t�m�nde görsel sanatlar ders�nde kolaj tekn�ğ�yle yapay
zekâlı b�r kuş tasarımı yapıldı. 
Öğrenc�ler�m�z, Türkçe dersler�nde yapay zekâ hakkında b�lg�
ed�nd�kten sonra bu b�lg�ler� kullanarak bel�rlenen kr�terlere uygun
özgün b�r kuş tasarladılar. Türkçe ders�nde de sunum becer�ler�n�
kullanarak çalışmalarını paylaştılar. 
Sunumda kullanılan materyaller ve öğrenc�ler�m�z�n çalışma
örnekler� paylaşılacaktır. 

Esra Malkondu

“Ç�zmey� B�lseyd�m” D�s�pl�nlerarası K�tap
İnceleme



Sayısız b�lg�n�n �nsanların z�h�nler�nde �şleneb�lmes� ve �nsanların
bu b�lg�lere egemen olab�lmes� �ç�n, b�reyler�n bu b�lg�lere
d�s�pl�nlerarası b�r yaklaşımla, karşılıklı etk�leş�mler� �ç�nde
algılamaları gerekl�d�r. Bu düşünceden yola çıkarak
d�s�pl�nlerarası çalışmanın ne olduğunu ve ne olmadığını ayırt
etmeler�n�, b�l�msel gel�şmeler�n hayatımıza yansımalarını tak�p
etmek, yaratıcılığı gel�şt�rmek �ç�n teknoloj� çalışmalarıyla
b�rl�kte hayatımıza hızla g�ren yapay zeka �le d�s�pl�nle arası
çalışmaların neler olab�leceğ�n� ve nasıl uygulanab�leceğ�n�
öğrenc�ler�m�zle b�rl�kte, yakın çevreler�nden başlayarak günlük
hayatlarındak� örnekler üzer�nden sunmaya çalıştık.
D�s�pl�nler arası uyguladığımız çalışmalarımızı �lkokul3.
sınıflarımızla gerçekleşt�rd�k.Türkçe “Bay Muc�ttaş ve A�les�”
k�tabımızın odağında, hayat b�lg�s�, tasarım ve robot�k, b�l�ş�m
teknoloj�ler�, görsel sanatlar, matemat�k, fen b�l�mler� dersler�
kapsamında buluşların �ht�yaçlardan yola çıkarak yapıldığı
kurgusu üzer�ne düşünerek sorguladık. K�taptan yola çıkarak
“Mağarada yaşayan �nsanlardan günümüze, �nsanların
�ht�yaçlarından yola çıkarak buluşların yapıldığı, her buluşun
üzer�ne konulan yen� özell�kler�n b�rer �novasyon olduğu,
günümüzde �nsanlar yer�ne her şey� en �y� yapan mak�neler
üzer�ne kurgu yapıldığı, yapay zekanın hayatımızı
kolaylaştırıp/kolaylaştırmadığı, yapay zekanın da b�r �novasyon
ürünü olduğu” olguları üzer�ne düşünerek çalışmalarımızı
sürdürdük. 

Gülç�n Aldırmaz Şah�n

İnovat�f Dünya 



Yapay zekanın ver�ler üzer�ne yapılandırıldığı, hayatımızın
nereler�nde yer aldığı, gelecekte neler olacağı üzer�ne
araştırdık, konuştuk. Bell� teknoloj�k ürünler� seçerek, onlara
yen� özell�kler ekleyerek yen� tasarımlar ortaya çıkardık.
İnovasyon tanımını tasarladıkları ürünler üzer�ne tanımlayarak,
somutlaştırdık. Öğrenc�ler�m�z eğlenerek, öğrenmekten zevk
alarak, kend� öğrenme sorumluluklarını üstlenerek çalışmalarını
yaptılar. Hem öğretmenler hem de öğrenc�ler�m�z �ç�n çok key�f
aldığımız, kazanımı bol, becer� gel�ş�m�n� ön plana alan, özell�kle
sosyal duygusal açıdan güçlenmeye �ht�yaç duyan
çocuklarımızın gel�ş�mler�n� destekleyen b�r uygulama oldu.
Umarım bu çalışmalarımız çocukların yüksek yararı �ç�n b�rçok
öğrenc�yle buluşur.



Anlamaya Dayalı Öğret�m olarak b�l�nen UbD Felsefes�ne
dayandırılarak hazırlanan bu çalışma , “Ejderhanı Nasıl Eğ�t�rs�n”
k�tabına �l�şk�n �çer�k ve ürün bakımından farklılaştırılmış
etk�nl�klerden oluşuyor. Okuma önces� etk�nl�klerde l�derl�k
kavramına g�r�ş yaptığımız çalışmamızda UbD transfer hedef�m�z
�ç�n g�r�ş etk�nl�kler� uyguladık. Okuma sırasında �se okuma
çember� �le sürec� farklılaştırırken öz değerlend�rmeler �le
sürec� yönett�k. Okuma sonrası uyguladığımız raft tekn�ğ� �le de
ürünler� farklılaştırarak performans görevler� �le transfer
hedef�ne �l�şk�n ver�ler elde ett�k. Sunum sonunda katılımcıların
UbD ana kavramları(transfer-anlama-b�lg�-becer�),
Farklılaştırılmış öğret�m, okuma çember�, raft g�b� bazı öğret�m
tekn�kler�ne �l�şk�n f�k�rlere sah�p olmasını bekl�yoruz.

Hat�ce Doğan & Pel�n Terlemez

UbD (Understand�ng by Des�ng ) Temell�
Farklılaştırılmış K�tap İnceleme



"Legolardan Yaşam Alanı Tasarımı-STEM+A Tıfıl V�lle" projes�,
öğrenc�ler�n çok yönlü düşünme becer�ler�n� gel�şt�rmek ve
küresel amaçlar doğrultusunda sürdürüleb�l�rl�k kavramını
anlamalarını sağlamak amacıyla kusursuz b�r entegrasyonla
tasarlanmıştır. Fen, Türkçe, sosyal b�lg�ler, b�l�ş�m teknoloj�ler�,
Lego, müz�k ve görsel sanatlar dersler�n� �çeren gen�ş b�r d�s�pl�n
yelpazes�n� kapsayan bu proje, öğrenc�lere hem zeng�n b�r
öğrenme deney�m� sunmuş hem de onları geleceğ�n problem
çözücüler�ne dönüştürmeye yardımcı olmuştur.
Proje sürec�nde, öğrenc�ler lego parçalarını kullanarak
sürdürüleb�l�r b�r yaşam alanı tasarlama fırsatı bulmuşlardır. Bu
süreç, onların sadece yaratıcılıklarını değ�l aynı zamanda çok
yönlü düşünme, sorun çözme ve araştırma becer�ler�n� de
gel�şt�rm�ş ve güçlend�rm�şt�r. Lego parçalarıyla oynamak
sadece eğlencel� b�r etk�nl�k olmanın ötes�nde, öğrenc�ler�n
kr�t�k düşünme ve �şb�rl�ğ� yapma becer�ler�n� gel�şt�rmeler�ne
olanak sağlamıştır.
Proje kapsamında öğren�lenler, sadece lego tasarımlarıyla sınırlı
kalmamış, aynı zamanda öğrenc�ler�n sürdürüleb�l�rl�k kavramını
der�nlemes�ne anlamalarını sağlayacak şek�lde öykülerle
pek�şt�r�lm�şt�r. Öğrenc�ler, sürdürüleb�l�rl�kle �lg�l� kend�
öyküler�n� tasarlayıp yapay zeka aracılığıyla görselleşt�rerek,
b�lg� ve becer�ler�n� yaratıcı b�r şek�lde kullanma fırsatı
bulmuşlardır. Bu proje, öğrenc�lere geleceğ�n l�derler� ve
çevreler�ne duyarlı b�reyler� olma yolunda öneml� b�r adım
atmalarına yardımcı olmuştur.

Işıl Göncüoğlu

Çok D�s�pl�nl� B�r Proje: STEM+A T�f�l V�lle



Günümüz öğrenme-öğretme sürec�n�n deney�me dayalı
yapılandırılmasında ve b�lg�ler�n kalıcılığının sağlanmasında yen�
materyal ve tekn�kler�n hızla öğrenme sürec�nde yer aldığı
gözlenmekted�r. Araştırmalar öğret�m materyal� kullanımının
öğrenmey� kolaylaştırdığı, derse �lg� ve �steğ� artırdığı, akt�f
öğrenmey� sağladığı, b�reysel öğrenmey� destekled�ğ�, gerçek
yaşama uygun öğrenme deney�mler� sağladığı, eleşt�rel
düşünme, problem çözme ve yaratıcılık becer�ler�n� gel�şt�rd�ğ�n�
göstermekted�r. 
Bu materyallerden b�r� son yıllarda b�rçok ülkede kullanılan ve
Türk�ye’de de öğretmenler tarafından kullanılmaya başlanan
“lapbook” olarak düşünüleb�l�r.
“Lapbook” kel�me anlamı olarak “katlanan ya da el k�tabı”
anlamlarına gel�r. “Lapbook” bu araştırma bağlamında alanyazın
taramaları, materyal�n özell�ğ� ve h�tap ett�ğ� k�tlen�n çocuklar
olması göz önünde bulundurularak “hop açılan k�tap” olarak
�s�mlend�r�lm�şt�r. “Hop açılan k�tap” kullanımı 1970’lerde ABD’de
görülen “Evde Eğ�t�m” hareket�n�n pedagoj�k çıktılarından b�r�s�
olarak değerlend�r�lmekted�r. Ayrıca, kavramın kullanımı İvan
İll�ch'�n “Okulsuz Toplum (1971)” adlı eser�ne dayanmaktadır.

Mustafa Akbayram

Hop Açılan (Lapbook) Materyal�n�n İlkokul
Dersler�nde Kullanılması



Hop açılan materyal �lkokul dersler�ne yönel�k konunun öğren�m�
sırasında öğrenc�ler�n, 

konuyla �lg�l� öğrend�kler� b�lg�ler� yazab�lmeler�, 
res�mler� yapıştırab�lmeler�, 
graf�k ve tabloları kullanab�lmeler�, 
b�lg�y� kend�ler�n�n �şlemeler�, 
organ�ze olab�lmeler�, 
yaparak öğreneb�lmeler� ve hatırlayab�lmeler�,

çalıştığının/ öğrend�ğ�n�n" farkında b�le olmadan konu hakkında
oldukça fazla b�lg�y� kazanab�lmeler� �ç�n hop açılan etk�l� b�r
materyald�r.



İlkokul 2. sınıf düzey�nde "Ahtapot ve Sess�z Bal�na" k�tabı
üzer�nde gerçekleşt�rd�ğ�m�z çalışmalar, öğrenc�ler�n b�l�şsel ve
duygusal gel�ş�m�ne katkı sağlayan b�r deney�m oldu. K�tap,
okyanusun der�nl�kler�nde yaşayan yalnız ama mutlu b�r
ahtapotun h�kayes�n� ve beklenmed�k b�r şek�lde yalnız ve
mutsuz b�r bal�na �le karşılaşmasını anlatır. Bu sess�z bal�nanın
şarkı söyleyen ses�n� duyan ahtapot, aralarında özel b�r bağ
oluştururlar.
Çalışmalarımız sırasında, öğrenc�ler�m�z� k�tabın �çer�ğ�n�
der�nlemes�ne �ncelemeye teşv�k ett�k ve metn�n ana f�k�rler�,
karakterler�n duygusal durumları ve olayların gel�ş�m� hakkında
düşünmeler�n� sağladık. Bu şek�lde, der�n okuma ve anlama
becer�ler�n� güçlend�rd�k. Ayrıca, öğrenc�ler�m�ze empat� kurma
fırsatı vererek k�taptak� karakterler� anlamalarına yardımcı
olduk.
Yaklaşık b�r ay süren çalışmalarımızda öğrenc�ler�m�ze problem
çözme becer�ler�n� gel�şt�recek etk�nl�kler de sunduk. K�taptak�
olayların gel�ş�m�n� anal�z ederek, olaylar arasındak� �l�şk�ler�
anlamalarını sağladık ve onları alternat�f çözüm yolları bulmaya
yönlend�rd�k.

Özge Çam Sümer

Ahtapot �le Sess�z Bal�na K�tabının Pass
Alanlarına Göre İncelenmes�



Tüm bu süreç boyunca yaptığımız çalışmalar PASS Teor�s�n�n
alanları olan d�kkat, planlama, ardılılık ve eş zamanlılık
becer�ler�n�n gel�ş�m�n� destekleyen çalışmalar oldu. Bu sayede
öğrenc�ler�n b�l�şsel yetenekler�n� güçlend�rd�k. Ayrıca,
duygusal zeka gel�ş�m�ne katkıda bulunmak �ç�n kend� duygusal
tepk�ler�n� �fade etme fırsatı verd�k.
K�tabın �ç�ndek� "Kalb�m�zle de duyab�l�r�z." cümles�nden yola
çıkarak, hep�m�z Ahtapot �le Sess�z Bal�na’nın arkadaşlığından
pek çok şey öğrend�k.



Bu çalışma �lkokul 4. sınıf sosyal b�lg�ler ders� “Teknoloj�k
ürünler� kend�s�ne, başkalarına ve doğaya zarar vermeden
kullanır.” kazanımı �le Eko Okul Programları “Ger� Dönüşüm Çöp
ve Atık” temasını ve b�l�ş�m teknoloj�ler� ders� blok kodlar
aracılığıyla “Scratch Uygulamaları” d�s�pl�nler arası b�r
yaklaşımla b�rleşt�r�lerek ders planı hazırlanmış ve öğrenc�lere
uygulanmıştır. Amacımız �nsanların atıklarını çevreye
ayrıştırmadan atarak doğaya tehl�keye attıklarını fark
etmeler�n� sağlamak; atıkları ayrıştırma yöntem�n�
ben�msetmek, atıkların doğaya zarar vererek yayılmasına engel
olmak, �nsanların atıkları doğaya bırakmaması �ç�n b�l�nç
sev�yes�n� arttırmak, canlıların yaşam kal�tes�n� arttırmaya
yönel�k yaptığımız davranışlarımızın değ�şmes�n� sağlamaktır.
4. sınıf öğrenc�ler�n�n yaptıkları bu çalışma �le doğayı
koruyab�lecekler�n� kanıtlamak, teknoloj�n�n ve d�j�tal dünyanın
ortak d�l� olan kodlamanın çevre tem�zl�ğ� ve ayrıştırma �le
mücadelede etk�n b�r rol oynayab�leceğ�n� kanıtlamak
hedef�m�zd�r. Öğrenc�lerden kağıt, karton, kutu, konserve
kutusu, cam ş�şe, pet ş�şe, kapak g�b� çöp ve atık olarak
adlandırılan malzemeler �sten�r. Öğrenc�ler sınıf ortamında
gruplara ayrılır. Bu atıklar sınıf �çer�s�nde uygun kutuların �ç�ne /
görseller�n altına grup kararı sonucunda atıklarını yerleşt�r�l�r. 

Öznur Aydın & Yağmur Otan 

Atık Yağmurları



Daha sonra d�j�tal ortamda da uygulayab�lmek amacıyla
B�lg�sayar Laboratuvarında ‘Scratch’ �le kodlama uygulamalarına
geç�l�r. Öğrenc�ler d�j�tal ortamda ver�len komutlara uygun
olarak oyun hazırlayarak; atıkların uygun yöntemler �le
ayrıştırılması sağlanmıştır. Oyunumuz �çer�s�nde farklı atık
gruplarından atıklar yer almaktadır, her öğrenc�n�n altmış
san�yes� bulunmaktadır, “Atık Adam” f�gürü “Atık Yağmurları”
olarak adlandırdığımız atıkları uygun atık kutularına toplamaya
çalışır. Ayrıştırdığımız doğru atıklar �le puan kazanılır.
Toplanamayan atıklar yeş�l
alana değd�ğ�nde kaç yıl doğada çözünmeden kaldığı konusunda
b�lg� ekrana gel�r. Öğrenc�ler�n bu sayede çevre b�l�nc� gel�ş�r,
atıkların ayrıştırma yöntem�n�n ben�msenmes� sağlanır ve
doğayı korumanın önem� anlaşılır.



Sunumumda, öncel�kle Orman Okulu Programı'nın temel
prens�pler� ve hedefler� hakkında genel b�r b�lg�lend�rme
yapacağım. Huysuz Ağaç'tan İz�n İsteme r�tüel�yle başlayarak,
doğayla olan bağlarımızı güçlend�rmey� ve çevre b�l�nc�n�
artırmayı hedefl�yorum.
Ardından, açılış çember� ve nefes egzers�zler� �le b�rl�kte
doğanın enerj�s�n� h�ssedecek, doğayla uyumlu yaşamı
deney�mleyeceğ�z. Programın devamında, ateş yakma, �p
merd�ven yapma, doğal materyallerle düş kapanı yapma g�b�
etk�nl�klerle dayanıklılık ve yaratıcılık becer�ler�n� gel�şt�rmey�
amaçlıyorum. Sunumun sonunda, doğal materyallerle yapılan b�r
çalışma doğayla olan bağlarımızı pek�şt�r�rken, kapanış
çember�yle deney�mler�m�z� paylaşacağız.
Bu sunumun, öğretmenler�m�ze ve eğ�t�mc�ler�m�ze doğa �le
uyumlu yaşamı ve çevre b�l�nc�n� nasıl kazandırab�lecekler�
konusunda �lham vereceğ�ne �nanıyorum.

Şer�fe Bozdağ

Yeş�l Sınıflar: Orman Okulu Programının Gücü



Ps�koloj�k Danışmanlık ve
Rehberl�k



Mentörlük çalışmaları farklı kurum ve kuruluşlarca amaca
yönel�k olarak kullanılan b�r çalışmadır. Ancak okulumuzda bu
çalışmayı ağırlıklı olarak akadem�k rehberl�k ç�zg�s�nde
�lerlett�k. Bu çalışmada PDR serv�s� ve 12. Sınıfı branş
öğretmenler� �ş b�rl�ğ� �çer�s�nde b�r çalışma gerçekleşt�rd�. Bu
çalışmanın en ayırt ed�c� özell�ğ� meslek l�ses� öğrenc�ler�ne
yönel�k gerçekleşt�r�lmes�d�r. Çünkü meslek l�ses� öğrenc�ler�n�n
akadem�k başarılarının düşük olduğu ve yükseköğret�me geç�ş
konusunda yeters�z olduklarına �l�şk�n b�r algı söz konusudur. Bu
çalışmanın çıktılarıyla b�rl�kte sadece yerelde değ�l ülke
genel�nde meslek l�seler�n�n terc�h ed�lme durumunu arttıracak
b�r örnek teşk�l edeceğ� düşünülmekted�r. Türk�ye genel�nde
M�ll� Eğ�t�m Bakanlığı tarafından meslek l�ses� öğrenc�ler�n�n
yükseköğret�m kurumlarına geç�ş�ne yönel�k yoğun b�r �stek ve
teşv�k söz konusudur. Bu çalışma Bakanlığın hedefler�yle
doğrudan örtüşmekle b�rl�kte meslek l�seler� özel�nde daha önce
böyle b�r çalışma yapılmadığı düşünülmekted�r. Okulumuz
bazında yapılan vel� toplantılarında genell�kle katılımın az
olduğu gözlemlenm�şt�r. Aynı zamanda vel�ler�n öğrenc�ler�n
okuldak� durumuna �l�şk�n çok az b�lg�ye sah�p oldukları
görülmekted�r. Ancak akadem�k mentörlük çalışmaları
aracılığıyla vel�lerle yapılan görüşmeler doğrultusunda ve
vel�lere branş öğretmenler� ve PDR serv�s�n�n ortak hazırladığı
raporların b�reysel olarak ulaştırılmasıyla vel� okul �ş b�rl�ğ�n�n
c�dd� şek�lde arttığı gözlemlenm�şt�r. 

Em�r Furkan Sayar & Özgür Başaran

Akadem�k Mentörlük 



Bu da göstermekted�r k� yapılan akadem�k mentörlük çalışması
b�rden fazla alanda okul �kl�m�n�n gel�şmes�ne fayda sağlamıştır.
Yapılan çalışmalar �le okulumuzda öğrenc�ler�n okul adına alınan
kararlarda akt�f rol alması sağlanmıştır. Örneğ�n, PDR serv�s� �le
öğrenc�ler�n yaptıkları görüşmeler ve öğrenc�y� tanıma
formlarındak� yanıtları sonrasında, öğrenc�ler�n kend� akadem�k
ve k�ş�sel �ht�yaçlarına uygun branş öğretmen�yle çalışması
konusunda öğrenc�ye �mkan tanınmıştır. Bunun yanında �ht�yaç
duyduğu durumlarda öğrenc� d�ğer mentör öğretmenler�nden de
yardım alab�lmekted�r.



Kapsamlı c�nsell�k eğ�t�m� b�rey�n f�z�ksel, duygusal ve c�nsel
gel�ş�m�n� anlaması, olumlu b�r k�ş�l�k kavramı gel�şt�rmes�, �nsan
c�nsell�ğ�ne, başkalarının haklarına, görüş ve davranışlarına
saygılı b�r bakış açısı ed�nmes� ve olumlu davranış b�ç�m�, değer
yargıları gel�şt�rmes� �ç�n öneml�d�r. C�nsell�k k�ş�n�n f�z�ksel
yapısını, kend�s�n� nasıl algıladığını ve olaylara nasıl baktığını
�çer�r. F�z�ksel, duygusal ve �l�şk�lere yönel�k b�r kavramdır.
Farklı kademelerde öğrenc�ler�n ve a�leler�n gel�ş�m, büyüme,
c�ns�yet, toplumsal c�ns�yet, sınırlar ve mahrem�yet konularında
�ht�yaçları olmaktadır. Bu �ht�yaçlar okul önces�nde k�ş�sel alan
ve beden bütünlüğünü koruma-hayır deme becer�s�nden, l�sede
güvenl� �l�şk�ler kurab�lme, flört ş�ddet� ve pornograf� kültürünün
olumsuz etk�ler� konularında öğrenc�ler�n b�l�nçlend�r�lmes�
konularına kadar çeş�tlenmekted�r. 
En başta b�z eğ�t�mc�ler�n, sonrasında öğrenc� ve a�leler�n bu
konuda b�l�nçlend�r�lmes� �ç�n neler yapıldığı/yapılab�leceğ�,
c�nsell�k g�b� b�reye-kültüre özgü b�r konunun farklılıkları
gözeten ve kültüre duyarlı b�r bakış açısı �le nasıl ele
alınab�leceğ� bu sunumun temel konusudur. 
Bu kapsamda tüm kademelerde uygulanmış olan “Kapsamlı
C�nsel Sağlık Eğ�t�m�”nde neler yapıldığı özetlenecek,
katılımcıların toplumsal c�ns�yet roller�n�n hayata bakış
açısındak� etk�s�n� fark etmeler�ne yönel�k kısa uygulamalar
yapılacaktır. Son olarak ,toplumsal c�ns�yet roller�n�n farklı
kademelerde nasıl çalışıldığı örneklenecekt�r. 

Psk. Dr. Bade Vardarlı

Çocuk ve Gençler İç�n Kapsamlı C�nsell�k Eğ�t�m�



Türkçe & Edeb�yat



Masal Yazma Atölyes�, öğrenc�ler�n yaratıcılıklarını
gel�şt�rmeler�ne ve �ş b�rl�ğ� yaparak yen� f�k�rler üretmeler�ne
olanak sağlar. Ayrıca, akran değerlend�rmes� ve ger� b�ld�r�m
süreçler�, öğrenc�ler�n kend�ler�n� gel�şt�rmeler�ne ve
öğrenmeler�ne katkı sağlar.
Atölye saat�m�zde katılımcılarla (öğrenc�ler�m�ze daha önce
Türkçe dersler�nde uyguladığımız) masal yazma çalışması
yapacağız. Böylel�kle katılımcılar 40 dak�kalık b�r derste
öğrenc�lere b�ç�mlend�r�c� eğ�t�m�n ve ölçme değerlend�rmeler�n
uygulandığı b�r ders planının uygulama aşamalarını
deney�mleyecekler.

Masal Yazma Atölyes� adımları:

Grupların B�lg�lend�r�lmes�: Grup çalışması hakkında
katılımcılara b�lg� ver�l�r. Atölyen�n amacı ve �şley�ş� hakkında
açıklamalar yapılır.

Grupların Oluşturulması ve İş Bölümü: Katılımcılar gruplara
ayrılır ve her grupta �ş bölümü yapılır. Örneğ�n, yazman, sözcü,
zaman tutucu g�b� roller bel�rlen�r.

Materyaller�n Dağıtılması: Gruplara masal yazma �ç�n gerekl�
materyaller dağıtılır. Bu materyaller �ç�nde kâğıt, kalem, örnek
masallar veya yazma yönergeler� bulunab�l�r.

Burcu Çalışlar Güçlükaş & El�f Kılıç

B�r Varmış B�r Yokmuş Dünya Masalmış



Yazma Çalışmasının Başlatılması: İş bölümü tamamlandıktan
sonra yazma çalışması �ç�n bel�rlenen süre başlatılır.
Katılımcılara materyallerdek� yönergeler� tak�p etmeler�
hatırlatılır.

Grupların Gözlemlenmes� ve Destek İstenmes�: Sunum yapan
öğretmenler tarafından gruplar gözlemlen�r. Destek �steyen
katılımcılara yardım ed�l�r ve gerekl� yönlend�rmeler yapılır.

Akran Değerlend�rmes�: Grup sözcüler� yazdıkları masalları
d�ğer gruplara okurken, d�ğer katılımcılar tarafından ver�len
akran değerlend�rme formları doldurulur.

Değerlend�rmeler�n Paylaşılması: Değerlend�rme formlarındak�
yönergeler doğrultusunda b�rkaç katılımcıya söz ver�lerek
değerlend�rmeler� paylaşmaları �sten�r.

Grup Değerlend�rmes�: Son olarak gruplara dağıtılan grup
değerlend�rme formları doldurulur. Bu form aracılığıyla
atölyen�n �şley�ş�, grup memnun�yet� ve öner�ler� değerlend�r�l�r.

Not: Katılımcıların yarım da�re düzen�nde olması ve b�lg�sayarla
gel�yor olmaları öneml�d�r.  B�lg�sayar �le gelmeler� mümkün
olmayan katılımcıların telefon şarjlarının tam olması, �nternet
bağlantılarının olması, Chatgbt, Canva ve Capcut
apl�kasyonların ücrets�z vers�yonalarının �nd�r�l�p kayıt olunması
r�ca ed�lm�şt�r.



M�llî Eğ�t�m Bakanlığının seçmel� derslerle �lg�l� sosyal medyada
yaptığı açıklamalardan görüşmüştür k� “s�ber zorbalık ve akran
zorbalığı “ders müfredatına alınmıştır. Ortaokullarda seçmel�
dersler ç�zelges�ne alınan "okul temell� sosyal sorumluluk
çalışmaları" kapsamında s�ber zorbalık ve akran zorbalığıyla
mücadele, öğrenc�lere anlatılacaktır. S�ber güvenl�kle �lg�l�
farkındalık yaratmak �sted�ğ�m�z �ç�n kültürümüzde hem b�reysel
hem toplumsal h�c�vde yer etm�ş, eğlend�r�rken öğreten,
çocuklara, yet�şk�nlere h�tap eden gölge oyunundan
yararlanmak �sted�k. Projede;
1.Günümüzde ramazan aylarına sıkıştırılmaya çalışılan, sadece
çocuklara h�tap ett�ğ� algısı yaratılan gölge oyunuyla �lg�l�
farkındalık yaratmak,
2.Günümüzde �nsanları rahatsız eden s�ber zorbalık hakkında
b�lg� vermek,
3.S�ber güven�rl�ğ�n ders materyal�yle daha kalıcı hale gelmes�n�
sağlamak,
4.Zorbalığa uğranıldığında ne yapmak gerekt�ğ� hakkında
b�l�nçlend�rmek,
5.Gölge oyununun “esk�” değ�l “esk�meyen” b�r sanat olduğuna
d�kkat çekmek

Cansu Eken

Gölgeler�n Gücü Adına



başlıklarını amaçlayan projem�zde yöntemsel olarak beş aşamalı
çalışma yapılmıştır. İlk aşamada konu �le �lg�l� l�teratür taraması
yapılmış, �k�nc� aşamada ankete dayalı sayısal yöntem �le
okulumuzdak� 10-13 yaş aralığındak� 100 öğrenc�ye 20 soruluk
“Gölge Oyununda Farkındalık Anket�’’ yapılmıştır. Üçüncü
aşamada “Karagöz Sosyal Medya Öğren�yor” �s�ml� gölge oyunu
yazılmış, materyaller� yapılmış, Canva programında af�şler
tasarlanmıştır. Dördüncü aşamada �se 100 k�ş�l�k örneklem
grubu 50 k�ş�l�k �k� gruba ayrılmıştır. Gölge oyunu ve s�ber
zorbalık b�l�n�rl�ğ�n� ölçmek amacıyla ön test uygulanmış, A
grubuna oyun �zlet�lm�ş, görsellerle anlatılmış. Broşür dağıtılıp
sosyal medyayla da farkındalık yaratılmıştır. Gölge oyunu
ustasından profesyonel oyun �zlet�lm�ş ve atölye çalışması
yapılmıştır. B grubuna (kontrol grubu) klas�k ders yöntem� �le
aktarılmıştır. Ardından uygulanan son testte elde ed�len ver�ler
doğrultusunda gölge oyununun akran zorbalığı ve s�ber zorbalık
seçmel� ders�n�n öğren�m�nde daha etk�l� olacağı anlaşılmıştır. 



"Haz�ne avı" (türkçe ve matemat�k d�s�pl�nlerarası b�lg� ve
performans yarışmasıdır)
 5.sınıf düzey�ndek� öğrenc�ler�m�ze türkçe dersler�nde
okuttuğumuz Vlad�m�r Tumanov'un "kral�çey� kurtarmak" k�tabı
�le �lg�l� uyguladığımız b�r projed�r.
Öğrenc�ler�m�z k�tabı okuduktan sonra yarışma yapılacak alanda
öğrenc� sayısına göre masalar kurulur ve gruplar oluşturulur.
 Oluşturulan gruplara yönergeler açıklanır. Yönerge şöyled�r:
- yarışma 5 aşamadan gerçekleşecekt�r.
- her aşamayı �lk b�t�ren gruba har�tanın b�r parçası ver�lecekt�r.
Kurulan masalarda yer alan dey�m yapbozunu tamamlayan
gruplara haz�nen�n saklı olduğu yer� gösteren har�tanın parçası
ver�l�r. Bu har�ta parçasında b�r sonrak� parçanın nerede
olduğuna da�r ş�frel� b�r söz yazılıdır. 
Bu ş�frey� çözen grup b�r sonrak� har�ta parçasının saklı olduğu
alana g�der. Burada yer alan anagram bulmacayı çözerek tekrar
b�r har�ta parçası kazanır. Bu har�tadak� ş�frel� sözü çözen
gruplar p�ram�t yapbozu tamamladıktan sonra sudoku
bulmacasını b�t�rerek yen� 3. har�ta parçasını elde eder.
3. har�ta parçasındak� ş�frey� çözerek doğru yere ulaşan
gruplarımız burada sözel mantık bulmacası �le karşılaşır.
Tamamlayarak 4. har�ta parçasını almaya hak kazanır.
4. har�ta parçasındak� ş�frey� çözerek doğru yere ulaşanlar
burada tangram bulmacayı tamamlayarak har�tanın son
parçasını almaya hak kazanır.
Har�tanın son parçasındak� soruda kral�çey� kurtarmak k�tabı �le
�lg�l� b�r soru yer alır.

Elvan Karakuş 

Haz�ne Avı



Doğru cevap veren öğrenc�ler ödülü kazanır.
Öğrenc�ler�m�z bu sayede türkçede kazanılan okuma ve anlama
yeteneğ�n�n matemat�kle �l�şk�lend�reb�l�rler.
Bu atölyen�n amacına ulaşması �ç�n �ş b�rl�ğ�ne dayalı öğrenme
stratej�s�n�, okuma, kavrama, yorumlama becer�ler�, anal�z ve
sentez yöntem�, problem çözme tekn�kler�n� kullanarak
öğrenc�ler�m�zde kazanımları oluşturmayı hedefled�k.
Hedef�m�z:
 *öğrenc�ler�m�z�n öğrend�ğ� b�lg�y� tek potada er�tmey� öğrenen
öğrenc�n�n düşünme, hayal etme, yaratıcılık ve üretme becer�s�
gel�ş�r.
* öğrenc�n�n öğrend�ğ� b�lg� kalıcı hale gel�r.
* öğrenc� gerçek öğrenmen�n keyf�ne varır, öğrenme
mot�vasyonu yüksel�r.



Çalışmanın amacı etk�leş�ml� masal anlatım tekn�kler� �le 9. sınıf
öğrenc�ler�n�n masal konusu yaklaşımını ele almaktır. Masalların,
kültürel m�rasın en öneml� yapı taşlarından b�r� olduğu gerçeğ�
çıkış noktası olmuştur. B�r toplumun hayata bakış açısını, duygu
ve düşünce b�r�k�m�n�, değer yargılarını, gelenek ve görenekler�n�,
et�k �lkeler�n� ve d�l unsurlarını masallar �ç�nde bulmak
mümkündür. Etk�leş�ml� masal anlatım yöntemler� �le geleneksel
prenses kahraman t�pler� yer�ne günümüz güçlü kadınlarına vurgu
yapan ve toplumsal c�ns�yet kavramı etrafında güçlü rol model�
özell�kler�ne sah�p yen� prenses modeller�ne an�masyonlar
sayes�nde göndermeler yapılmıştır. B�lg�sayar teknoloj�ler�nde ve
yazılım s�stemler�nde görülen gel�şmeler gün geçt�kçe artmakta
ve buna bağlı olarak yapay zekâ yazılımlarının hayatın çoğu
alanında kullanımı hız kazanmaktadır. 21. yüzyıl modern
dünyasında yapay zekâ temell� yazılımlar edeb�yat sahasını da
etk�lem�şt�r. Bu çalışmada Chat Sm�th (ChatGPT) adlı mob�l
uygulama tarafından sınıftak� tüm öğrenc�ler�n �s�mler�n� yer aldığı
�k� masal yazdırılmıştır. Yen�den yazılan bu masallarda her
öğrenc�ye eş�t şek�lde rol dağılımı yapıldığı gözlemlenm�şt�r. Klas�k
masal formuna sadık kalınmıştır. Yapay zekâ, Gr�mm Kardeşler’�n
üslûbuna benzer kel�me, kel�me grupları ve cümle öner�nle
bulunmuş. Ayrıca her öğrenc�y� b�rer masal kahramanı olarak ayrı
ele almıştır. Etk�leş�ml� masal anlatımı ve yapay zekâ �le yen�
masalların oluşturulması sonucunda her sınıfın, her öğrenc�n�n
kend� masalını yen�den yazab�leceğ� kavramına d�kkat 
çek�lm�şt�r.

Etk�leş�ml� Masal Anlatımı ve Yapay Zekâ �le Yen�
Masalların Oluşturulması

Leman Şen



D�nleme eğ�t�m�nde etk�n d�nlemey� gerçekleşt�rmek, öğrenc�
merkezl� ders �şleyeb�lmek ve ders� daha ver�ml� hale
get�reb�lmek amacıyla “Elves Tekn�ğ�” kullanılab�l�r. ELVES
Tekn�ğ� anlatıya dayalı türler�n d�nley�c� üzer�ndek� etk�s�n�
artırmayı amaçlar. “Exc�te”, “L�sten”, “V�sual�ze”, “Extend” ve
“Savor” sözcükler�n�n �lk harfler�nden oluşmuştur. “D�nled�ğ�n�
anlama” becer�s�n�n gel�şt�rmes� amacıyla tasarlanmış b�r
yöntemd�r. 
Bu tekn�ğ�n 5 aşaması bulunmaktadır:
A)Exc�te (Ön B�lg�ler�n Hatırlanılmasını Sağlama- Güdüleme-
D�kkat� Çekme)
Bu aşamada öğretmen öğrenc�ler�ne metn�n konusu �le �lg�l�
sorular sorar.
Amaç: Öğrenc�ler�n ön b�lg�ler�n� ortaya çıkarmak ve tahm�n
gücünü ölçmekt�r.
B) L�sten (D�nleme)
Bu aşamanın özü, edebî met�n okunurken d�nley�c�ler� “tahm�n
yapmaya” yönlend�rmekt�r. Bunun �ç�n b�r tahm�n yapıldığında
“parmaklar havaya”, olayların akışı tahm�nden farklı b�r şek�lde
gel�şt�ğ�nde “eller açık” g�b� �şaretlerden yararlanılab�l�r.

Sel�n Yurdakul  & Hüsey�n Güneş

D�nleme Eğ�t�m�nde "ELVES" Tekn�ğ�



C) V�sual�ze (Görüntüleme- Canlandırma)
Bu aşama çocukların anlam çıkarma becer�ler�ne yardımcı
olmaktadır. Z�h�nde canlandırmanın sağlanması �ç�n çocuklara
şu sorular sorulab�l�r:
'' Met�ndek� aslanın büyüklüğü nasıldı?
''Orman nasıldı?''
D)Extend (Gel�şt�rme-Detaylandırma)
Bu aşamada öğrenc�n�n z�h�nde depoladıkları b�lg�ler �le
met�ndek� b�lg�ler arasında bağ kurması sağlanır.
E) Savor (Belleğe yerleşt�rme- özümseme)
Bu aşamada öğrenc�ler�n d�nleme sürec�nde kazandığı anlamı
yapılandırması amaçlanır. 
●Bu aşamalar �le d�nleme yapıldıktan sonra b�r oyun �le d�nleme
eğ�t�m� pek�şt�r�l�r. Hazırlanacak materyal met�n �le �l�şk�l�
olmalıdır. Etk�nl�ğ�m�z� materyal kullanarak ya da Lex�ca,
Leonarda A� g�b� yapay zekâ araçlarında da tasarlayarak
yaptırab�l�r�z.
●Metn�n �sted�ğ�m�z özell�kler�n� g�rerek ChatGbt �le b�r met�n
yazdırılab�l�r ve o met�n üzer�nden o an tekn�k uygulanab�l�r.



Yaşamın salt gerçekler� bazen soğuk geld�ğ� �ç�n onları �mgelerle
anlatmak hem duygularımızın yoğunluğunu göster�r hem de üslup
zeng�nl�ğ� sağlar. B�r şeyler� başka türlü anlatmanın hep b�r yolu
vardır. B�z yet�şk�nler �ç�n bu yollara er�şmek kısmen kolay. Pek�
çocuklar? Aslında hayal güçler� b�zden daha zeng�n olan çocukları
�mgelerle buluşturab�l�rsek şüphes�z b�zden daha zeng�n olan
düşünce dünyalarını ortaya çıkarmış oluruz. Bu çalışmada adım
adım “sözcük-�mge-d�ze-ş��r” çalıştık. Ş��rler� seslend�rmen�n
�ncel�kler�ne hak�m olma, ş��r� yapay zeka programları �le görsele
dönüştürme, böylece türler arası �l�şk� kurma, �nsan beyn� �le
yapay zeka arasında bağlantı kurma ve seslend�r�len ş��r�n karekod
kullanılarak �lg�l� görsele ekleme g�b� çok yönlü aşamalardan
oluşan b�r çalışma. 

Somuttan Soyuta Ş��rden Resme

Tutku Kaynarcı  



Matemat�k



Aynı sınıfta yer alan her b�r öğrenc� farklı gereks�n�mler �le gel�ş�m
ve öğrenme özell�kler�ne sah�pt�r. Bu nedenle farklı özell�klere sah�p
bu öğrenc�ler�n kend�ler�ne sunulan tek t�p öğret�mden aynı düzeyde
yararlanmalarını beklemek gerçekç� değ�ld�r. Tüm öğrenc�ler�n
sunulan öğret�mden eş�t düzeyde yararlanmaları �se �çer�k, süreç ve
ürün boyutlarını �çerecek şek�lde öğret�m�n farklılaştırılmasıyla
mümkün olab�l�r. Öğrenme süreçler�n�n ve ortamlarının öğrenc�ler�n
öğrenmeler�n� en üst düzeye çıkaracak şek�lde önb�lg�ler�, �lg�ler�,
öğrenme öncel�kler�, terc�hler� ve st�ller�, gereks�n�mler�, hazır
bulunuşlukları, sosyo-ekonom�k ve gel�ş�m özell�kler�ne göre
tasarlanması, aynı sınıftak� farklı becer�lere sah�p öğrenc�ler �ç�n
uygun öğrenme ve öğret�m yaklaşımlarının kullanılması olarak
tanımlanan farklılaştırılmış öğret�m�n en güzel örnekler�nden b�r�
yapısı gereğ� b�reye özgü olmasından dolayı özel eğ�t�md�r. 
 Bu çalışmanın amacı da özel ve genel eğ�t�m sınıflarındak� özel
eğ�t�me gereks�n�m duyan öğrenc�lere b�reysel gereks�n�mler�ne
göre öğret�m sunulmasını amaçlayan farklılaştırılmış öğret�m�
tanıtmak, öğretmenler�n farklılaştırılmış öğret�m� kullanırken
�zleyecekler� basamaklara ve yapacakları uyarlamalara �l�şk�n
açıklamalarda bulunmaktır. Bu çalışma kapsamında farklılaştırılmış
öğret�m�n başarılı b�r şek�lde uygulanab�lmes� �ç�n �zleneb�lecek
basamaklar öner�lm�ş, her b�r basamak ayrıntılı olarak tanımlanmış
ve �çer�k, süreç, ürün boyutlarını �çerecek şek�lde yapılab�lecek
uyarlamalara, farklılaştırılmış öğret�m�n sınırlılıklarına ve olumlu
özell�kler�ne yer ver�lm�şt�r.

Buse Yeş�lgül & Serkan Ergün

Farklılaştırılmış Öğret�m



S�erp�nsk� Projes�, matemat�ğ�n gerçek yaşam bağlamlarında
uygulanmasını amaçlamaktadır ve "Sürdürüleb�l�r Şeh�rler ve
Topluluklar" kalkınma amacına h�zmet etmekted�r. Sürdürüleb�l�r
b�r yaşam alanının oluşturulduğu bu proje , atık malzemeler�n
kullanılması, suda ve toprakta yaşam olmak üzere b�rden fazla
b�leşen �çermekted�r.
Projen�n �lk basamağında 11. sınıf öğrenc�ler�nden, fraktal b�r yapı
olan S�erp�nsk� Üçgen�'ndek� örüntüyü doğru matemat�ksel d�l�
kullanarak modellemeler� �stenm�şt�r. Öğrenc�ler, S�erp�nsk�
Üçgen�n�n yüksekl�ğ�n� veren matemat�ksel model� oluşturmuş ve
matemat�k ders�nde öğrend�kler� b�lg�ler� uygulama �mkânı
bulmuşlardır. Projen�n �k�nc� basamağında, kes�len atık boruların
doğru noktalardan b�rleşt�r�lmes� �ç�n b�r tasarım yarışması
düzenlenm�ş ve yarışma sonucunda öğrenc�lerden gelen farklı
araçlar yardımıyla S�erp�nsk� Üçgen�'n�n yapımı tamamlanmıştır. 
Üçgen�n alt tarafına yerleşt�r�len havuz, arka planda yer alan
sarmaşık b�tk�s�n� sulamak amacıyla kullanılmıştır. Havuzun
�ç�nden çek�len su, ardu�no sulama s�stem� aracılığıyla b�tk�y�
sulamaktadır. Ardu�no sulama s�stem�, bel�rl� aralıklarla toprağın
nem�n� ölçerek otomat�k olarak sulama yapmayı sağlayan b�r
yazılım s�stem�d�r. Bu sayede b�tk�n�n yaşaması �ç�n gerekl� olan
suyu opt�mum düzeyde sağlayarak sürdürüleb�l�rl�ğe katkı
sağlanması planlanmıştır. Akvaryumun �ç�nde bataklık b�tk�s� olan
n�lüfer �le ko� balıkları buluşturulmuş ve böylece suda yaşam
formu sağlanmıştır.

Sürdürüleb�l�r Yaşam Alanı & S�erp�nsk�

Cemre Pehl�van & Tuba  Bozdem�r Şenol



Seram�k atölyes�nde balıklar �ç�n topraktan sığınma alanı ve
sarmaşık �ç�n de toprak saksı üret�lm�şt�r.
Arttırılmış gerçekl�k araçları kullanılarak alan, hac�m ve
vektörel �şlemler yapılmış ve model�n �şlerl�ğ� doğrulanmıştır.
Projede yer alan öğrenc�ler matemat�k, f�z�k, b�yoloj� g�b� farklı
d�s�pl�nler�n gerçek yaşam bağlamlarındak� uygulama alanlarını
keşfederek sürdürüleb�l�r b�r yaşam alanı oluşturmuşlardır.



"Harry Potter'ın S�h�rl� Dünyasında Çoklu Ders Tasarımı
Deney�m�: Ceb�rsel İfadeler Macerası" başlıklı projem�z, 6.
sınıf sev�yes�ndek� öğrenc�lere matemat�k öğret�m�nde
kullanılan çoklu ders tasarımı model�n� uygulayarak
ceb�rsel �fadeler konusunu anlamalarını sağlamayı
hedeflemekted�r. Bu proje, öğrenc�ler�n öğrenme sürec�ne
akt�f katılımını teşv�k etmek, öğrenme mot�vasyonunu
artırmak ve öğrenmey� eğlencel� hale get�rmek amacıyla
farklı pedagoj�k yaklaşımları b�r araya get�rmekted�r.
Fl�pped learn�ng yöntem�, öğrenc�ler�n evde öğrenme
�mkanı sunarak sınıf �ç�nde daha etk�l� b�r etk�leş�m elde
etmey� hedeflerken, Nearpod g�b� d�j�tal araçlarla �nterakt�f
öğrenme deney�mler� sunulmuştur. Sınıf �ç� etk�nl�klerde
öğrenc�ler üç gruba ayrılarak �şb�rl�ğ� yapmaları teşv�k
ed�lm�ş ve kend� tasarladığımız Uno benzer� �nterakt�f
oyunlarla öğrenme sürec� eğlencel� hale get�r�lm�şt�r. Bu
etk�nl�kler öğrenc�ler�n problem çözme yetenekler�n�
gel�şt�rmeye ve b�rl�kte çalışma becer�ler�n� artırmaya
yönel�kt�r.

Ceren Eşe & Sev�m Yaslı İlkbahar

Harry Potter‘ın S�h�rl� Dünyasında Çoklu Ders
Tasarımı Deney�m�: Ceb�rsel İfadeler Macerası



Projede ayrıca, Gen�ally g�b� görsel ve �nterakt�f araçlar
kullanılarak öğrenc�lere farklı öğrenme deney�mler�
sunulmuştur. Bu araçlarla öğrenc�ler, ceb�rsel �fadeler�
öğrenme sürec�ne daha der�nlemes�ne katılım sağlayarak
konuyu daha �y� anlamışlardır. Son olarak, öğrenc�lere proje
ödev� yapmaları �ç�n zaman tanınmış ve sunum becer�ler�n�
gel�şt�rmeler� hedeflenm�şt�r. Öğrenc�ler, kend� araştırmalarını
yaparak öğrend�kler�n� sunma fırsatı bulmuş ve �let�ş�m
becer�ler�n� gel�şt�rm�şlerd�r.
Tüm bu aşamaları başarıyla tamamlayan öğrenc�lere ceb�rsel
�fade çıkış b�let� ver�lm�şt�r.Bu proje, öğrenc�ler�n akt�f
katılımını teşv�k ederek öğrenme sürec�n�n daha etk�l� hale
gelmes�n� sağlamıştır. Öğrenc� merkezl� eğ�t�m�n önem�n�
vurgulayarak, pedagoj�k açıdan etk�l� b�r örnek
oluşturduğumuzu bel�rtmek �ster�z. Bu deney�m, öğrenc�ler�n
matemat�k ders�ne olan �lg�ler�n� artırmak ve öğrenme
deney�mler�n� olumlu yönde etk�lemek adına öneml� b�r adım
olmuştur.



Merak etme duygusu öğrenme �ç�n olmazsa olmaz b�r
unsurdur. Merak etmen�n köken� düşünme eylem�d�r.
Düşünen �nsan merak eder ve merak eden �nsan soru sorar.
Merak duygusunu harekete geç�rmen�n yolu �se soru
sormaktan geçer. Bu duygunun gel�ş�m� �ç�n çevrey� fark
etmeye, gözlemlemeye önem vermek gerek�r. Bu noktada
öğrenc�ler�m�z�n çevrey� fark etmeler� ve gözlemlemeler�ne
yardımcı olmak ve sürekl� akıllarında olan ‘’ Matemat�k
günlük hayatta ne �ş�m�ze yarar?’’ sorularına derslerde etk�l�
g�r�ş örnekler�yle cevap olab�lmek adına bu sunum
hazırlanmıştır.  Matemat�k dersler�nde yen� b�r konuya
başlarken öğrenc�de merak uyandırab�lecek, �lg�ler�n�
çekeb�lecek ve düşünme becer�ler�n� gel�şt�reb�lecekler�
örneklere yer ver�lm�ş olup öğretmenler arası paylaşımda
bulunmak amaçlanmıştır. Bu sunumda tüm ortaokul
sev�yeler�ne a�t konulardan �k�şer etk�l� g�r�ş örneğ� ve
öğretmenler�n bu etk�nl�kler� arttırmak �ç�n
faydalanab�lecekler� kaynaklar paylaşılacaktır.

Ezg� Oğuz & Sal�ha Umutlu

Derse Etk�l� G�r�ş Örnekler�



Amacımız öğrenc�ler�n, engel� olan akranlarıyla anlaşab�lmeler�n�
sağlamak ,�şaret d�l�yle �let�ş�m� teşv�k etmek, farkındalık
oluşturmak ve eğ�t�m çağındak� �ş�tme engell� b�reyler�n
karşılaştıkları zorlukları tesp�t etmeler�d�r.
Projem�zle oluşturduğumuz eylem planı �le okulumuzda duyma
engel� �le �lg�l� farkındalık yaratmayı ayrıca matemat�k okur
yazarlığını �şaret d�l� kullanarak da pek�şt�rmey� hedefled�k.
Çalışmalarımızı k�ml�kler ve �l�şk�ler küresel bağlamı
çerçeves�nde planlarken öğrenc�ler�m�z 'Ben k�m�m?' ve 'B�z
K�m�z?' sorularını sorarak , �şaret d�l�n�n k�ml�kler�m�z� ve
�l�şk�ler�m�z� şek�llend�rmedek� önem�n� daha �y� anladılar.Bu
hedeflerle şek�l alan projem�zde gönüllü öğrenc�ler�m�z öncel�kle
günlük hayatta kullanacakları tanışma ,selamlaşma ,yer yön
sormayı �şaret d�l�yle öğrend�ler. Daha sonra alfabe , sayılar,
�şlem anlatımlarına yöneld�ler.İşaret d�l�yle ceb�rsel �fadelerle
�lg�l� �şlem göstermey� öğrend�ler. 9. Sınıf denklem ve eş�ts�zl�k
konusunda arkadaşlarına sınıfta �şaret d�l�yle denklem sorularını
nasıl sorup cevaplayab�leceğ�m�z� öğrett�ler.

Funda Kocaman & Özge Geboloğlu

Sess�zl�ğ�n D�l� ve Matemat�k



İzm�r Büyükşeh�r Beled�yes� tarafından kent�m�zde yaşayan
yurttaşlarımızla engell�l�k alanındak� sorumlulukları paylaşmak,
b�reysel ve toplumsal yaşamda karşılaştıkları engeller�
toplumun tüm kes�mler�ne uygulamalı olarak h�ssett�rmek ve
b�l�nçlend�rmek amacıyla kurulan Örnekköy Farkındalık
Merkez�'ne yaptığımız z�yarette öğrenc�ler�m�z rehberler
eşl�ğ�nde farklı engel gruplarının özell�kler�n� etk�nl�kler ve
materyaller �le deney�mled�ler. İlkokul 1.sınıf öğrenc�ler�m�z�n
"Kend�m�z� Düzenleme B�ç�m�m�z" ün�tes�ndek� çalışmalarına
katkı sağlamak �ç�n öğrenc�ler�m�z �şaret d�l�yle �lg�l� b�lg�
paylaşımında bulundular ve "Yen� Yıl" şarkısını �şaret d�l�yle
göstermey� öğrett�ler.Cumhur�yet�m�z�n 100.yılını kutlamanın
büyük gururunu yaşadığımız bu yılda Türk m�llet�n�n bağımsızlık
ve özgürlük mücadeles�n�n sembolü olan İzm�r Marşı'nı �şaret
d�l�yle tüm okul topluluğuna gösterd�ler.
Üst Hedef�m�z �ş�tme engel� olan öğrenc�ler�n, örgün eğ�t�me
katılab�lmes�n�n olanaksız olmadığını öğrenc�ler�m�ze
göstermekt�r. Bu amaçla mayıs ayında Tülay Aktaş İş�tme
Engell�ler Ortaokulu'yla öğrenc�ler�m�z� b�r araya get�receğ�m�z
çalışmalar planladık. 



Fen B�l�mler�
&

B�l�ş�m Teknoloj�ler�



Projem�n konu başlığı olan D�j�tal Öğrenme Lab�rent� ortaokul
sev�yes�ndek� öğrenc�ler üzer�nde anlaşılması güç etk�ler
yarattığını düşünerek onların öğrenme süreçler�n�
kolaylaştırmak adına Davranışçı Öğrenme Kuramı mot�vasyonu
�le hazırlanmış ve ortaokul dönem�nde eğ�t�m gören öğrenc�ler�n
somutlaştırma yapamaması �le hazır b�lg�y� öğretmenden d�rekt
almaları net�ces�nde öğrenme eylem� yer�ne ezberleme yolunu
terc�h etmes� öğrenmen�n tamamlanmamasına neden
olmaktadır. 
Bu sebeple Öğrenc�ler üzer�nde anlaşılması güç etk�ler yaratan
konuların başında gelen “FEN” konusu seç�lerek öğrenc�ler�n
öğrenme süreçler�n� kolaylaştıracak materyaller �le hazırlanacak
oyunlaştırma etk�nl�kler� ve 3 boyutlu çalışmalar yapılacaktır. 
Somutlaştırma yapılarak eğlenerek öğrenme �le öğrenc�y� derste
tam mot�vasyon �le katılımı sağlanab�lecekt�r. Sürtünme kuvvet�
konusunun her başlığı �le �lg�l� olarak gel�şt�r�lecek etk�nl�kler
yen�l�kç� uygulamaların ortaya çıkması �ç�n başlangıç noktası
olacak ve dah� sonrak� süreçlerde ders ve/veya konulara yönel�k
örnek teşk�l edecekt�r.

Ezg� Bekler Gültek�noğlu & Çağlar Dalkıran

Sess�zl�ğ�n D�l� ve Matemat�k



İlk olarak öğrenc�ler�m�ze a4 formatında oldukça zor b�rer
lab�rent dağıtılacaktır. Daha sonra öğrenc�ler�nden akıllı
c�hazlarından Act�onbound uygulamasına g�rmeler� �sten�r.
Öğretmen tarafından öğrenc�lere oyunun QR kodu ya da URL’s�
paylaşılır. Öğrenc�ler�n lab�renttek� yolu bulması Act�onbound
uygulamasından sağlanacaktır. Öncel�kle h�kayes� uygulama
üzer�nden anlatılır. Lab�rent�n bell� başlı noktalarında duraklama
noktaları vardır. Bu duraklama noktaları öğrenc�ler�n kolay
yoldan lab�rentte yolu bulmaması öğrenc�lere
göster�lmeyecekt�r. Öğrenc�ler uygulama üzer�nden gelen
sorulara doğru cevaplar verd�kçe b�r sonrak� duraklama
noktalarına ulaşacaktır. Bu duraklama noktalarında öğrenc�ler�n
karşısına sorular gelecek. Öğrenc� soruya doğru cevap
verd�ğ�nde uygulama üzer�nde hang� yönde devam edeceğ�
�pucu olarak gelecek. Eğer öğrenc� soruya yanlış cevap ver�rse
öğrenc�n�n karşısına konu anlatım v�deosu gelecek ve v�deonun
sonunda öğrenc�n�n lab�rentte yoluna devam edeb�lmes� �ç�n
y�ne �pucular gelecek. Öğrenc� ne kadar çok doğru cevap ver�rse
lab�rent� o kadar kısa sürede tamamlamış olacak.



Her çocuk öğren�r, yeter k� eğlens�n. 
K�mya zor ve sıkıcı mı? Ya eğlencel� hâle get�reb�l�rsek?
K�mya ders�n� oyunlarla öğretmek hem öğretmenler hem de
öğrenc�ler �ç�n faydalı b�r yöntemd�r. 
Bunlardan bazıları şunlardır :
Oyunlar öğrenc�ler�n k�mya ders�ne karşı �lg�ler�n� ve
mot�vasyonlarını artırır.
Eğlencel� b�r ortamda öğrenmek, öğren�lenler�n pek�şmes�n�
kolaylaştırarak kalıcı hale get�r�lmes�ne yardımcı olur. 
Oyunlarla öğrenme, öğrenc�ler� derse daha fazla dah�l olmaya
teşv�k eder. 
Ek�p çalışması ve �ş b�rl�ğ�, öğrenc�ler�n �let�ş�m ve koord�nasyon
becer�ler�n� gel�şt�r�r.
Oyunlar, farklı öğrenme st�ller�ne h�tap eder. Bazı öğrenc�ler
görsel bazıları �ş�tsel öğren�r. Oyunlar her �k� öğrenme st�l�n� de
destekleyen b�r ortam sağlar. 
Oyunlar hata yapmadan, korkmadan deneme ve keşfetme �mkânı
sunar. Bu durum öğrenc�ler�n derse karşı daha öz güvenl�
h�ssetmeler�ne yardımcı olur.
Son olarak oyunlar, öğrenc�ler�n k�mya alanına �lg� duymalarını
sağlar. K�m b�l�r �ler�de belk� de bu alanda �lerlemey� b�le
düşüneb�l�rler.

K�m Ya Bu Oyuncu!

Müge İlhan Çam



22 yıllık meslek tecrübeme dayanarak k�mya ders�n� rekabetç�
ve oyuncu b�r grup olan 9.sınıf öğrenc�ler� �le oyunlarla öğretme
taraftarıyım. Ortaokul havasından daha çıkmamış ama l�se
müfredatına hızlıca g�r�ş yapmış bu grup öğrenc�ler�ne k�mya
ders� b�r hayl� zor gelmekted�r.
Aslında zor olmayan ama ezbere dayalı 9.sınıf k�mya müfredatı
�şte tam bu sene çok c�dd� önem teşk�l etmekted�r. Çünkü
öğrenc�n�n derse karşı �lk tutumu 9.sınıfta gel�şmekted�r ve
sonrasında da bu tutumu kırmak zor olab�l�r. Bu nedenle
öğrenc�ye k�mya ders�n�n yapılab�l�r olduğunu, eğlencel�
olduğunu temel b�lg�ler� ezberletmeden oyunlar �le öğrenc�ye
kazandırmak çok öneml�d�r. Bunu başardıktan sonra ger�s�
çorap söküğü g�b� gelecekt�r.

Herkes� bu eğlencel� sunuma bekl�yorum. 



Laboratuar �mkânı kısıtlı olan / olmayan okullarda görev
yapmakta olan öğretmenler�n yaptıracakları /
tasarlatacakları bas�t etk�nl�kler �le çeş�tl� b�l�msel
kavramları yaparak yaşayarak ve sorgulayarak
öğrenmeler�n� sağlayan b�r d�z� etk�nl�kler� �çermekted�r.
Sorgulama temell� b�l�m eğ�t�m anlayışı temel alındığı atölye
çalışmasında örnek b�r “ Yaparak, yaşayarak ve
sorgulayarak ÖĞREN ! “etk�nl�ğ� gerçekleşt�r�lecekt�r

Yaparak Yaşayarak ve Sorgulayarak
Öğren�yorum. 
"Newton'un 3.Yasası İş Başında"

Namdar Öğretmen 



Organ�k b�leş�k olan prote�nler, yapı taşları olan am�no as�tler�n
farklı sıra, sayı ve çeş�tte b�r araya gelmes� sonucunda her
canlıda farklı şek�lde sentezlenmekted�r. Tar�hsel süreç
�çer�s�nde toplumsal ve kültürel değ�ş�mler�n beraber�nde
b�yoloj�k mekan�zmaların da değ�şt�ğ� görülmekted�r. B�yotar�h
projes�n�n amacı tar�hsel ve b�yoloj�k süreçler�n b�rb�r�yle
�l�şk�lend�r�lerek öğrenme güçlüğü çek�len konular arasında yer
alan prote�n sentez�ne yönel�k gel�şt�r�len öğrenc� algısını
değ�şt�rmekt�r. Bu amaçla b�yotar�h projes� 9. sınıf öğrenc�ler�ne
“Tar�h önces� dönemde b�yoloj�k gel�ş�m�n, kültürün ortaya çıkışı
ve gel�ş�m�ne etk�s�” başlıklı b�r araştırma görev� raporlarının
değerlend�rme ölçeğ�ne göre en yüksek puanı alan altı öğrenc�
�le p�lot uygulama olarak gerçekleşt�r�lm�şt�r. Proje sonucunda,
yapılan etk�nl�k �le öğrenc�ler�n �lg�s�n� çeken tar�hsel olaylar
prote�n sentez� �le �l�şk�lend�r�lerek ver�lm�şt�r. Bu projen�n,
öğrenc�ler�n konuya yönel�k ön yargılarını kırmalarına ve konuyu
�çselleşt�rmeler�ne katkı sağlayacağı düşünces�yle d�s�pl�nler
arası b�r çalışma şekl�nde sınıflarda uygulanması, eğ�t�mde
yen�l�kç� b�r bakış açısı kazandıracağı düşünülmekted�r.

Nevra Çel�kçakır & Şerm�n Çet�nkaya Sar� 

İnsan B�yoloj�k Yapısı �le Sosyokültürel Değ�ş�m�
Arasındak� İl�şk�n�n D�s�pl�nler Arası Yöntem �le
Eğ�t�mde Uygulanması: B�yotar�h Projes�



Neşel� B�l�m: B�l�m Nasıl Neşelen�r?
2016 yılında Celal Bayar Ün�vers�tes� Eğ�t�m Fakültes� Fen B�l�mler�
Öğretmenl�ğ� bölümünden mezun oldum. Son 5 yıldır Paylaşım
kolej�nde öğretmenl�k yapmaktayım.
Okulumuzda fen b�l�mler� ders� ve neşel� b�l�m dersler�n�
yürütmektey�m. Neşel� b�l�m dersler� �le okulönces� , �lkokul
kademeler�nde deney�n öğrenc�ler üzer�nde etk�ler�n� gözlemleme
fırsatım oldu.Ortaokul kademes�nde �se deneyler� fen b�l�mler�
ders�neentegre ederek öğrenc�ler�m�n kalıcı öğrenmeler�n�
sağlıyor ve akadem�k başarısını arttırmak �ç�n dersler�mde
kullanıyorum. Atölyeme katılan öğretmenlere önce ed�nd�ğ�m
deney�mlerle kısa b�r teor�k sunum yapacak sonrasında uygulama
bölümüne geçeceğ�z.
• Teor� bölümü :Çocukların �lk yıllardan �t�baren keşfetmeye
yönel�k davranışları �lerleyen yaşamda b�l�me olan �lg�s�n� arttırır.
Öğrenc�ler�n en meraklı olduğu zamanlardan b�r� de �lkokul dönem�
olup fen öğret�m�n�n ve deney yapmanın önem�n� b�zlere b�r kez
daha göster�r. Fen b�l�mler� eğ�t�m�nde öneml� olan meraklı,
sorgulayan, araştıran, keşfeden öğrenc�ler yet�şt�rmekt�r. Fen
b�l�mler�nde araştırma yöntemler�n�n en öneml�s� deney yapmaktır.
Fen B�l�mler� ders�n�n günlük hayat �le �ç �çe olması deney yapan
öğrenc�ler� karşılaşılan sorunlara karşı çözüm bulmada
destekler.Ezberc� eğ�t�m yer�ne yaparak ve kavrayarak öğrenmeye
alışırlar. Böylece, f�k�rler�n� b�l�msel kanıtlarla savunmayı
öğren�rler. Bu da akadem�k hayatta daha başarılı olmalarını sağlar.
Deney�mleyerek öğrenen çocukta gözlem yeteneğ� ve sorumluluk
duygusu artar. Yaratıcı düşünme becer�ler�n� gel�şt�r�r. 

N�lay G�rg�n



Araştırmalar öğrenc�ler�n, b�l�msel b�lg�y� kullanma, yorumlama,
fen b�l�mler� ders�n� hayatın b�r parçası olarak görme ve fen
b�l�mler�nde deneyler�n önem� konularındak� düşünceler�n�n
olumlu yönde gel�şt�ğ�n� gösterm�şt�r.
• Uygulama bölümü: Sunuma katılan öğretmenlerle b�rl�kte
potans�yel enerj�n�n k�net�k enerj�ye dönüşmes�n�
�nceleyeb�leceğ�m�z b�r mancınık düzeneğ� tasarlayacağız.
Deney malzemeler� her öğretmen �ç�n hazırlanacaktır. Katılmak
�steyen öğretmenler�m�z kend� mancınıklarını tasarlayarak
deney�mleyeceklerd�r. Deney�m�z sonunda ; Enerj� dönüşümler�
konusunun deneylerle öğret�lmes�n�n daha kalıcı olduğu
ve ders anlatımında kalıcılığı sağlayacağı sonucuna ulaşacağız.



Sosyal B�l�mler



Öğrenc�ler sosyal b�lg�ler ders�nde Mustafa Kemal Atatürk’ün
f�k�r hayatının oluşum sürec�n� �nceleyerek, f�k�r hayatının
oluşumunda �z bırakan edeb�yatçıları( Z�ya Gökalp, Mehmet Em�n
Yurdakul...), yazarları araştırırlar. İz Bırakanlar adlı b�r k�tapçık
hazırlayarak edeb�yatın tar�he olan etk�ler�n� araştırıp
değerlend�r�rler. Aynı tar�hlerde eş zamanlı olarak Türkçe
ders�nde Cervantes ve k�tabı “Don K�şot” hakkında araştırma
yapılır, ardından k�tap derslerde öğrenc�lerle b�rl�kte
yorumlanarak okunur. K�tap b�t�m�nde öğrenc�ler dörder beşer
k�ş�l�k gruplara ayrılarak k�taptan yola çıkılarak yapılmış etk�nl�k
k�tapçıklarını alırlar. K�tapçıkta hem Don K�şot’la �lg�l� yorum
soruları hem de edeb�yatı şek�lllend�ren ögeler� bulmaları �ç�n
yönlend�r�c� sorularla karşılaşırlar. K�taptak� tüm karakterler�n
anal�z� yapılır ve karakterler�n k�ş�l�kler�n�n olay örgüsünü nasıl
etk�led�ğ� tartışılır. Bu sorular hem derslerde hem de eve ödev
olarak ver�l�p k�tapçık tamamlanır. Her grup Türkçe ders�nde
sınıf arkadaşlarına hazırladıkları çalışmayı ppt �le sunarlar.
Sunumlar b�tt�kten sonra “Edeb�yat, tar�h�n �lham kaynağıdır.”
görüşü çerçeves�nde “Görüş Gel�şt�rme” etk�nl�ğ� planlanır.
Bel�rlenen tar�hte etk�nl�k gerçekleşt�r�l�r. 

Elç�m Gençell� & D�dem Şenocak 

Türkçe-İnkılap Tar�h� Görüş Gel�şt�rme Etk�nl�ğ�



Öğrenc�ler�n görüşler�n� sunmaları �ç�n “KATILIYORUM”,
“KARASIZIM”, KATILMIYORUM” masaları hazırlanır. Öğrenc�lerden
“Edeb�yat, tar�h�n �lham kaynağıdır.” görüşüne katılanlar
“katılıyorum”, katılmayanlar “katılmıyorum” karasız kalanlar
“kararsızım” masasına otururlar. Sunucu veya öğretmen
eşl�ğ�ndemasalardak�ler ver�len görüşe neden katılıp
katılmadıklarını �k� dak�kalık konuşmalar yaparak b�ld�r�rler. Her
masadak� öğrenc� görüşünü b�ld�rd�kten sonra öğrenc�lere
düşünmeler� �ç�n �k� dak�kalık zaman ver�l�r. Bu düşünme sonucu
f�kr�n�, görüşünü değ�şt�renler olursa masalardak� yen� yerler�ne
geçerler ve ardından neden görüşler�n� değ�şt�rd�kler�n� açıklarlar.
Bu açıklamalar sonucunda moderatör konuşulanları derley�p
öğrenc�lere teşekkür ett�kten sonra etk�nl�ğ� b�t�r�r. Bu sayede farklı
alanlarda ed�n�len kazanımların yansımaları değerlend�r�l�r.
Öğrenc�ler, ün�te boyunca b�reysel sorumluluklarını yer�ne
get�rmeler� ve arkadaşlarıyla çalışmalarında ed�nd�kler� tecrübeler�
paylaşmaları açısından kazanımlarına göre değerlend�r�l�r.
Öğrenc�ler, ün�te boyunca neden sonuç �l�şk�ler� kurab�lmeler�,
anal�z yaparak b�reysel sorumluluklarını yer�ne get�rmeler�n�n yanı
sıra grup arkadaşlarıyla çalışmalarında ed�nd�kler� tecrübeler�
paylaşmaları açısından A(değerlend�rme), B( sentezleme),
C(yansıtma, dönüşümlü düşünme) kr�terler�ne göre
değerlend�r�l�rler. Çalışmamızın amacı: Türkçe ve İnkılap tar�h�
dersler�nde ed�n�len kazanımların b�rb�rler� �le olan etk�leş�mler�n�,
hayatla bağlantısını, ed�n�len b�lg�ler�n farklı alanlara olan
yansımasını araştırma, uygulama ve aktarma basamaklarıyla
kavratıp met�n şekl�nde �fade etmekt�r. 



Küresel bağlamlardan “k�ml�lkler ve �l�şk�ler” seç�ld�. Öğrenc�lerde
varmak �sted�ğ�m�z düşünce, “k�ml�kler ve �l�şk�ler toplum �ç�nde
farklı görüş ve bakış açılarına yol açarak toplumların k�ml�ğ�n�n
oluşumuna katkı sağlar.” Bu bağlamdan hareketle Toplumsal k�ml�k
ned�r?,K�ş�ler toplumsal k�ml�kler�n oluşumunu nasıl etk�ler? g�b�
sorulara da cevaplar bulmaya çalışılır.



Sorgulama Temell� Sosyal B�lg�ler Ders Tasarımı, öğrenc�lere keş�f
ve �catların önem�n� ve meden�yetler�n kazandırdığı değerler�
sorgulamaya yönel�k etk�leş�ml� b�r öğrenme deney�m� sunmayı
amaçlamaktadır. Sorgulama temell� öğrenme yöntemler�yle b�lg�
ed�nme, düşünce becer�ler�n� gel�şt�rme ve kavramları
der�nlemes�ne anlama fırsatı sunarak, sosyal b�lg�ler ders�nde
öğrenc� katılımını ve öğrenmey� artırmayı amaçlamaktadır.
Çalışma üç aşamadan oluşmaktadır.
1. Ders: H�kaye Anlatımı ve D�yalog Yürütme İlk ders, öğrenc�lere
h�kaye aracılığıyla b�r konsept sunmayı �çermekted�r. Bu h�kaye,
�catlarla �lg�l� temel kavramları ele almaktadır. Daha sonra, d�yalog
yürütme yöntem�yle öğrenc�lerle etk�leş�m sağlanarak, �catlar
üzer�ne der�nlemes�ne b�r sorgulama yapılacaktır. Ardından,
Sosyal B�lg�ler ders�n�n kazanımı, sorgulama temell� öğrenmeyle
nasıl entegre ed�leceğ� anlatılacaktır.
2. Ders: Düşün – Yap – Gerekçelend�r Etk�nl�ğ� İk�nc� ders,
öğrenc�ler�n "Düşün – Yap – Gerekçelend�r" etk�nl�ğ� aracılığıyla
�catları anal�z etmeler�n� amaçlamaktadır. Bu etk�nl�k, öğrenc�lere
�catların mantığını anlama ve kend� düşünceler�n� gerekçelend�rme
fırsatı tanıyarak sorgulama yetenekler�n� gel�şt�rmey�
hedeflemekted�r.

Sorgulama Temell� Sosyal B�lg�ler Ders Tasarımı

Merve Bursa & Sel�n Bektaş



3. Ders: Çıktı ve Değerlend�rme Üçüncü ders, proje çıktılarını
değerlend�rmek amacıylaöğrenc�ler�n �şb�rl�ğ �ç�nde çalışacağı b�r
d�z� çalışmayı �çermekted�r. Öğrenc�ler, proje sürec�nde ed�nd�kler�
b�lg� ve becer�ler� bu değerlend�rme kılavuzu aracılığıyla sunacak ve
projen�n kazanımlarını anlamalarına olanak sağlayacaktır.
Bu proje, �catlarla �lg�l� sorgulama temell� öğrenme yöntemler�
kullanarak öğrenc�ler�n düşünce becer�ler�n� ve b�lg� der�nl�ğ�n�
artırmayı amaçlamaktadır. İcatların günlük yaşam ve meden�yetler
üzer�ndek� etk�ler�n� anlamak, sorgulama temell� sosyal b�lg�ler
ders�n�n özünü oluşturmaktadır.



Felsefe, �y� b�r yaşamın nasıl olacağının yollarını bulmaya çalışır.
Bunun �ç�n de bu yaşama ulaşmanın yollarını bulab�lmek adına bu
konular üzer�ne düşünür. Sorgulamadan doğru kabul ett�ğ�m�z
f�k�rler�, uygulamaları, yöntemler� felsefen�n eleğ�nden
geç�rerek daha �y� ve �nsan onuruna yakışan b�r yaşamın
koşullarını oluşturmayı hedefler. Felsefe öğretmenler� olarak
son derece güncel b�r konu olan yapay zeka uygulamaları ve
bunun özel�nde Chatgpt kullanımının et�k sonuçlarını tartışmak
üzere b�r etk�nl�k yapmayı planladık. Bu konuyu seçme
neden�m�z yapay zeka uygulamaları ve chatgpt hayatımıza çok
hızla g�rmes� ve g�derek de yaygın hale gelmes�yd�. Yapay zeka
uygulamaları bell� b�r konuda pek çok b�lg�y� anal�z ederek b�ze
çok gen�ş �çer�kl� b�lg�ler sunup hatta seç�mler�m�z konusunda
b�z� aydınlatırken öte yandan yanlış haberler�n hazırlanıp kamuya
sunulmasında, dolandırıcılık �şler�nde de kullanılmaktadır.
Dolayısıyla yapay zeka uygulamalarının nasıl kullanılacağına,
sonuçlarının neler olacağına �l�şk�n sorgulayıcı b�r bakış açısına
gerek bulunmaktadır. Bu bakış açısı ve amaçlar doğrultusunda
etk�nl�ğ�m�z� BTK Fen ve Anadolu L�ses� Felsef� Soruşturma
Kulübü öğrenc�ler�n�n ev sah�pl�ğ�nde gerçekleşt�rd�k. Etk�nl�ğe
İzm�r’de bulunan 30 devlet ve özel l�seden öğrenc�ler katıldılar. 

Nüket Sertkaya & Sel�n Bektaş  

Yapay Zeka Uygulamalarının Et�k Problemler�
Üzer�ne Sorgulama



Etk�nl�k; Yapay Zeka, CHATGPT Uygulamalarının Et�k açıdan
Sorgulanması başlığı altında gerçekleşt�r�ld�. 30 farklı l�seden
katılan öğrenc�ler Yapay Zekanın Tıp, Sanat, Doğa B�l�mler� g�b�
farklı alanlarda uygulanmasına �l�şk�n et�k sonuçları farklı
atölyelerde tartıştılar. Atölyelerde kullanılan uyaranlar öğrenc�ler�n
Chatgpt kullanarak yazdığı h�kayelerden oluşmaktadır. Yapay zeka
uygulamalarının sonuçları üzer�ne et�k sorgulamaların yapılab�leceğ�
farklı atölye �çer�kler�n�n paylaşılacağı oturumumuza davet eder�z.



Yabancı D�ller



Eğ�t�m Sahnes�nde Yapay Zeka
Yapay zekâ, günümüzün en çok konuşulan konularından b�r� hal�ne
geld�. Bu sunumda, eğ�t�m dünyasında yapay zekanın rolünü
keşfedecek ve dünyanın dört b�r yanından eğ�t�mde yapay zekâ
kullanımının çarpıcı örnekler�ne göz atacağız. Yapay zekanın
eğ�t�mdek� potans�yel�n� ve sınırlılıklarını tartışarak, öğretmenl�k
mesleğ�n�n yen� tanımına ve bu mesleğ�n gerekt�receğ� yen�
becer�lere odaklanacağız. Eğ�t�mc�ler�n yapay zekâ �le �ş b�rl�ğ�
yaparak mevcut �şler�n� nasıl daha kolay hale get�reb�leceğ�n�,
zamandan tasarruf ederek ver�ml�l�ğ� nasıl artırab�leceğ�ne da�r
örnek uygulamalara yer ver�lecek. Ayrıca, öğretmenler�n yıllardır
öğret�mde kullandığı akt�v�teler�, yapay zekanın ufak
dokunuşlarıyla nasıl daha eğlencel� ve etk�l� hale get�reb�leceğ�ne
da�r prat�k uygulamalar ve �puçları paylaşılacak. Bu heyecan ver�c�
yolculukta, yapay zekâ ve eğ�t�m�n kes�ş�m noktasında b�z� neler�n
bekled�ğ�n� keşfetmeye davet ed�yorum.

Nazlı Gül Akçal



In today's world, try�ng to keep pace w�th Generat�on Z and
technolog�cal developments �s not always easy for teachers. So,
�n th�s s�tuat�on, �s ChatGPT a fr�end or an enemy to teachers?
Wh�le check�ng students' homework, we often perce�ve �t as an
enemy, but can we also use �t to our advantage? Teachers spend a
lot of t�me prepar�ng mater�als and act�v�t�es. However, we can
save a lot of t�me by us�ng ChatGPT.
Th�s study explores the percept�ons of teachers and students
regard�ng ChatGPT, �ts advantages and d�sadvantages, and
prov�des samples of classroom act�v�t�es that are pract�cal to
prepare and �mplement. Add�t�onally, �t offers an overv�ew of
ChatGPT and d�scusses �ts capab�l�t�es and l�m�tat�ons. For
�nstance, ChatGPT can generate coherent and fluent text on
var�ous top�cs but may struggle w�th comprehend�ng more
complex or abstract �deas.
 Dur�ng th�s research, the percept�ons of teachers and students
about ChatGPT were surveyed. Some vocabulary and read�ng
act�v�t�es were prepared for use �n the classroom. After
�mplement�ng these act�v�t�es, the students' percept�ons of the
act�v�t�es were reassessed.

Key Words: ChatGPT, Language teachers, Language Teach�ng,
Classroom mater�als

Is Chatgpt an Enemy or a Frıend for a Teacher?

S�bel Tanrıverd� Canbaz



Müz�k



Müz�k ders� genell�kle her çocuğun en sevd�ğ� ve en key�f aldığı
derslerden b�r�d�r. Ancak bazen enstrüman olmadan da bu ders�
�şlemek zorunda olduğumuz durumlar olab�lmekted�r. Özell�kle
devlet okullarında madd� yeters�zl�klerden dolayı enstrüman
sıkıntısı yaşanmakta ve müz�k dersler� sıkıcı olab�lmekted�r. Ancak
b�z öğretmenler her koşulda öğrenc�ler�m�ze yaratıcı f�k�rler
sunmak konusunda öncü olmalıyız. B�r müz�k öğretmen� b�r şarkıya
eşl�k ederken en bas�t�nden b�r alkış tutturarak b�le öğrenc�s�n�n
�lg�s�n� çekeb�l�r. R�t�msel katkı �le ders� renklend�rerek hem
eğlencel� hale get�r�p hem de öğrenc�n�n yaratıcılığını
gel�şt�reb�lmekted�r.
Beden� b�r müz�k enstrümanı olarak kabul eden beden perküsyonu
eller, kollar ve ayakların kullanımı �le başlayıp beden�n tümünü
kullanarak yaptığımız r�tm�k hareketlerden oluşur. “Ke�th Terry”
tarafından 1970’lerde kullanılmaya başlanmış ve y�ne Terry’n�n
önerd�ğ� el, kol ve ayak hareketler� de bulunmaktadır. Terry ‘Body
Mus�c’ adlı makales�nde beden perküsyonu �ç�n “Muhtemelen �lk
müz�kt�. İnsanlar davul çalmadan önce alkışlıyor, homurdanıyordu
(ağız sesler�).’’ demekte ve bazı Güney Pas�f�k adası halklarında ve
Morocco’ da beden�n b�r enstrüman olarak kullanıldığını
söylemekted�r.
Sınıf �çer�s�nde b�r şarkıya r�t�msel eşl�k ederken, beden
perküsyonunu kullanmak �steyen b�r öğretmen; öğrenc�ler�ne öncü
olmalı ve vücudun el, ayak, parmak, göğüs ve ağız �le nasıl sesler
çıkab�leceğ�n� örneklemel�d�r. 

Beden�m Enstrümanım

İd�l Gülcan 



Göster�p yaptırma tekn�ğ�nden faydalanan öğretmen önceden
hazırladığı b�r kalıp kullanmadan doğaçlama olarak daha önceden
bel�rled�ğ� ya da o anda öğren�len b�r şarkıya beden perküsyonu
şekl�nde eşl�k eder. Daha sonra aynı eşl�ğ� öğrenc�ler�n uygulamasını
�ster. İlk olarak 2 ölçü şekl�nde bas�t beden perküsyonu örneklen�r.
Aynı örneğ� öğrenc�n�n uygulaması �sten�r. Buradak� amaç
öğrenc�ler�n karmaşık hareketler yer�ne daha akılda kalıcı ve bas�t
r�t�mlerle başlayıp zorlanmadan ve başarab�lme keyf�n� alarak
katılmasını sağlamak üzer�ne olmalıdır. Daha sonra �stekl� her
öğrenc�n�n öncü olarak o anda doğaçlama yaptığı 2 ölçülük r�tm�
sınıfta arkadaşlarına göster�p yaptırmalarıyla çalışma devam
ett�r�l�r.
Beden�n� b�r müz�k enstrümanı olarak kullanab�leceğ�n� ve şarkılara
enstrümanı olmadan da r�t�msel olarak eşl�k edeb�leceğ�n� öğrenen
öğrenc�ler hem derslerden daha çok key�f alacak hem de beden
d�l�n� kullanmanın keşf�ne varacaklardır.



Yaratıcı Drama



Çalışmamız, "Eğ�t�m ortamlarında gençler�n katılım olanaklarını
nasıl gel�şt�r�r�z?" sorusu üzer�ne odaklandı. 4 öğrenc� ve 4
öğretmenle b�rl�kte başladığımız çalışmada, öncel�kle sorunun
yansımalarını ve kök sebepler�n� bel�rlemey� hedefled�k. F�k�r
alışver�ş� sonucunda ortaya çıkan ana problem üzer�ne
paydaşlarımızı bel�rled�k ve onların f�k�rler�n� almayı amaçladık.

Bu amaçla, öğretmenler, öğrenc�ler, a�leler ve staj yapılan f�rmalar
�ç�n anketler hazırlayıp uygulama kararı aldık. Anket sonuçlarına
göre, öğretmenler�n sınıf �ç�nde destekley�c� davranmamaları,
öğrenc�lerde hata yapma korkusu ve kabul görme kaygısı g�b�
faktörler�n gençler�n katılımını engelled�ğ� ortaya çıktı. Bu durum
üzer�ne öğretmenler�n, öğrenc�n�n katılımını sağlaması �ç�n
davranışlarıyla �lg�l� farkındalığının artması gerekt�ğ�ne karar
verd�k.

Bu farkındalığı nasıl sağlarız sorusuyla t�yatro �le sunma f�kr�
ortaya çıktı. Öğrenc�ler, t�yatro metn� yazmak �ç�n öğretmenler�n�
b�r hafta boyunca gözlemled� ve davranışlarını not aldı. Ayrıca,
daha öncek� okullarında duydukları sözler� de notlarına ekled�ler.
Ardından, öğrenc�ler farklı öğretmen prof�ller�n� kullanarak
(öğrenc�ler�n susup sürekl� d�nlemes�n� �steyen, kızan b�r
öğretmen model�yle, etk�nl�kler yapan, oyunlaştırılmış eğ�t�m
yöntem�n� kullanan, öğrenc�ler�n daha akt�f ve kend�ler�n� �fade
edeb�ld�kler� b�r ders ortamı) öğrenc�ler�n daha akt�f ve kend�ler�n�
�fade edeb�lecekler� b�r met�n yazdılar.

Öğretmek Gerek

Serp�l Baydar



Provaların ardından, t�yatro sunumunu öğretmenlere sunduk.
Öğrenc�ler, sunum sürec�nde heyecanlıydı ve sesler�n� duyurmanın
keyf�n� yaşadılar. Sunum sonunda sey�rc�lere anket düzenlend� ve
ger� b�ld�r�mler oldukça olumluydu. İzley�c�ler, sunumun farklı ve
eğlencel� olduğunu bel�rterek, f�kr�n farklı okullarda da
uygulanab�leceğ�ne da�r umut ver�c� yorumlarda bulundular.



H�zmet İç� Eğ�t�m



G�r�ş: Eğ�t�me Teknoloj� Entegrasyonu, çağdaş eğ�t�mde
dönüştürücü b�r rol oynamaktadır. Bu sunumda, eğ�t�mde teknoloj�
kullanımının önem� ve get�rd�ğ� fırsatlar üzer�nde durulacaktır.
Neden Eğ�t�me Teknoloj� Entegrasyonu? Teknoloj�, öğrenme
deney�m�n� etk�nleşt�r�r ve öğrenc�ler�n mot�vasyonunu artırır.
Eğ�t�me Teknoloj� Entegrasyonu, öğrenc�ler�n farklı öğrenme
st�ller�ne ve hızlarına uyum sağlamayı destekler. 
Faydaları: Öğrenme Deney�m�n� Zeng�nleşt�rme: İnterakt�f
�çer�kler ve d�j�tal araçlarla etk�leş�ml� öğrenme �mkanı. Öğrenc�
Merkezl� Yaklaşım: Öğrenc�ler�n öğrenme sürec�n� kontrol
etmeler�ne ve kend� hızlarında �lerlemeler�ne olanak tanıma. Anlık
Ger�b�ld�r�m: Teknoloj�, öğrenc� �lerlemes�n� tak�p etme ve b�reysel
�ht�yaçlarına uygun destek sağlama �mkanı sunar. 
Entegrasyon Yöntemler�: Sanal Sınıflar ve Eğ�t�m Platformları:
Çevr�m�ç� eğ�t�m ortamlarını kullanarak öğrenc�lere ulaşımı
artırma. 
İnterakt�f Ders Materyaller�: Görsel ve �ş�tsel materyallerle
öğrenc�lere farklı öğrenme deney�mler� sunma. Özelleşt�r�lm�ş
Eğ�t�m Yazılımları: Öğrenc�ler�n b�reysel �ht�yaçlarına göre
öğrenme �çer�ğ�n� ve hızını ayarlama. 
Sonuç: Eğ�t�me Teknoloj� Entegrasyonu, eğ�t�mde devr�m
n�tel�ğ�nde b�r değ�ş�m sağlayarak öğrenc�ler�n daha etk�l� ve
key�fl� b�r şek�lde öğrenmeler�n� sağlar. Eğ�t�m kurumlarının bu
dönüşüme odaklanarak teknoloj�y� eğ�t�m süreçler�ne başarılı b�r
şek�lde entegre etmeler� öneml�d�r.

Eğ�t�me Teknoloj� Entegrasyonu: Yen� B�r
Öğrenme Parad�gması

Şeyma Kaçar 



"Eğ�t�me Teknoloj� Entegrasyonu: Yen� B�r Öğrenme Parad�gması"
başlıklı sunum, çağdaş eğ�t�mde büyük b�r değ�ş�m ve dönüşüm
sağlayan öneml� b�r konuyu ele almaktadır. Bu sunumda,
teknoloj�n�n eğ�t�mdek� rolü ve sağladığı fırsatlar üzer�nde
durulacaktır. 
●Teknoloj�n�n öğrenme deney�m�n� zeng�nleşt�rmes� ve öğrenc�ler�n
mot�vasyonunu artırması, eğ�t�me teknoloj� entegrasyonunun neden
öneml� olduğunu vurgular. 
●İnterakt�f �çer�kler ve d�j�tal araçlarla etk�leş�ml� öğrenme �mkanı,
öğrenc� merkezl� yaklaşımın ve anlık ger�b�ld�r�m�n avantajları g�b�
faydalar ele alınacaktır. 
●Sunum, teknoloj� entegrasyonu �ç�n kullanılan yöntemler� de
�çerecek şek�lde tasarlanmıştır. Çevr�m�ç� eğ�t�m ortamlarının
kullanılması, görsel ve �ş�tsel materyallerle öğrenc�lere farklı
öğrenme deney�mler� sunulması ve özelleşt�r�lm�ş eğ�t�m
yazılımlarının kullanılması g�b� entegrasyon yöntemler�
�ncelenecekt�r. 
●Sonuç olarak, eğ�t�me teknoloj� entegrasyonu, öğrenc�ler�n daha
etk�l� ve key�fl� b�r şek�lde öğrenmeler�n� sağlar. Eğ�t�m kurumlarının
bu değ�ş�me odaklanarak teknoloj�y� eğ�t�m süreçler�ne başarılı b�r
şek�lde entegre etmeler� öneml�d�r.


