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TEMA 

Atölye boyunca öğretmenler�n sınıflarında doğa eğ�t�m� üzer�ne
yapab�leceğ� �çer�k ve öner�ler paylaşacağız. Öğretmenler�n
yaşadıkları yer�n doğasını çocuklarla b�rl�kte yakından
keşfetmeler� �ç�n destekley�c� �çer�klerle sınıf süreçler�nde
doğaya yer açmanın yollarına değ�neceğ�z. Atölyem�z okul
önces� ve �lkokul öğretmenler�ne uygundur.

Çocuklarla Doğa Eğ�t�m�

Türk�ye Erozyonla Mücadele Ağaçlandırma ve 
Doğal Varlıkları Koruma Vakfı 



TEGV

1. Özgür Atölye Programı Ned�r?
Özgür Atölye Programı çocuklar ve gönüllüler�n küçük gruplar
haller�nde, bel�rled�kler� b�r temaya yönel�k olarak projeler
yürütecekler� 12 haftalık esnek b�r programdır. Bu programda
çocuklar ve gönüllüler b�r soruna ya da �ht�yaca yönel�k olarak
bel�rled�kler� konulara �l�şk�n projeler gel�şt�recekler ve yaratıcı
proje çıktıları üzer�nde çalışacaklardır.
2. Özgür Atölye Programı �ç�n neden proje tabanlı öğrenmey�
seçt�k?
Proje tabanlı öğrenme hem çocuklara hem de çocuklarla b�rl�kte
çalışan kolaylaştırıcılara esnekl�k sağlar. Bu esnekl�k sayes�nde,
�ht�yaca göre b�rçok farklı öğrenme ve çalışma yöntem�
kullanılarak yen� f�k�rler� �çeren projeler üzer�nde özgürce
çalışılab�l�r. Proje tabanlı öğrenme, konu öğren�m�nden çok
becer� kazanımına, yen� f�k�rler�n üret�l�p, uygulanmasına dayalı
olduğu �ç�n öğrenenlere çok çeş�tl� öğrenme deney�mler� ve
kend�ler�n� gel�şt�rme fırsatları sunar.

Özgür Atölye Programı �le de amacımız çocukların 21.yy.
becer�ler�n� gel�şt�rmeler� �ç�n onlara olanaklar sunan esnek b�r
öğrenme ortamı oluşturmaktadır. Söz konusu öğrenme
ortamının oluşturulmasında proje tabanlı öğrenme hem
çocukların yönlend�r�c�s� olduğu b�r öğrenme sürec�, hem de
b�rçok üst düzey becer�n�n �şe koşulduğu öğrenme etk�nl�kler�
sunması bakımından etk�l� bulunmuştur. Proje tabanlı öğrenme
�le �lg�l� öneml� b�lg� ve kavramları �çeren b�lg�ler� �lerleyen
bölümlerde sunmaktayız.

Özgür Atölye
Türk�ye Eğ�t�m Gönüllüler� Vakfı



3. Proje Tabanlı Öğrenme Ned�r?
Proje Tabanlı Öğrenme son yıllarda okul �ç� ve okul dışı
ortamlarda sıklıkla kullanılan b�r yöntem olarak ön plana
çıkmaktadır. 21.yy becer�ler� kavramının ortaya çıkması �le
b�rl�kte öğrenme ortamlarında bu becer�ler�n kazanımını
destekleyen yaklaşımlar da gündeme gelmeye başlamıştır. 21.yy
becer�ler� �le �lg�l� şemat�k b�lg�y� aşağıdak� şek�lde bulab�l�rs�n�z.



Öğretmen
Sunumları



Okul Önces�



Derya Doğan Dağ

Erken Çocuklukta Duyusallaştıramadıklarımız

Tüm b�reyler b�r davranışta bulunurken bu davranışı duyu
bütünlemen�n de dah�l olduğu b�rçok süzgeçten geç�rmekted�r.
Duyu bütünleme bozukluğu olan b�r çocuk çevres�ndek�
uyaranlara uygun tepk� veremed�ğ� ve asıl sorunun ne olduğunu
anlatamadığı �ç�n yet�şk�nler tarafından destek alanı olarak
n�telend�r�len davranışları serg�leyeb�lmekted�r. Sınıfta
gördüğümüz ancak anlam veremed�ğ�m�z davranışların altında
duyu bütünleme bozukluğu olab�lmekted�r.

Bu çalışmada duyu bütünlemen�n ne olduğu ve 
h�persens�t�f - h�posens�t�f t�pler�n bulguları yed� duyu
üzer�nden örneklerle açıklanacak olup eğ�t�m kurumu ortamında
bu özell�kler� gösteren çocuklara yönel�k destekley�c� stratej�ler
�ç mekan ve dış mekanda yapılab�lecek atölye örnekler�yle
paylaşılacaktır. Atölye ayrıca eğ�t�m kurumunda kullanılab�lecek
düşük mal�yetl� materyaller ve duyuları destekley�c� sınıf
düzenlemeler� hakkında b�lg�ler �le desteklenecekt�r.



Çocukların b�l�şsel olarak konuşurken zorlandığı konularda
konuşmayı kolaylaştırmak �ç�n kullanılan öneml� stratej�lerden
b�r� soru sormaktır.
Soru sormak onları etk�leyen kararlara katılma becer�s�n�
arttırmaktadır çünkü çocuklar soru sorarken öğren�r,
düşünceler�n� düzenler ve savunur. Soru sorarak küçük yaşlarda
“Ben de varım!” d�yeb�l�r ve daha ad�l, eş�t, demokrat�k
ortamlarla buluşma fırsatı yakalar. 
Öğretmenler, soru oluşturma tekn�ğ�n� çocukların merakını
desteklemek, merak ett�ğ�ne ulaşma sürec�nde ona eşl�k etmek,
b�ld�kler�n� �fade etmektense üstb�l�şsel becer�ler�n� gel�şt�rmek
�ç�n kullanab�lmekted�r. Tüm bu özell�kler�yle geleneksel
yaklaşımın karşısında duran soru oluşturma tekn�kler�n� b�l�yor
olmak çocukların sınıf ortamından başlayarak yakın �l�şk�ler�nde
gerçekleşen demokras� deney�mler�n� kazanmasını
sağlamaktadır. 

Bu tekn�k çocukların küçük yaşlardan �t�baren soruları
kend�ler�n�n formüle etmes�ne ve sürece katılım sağlamasına
yönel�k prat�k yöntemler� öğretmenlere sunmaktadır.

S�zler� soru oluşturma tekn�ğ� �le tanıştıracak ve okul önces�
sınıflarında sadece b�r değ�ş�kl�ğ�n öğrenc� merakına nasıl yol
açtığına da�r örnekler sunacağım.

D�dem Çet�nkaya

Öğrenme Ortamlarında Merak, Sorgulama ve
Katılım



0-6 yaş dönem�nde rut�nler çocukların "Benl�k" duygusunu
gel�şt�r�r. Sürekl� b�r rut�n varsa, çocuk olayları ve sonuçlarını
öngöreb�l�yor, bu durum da çocuğun benl�k duygusunu
gel�şt�r�yor. Rut�nler� düzenl�, yapılandırılmış, etk�l� b�r seremon�
ve anlamlı b�r ayrılma yapısıdır, rut�n b�r etk�, b�r değ�ş�m
yaratmaktadır. Rut�nler� çocuğun okula uyum sağlaması, ev� �le
olan bağını sağlıklı b�r şek�lde bırakması ve okul çocuğuna
dönüşmes�nde kolaylaştırıcı b�r unsur olarak kullanılmaktadır.
Okul önces�nde rut�nler ded�ğ�m�zde �lk akla gelen; okula gel�ş,
toplanma ve tem�zl�k, beslenme, eve g�d�ş hazırlık rut�nler�d�r.
Bunun aks�ne rut�nler� etk�nl�kler arasında b�r bağlayıcı, kazanım
ve göstergelere ulaşmak �ç�n b�r araç olarak kullanmak ve grup
�ç�nde �ş b�rl�ğ� yapma duygusunu gel�şt�rmek g�b� b�rçok amaç
�ç�n kullanab�l�r�z. Bu sunum �le çocuklara bu denl� faydası olan
rut�nler� alışılagelm�ş�n dışında nasıl planlayacağımızı, yen�l�kç�
ve farklı b�r bakış açısıyla nasıl oluşturacağımızı günlük, haftalık
ve aylık rut�n örnekler� �le paylaşacağız.

F�rdevs Ceylan Koç & Seb�le Yıldız

Okul Önces� Eğ�t�mde Yen�l�kç� Rut�nler



0-6 yaş dönem�nde rut�nler çocukların "Benl�k" duygusunu
gel�şt�r�r. Sürekl� b�r rut�n varsa, çocuk olayları ve sonuçlarını
öngöreb�l�yor, bu durum da çocuğun benl�k duygusunu
gel�şt�r�yor. Rut�nler� düzenl�, yapılandırılmış, etk�l� b�r seremon�
ve anlamlı b�r ayrılma yapısıdır, rut�n b�r etk�, b�r değ�ş�m
yaratmaktadır. Rut�nler� çocuğun okula uyum sağlaması, ev� �le
olan bağını sağlıklı b�r şek�lde bırakması ve okul çocuğuna
dönüşmes�nde kolaylaştırıcı b�r unsur olarak kullanılmaktadır.
Okul önces�nde rut�nler ded�ğ�m�zde �lk akla gelen; okula gel�ş,
toplanma ve tem�zl�k, beslenme, eve g�d�ş hazırlık rut�nler�d�r.
Bunun aks�ne rut�nler� etk�nl�kler arasında b�r bağlayıcı, kazanım
ve göstergelere ulaşmak �ç�n b�r araç olarak kullanmak ve grup
�ç�nde �ş b�rl�ğ� yapma duygusunu gel�şt�rmek g�b� b�rçok amaç
�ç�n kullanab�l�r�z. Bu sunum �le çocuklara bu denl� faydası olan
rut�nler� alışılagelm�ş�n dışında nasıl planlayacağımızı, yen�l�kç�
ve farklı b�r bakış açısıyla nasıl oluşturacağımızı günlük, haftalık
ve aylık rut�n örnekler� �le paylaşacağız.

Gülnaz Çağlayan & Melek Akın

Eyvah! Yaprak B�tler�



Öğrenc�ler�n matemat�ğ� amaçlı ve anlamlı öğrenmeler� �ç�n
gereken temel becer�ler� ed�nmeler� ana sınıfından başlar. Bu
amaçla uygulanan Sayı H�ss� etk�nl�kler� �le öğrenc�ler�n temel
matemat�k becer�ler�n� kullanacakları keş�f ortamları sağlanır.

Çocuklarda sayı h�ss�, sayıları keşfetme, çeş�tl� bağlamlarda
görselleşt�rme ve geleneksel olmayan yolları kullanarak
�l�şk�lend�rmeler yapma fırsatları �le zaman �ç�nde yavaş yavaş
gel�ş�r” (Sood ve J�tendra, 2007)

B�z de ODTÜ GVO olarak, anasınıfında öğrenc�ler�m�z�n sayı h�ss�
becer�ler�n� gel�şt�rmek �ç�n uluslararası b�r müfredattan
yararlanmaktayız. Atölye çalışmamızda bu müfredat ve
uygulamalar �le �lg�l� örneklere yer vereceğ�z.
Sayı H�ss� çalışmaları �le öğrenc�ler sınıflandırma, sıralama,
karşılaştırma g�b� becer�ler� kullanırken farklı sayma yollarını
deney�mler; temel matemat�ksel �fadeler ve denklemler�n çıkış
yollarını keşfederler. Sayıları yazma çalışmaları da desteklen�r.
Tüm etk�nl�kler akıl yürütme ve d�yalog oluşturma �le başlar.
Öğrenc�ler�n, matemat�ğ� yaşamla �l�şk�lend�rmeler� �ç�n
çevreler�n� anal�z etmeler�ne ve gözlemlemeler�ne olanak
sağlanır.
Kısaca öğrenc�ler, matemat�ğ� oyun yoluyla, kend�ler�n� güvende
h�ssederek ve key�fle öğren�rler.

Nurdan Pekent� & Burcu Yavaşal

Okul Önces� Dönemde Sayı H�ss� Çalışmaları



Sayı ve m�ktar arasındak� �l�şk�y� fark etmek
Sayılarla �lg�l� semboller� ve onların anlamlarını anlamak
Kard�nal�te ve ord�nal�te kavramları da dah�l olmak üzere
s�stemat�k sayım yapab�lmek
Büyüklük b�l�nc� ve farklı büyüklükler arasındak�
karşılaştırmalar yapab�lmek
Farklı sayı göster�mler�n� anlamak
Bas�t matemat�ksel �şlemlerde yeterl�l�k kazanmak
Eks�k sayıları tanıma da dah�l olmak üzere sayı kalıplarını
b�lmek

Çocukların sayıları araştırmasını ve sayılarla oynamalarını;
sayılar arasındak� örüntü ve �l�şk�ler� düşünmeler�n� teşv�k
etmel�d�r. 
Öğrenc�ler�n sayılarla �l�şk�ler�n� gel�şt�rmeler�ne yardımcı
olmak �ç�n zeng�n öğrenme fırsatları sunan etk�nl�kler
yapılması amaçlamalıdır.

Sayı H�ss�n�n gel�şt�r�lmes� ne demek? 
1.

2.
3.

4.

5.
6.
7.

Sayı h�ss�n�n öğren�lmes� ve gel�şmes�, yaşam boyu yapılan b�r
etk�nl�kt�r. Bu noktada okullara düşen görev,



Farklı düşünceler, yen�l�kler bazen öze dönmey� de beraber�nde
get�r�rler. 

Öğret�mde ters yüz etmek, konuların üzer�nde yen�den
düşünmek, hayatta kullanılacak �şlevsell�kte
düzenlemek,öğrenc�ler�n�z�n �ht�yaçlarını bel�rlemek,
hedeflenen becer� ve davranışları kazanma yönünde etk�nl�kler
planlamak mümkün müdür? 

 Alternat�f planlamalar nasıl yapılab�l�r? Soyut konuları
öğretmekte öyküleşt�rme kolaylaştırıcı b�r tekn�k m�d�r? 

Okulda öğren�lenler�n günlük hayatla �l�şk�lend�r�lmes� nasıl
sağlanır? Duygu ve katılım temell� eğ�t�m kalıcı öğrenmeye ve
davranışa nasıl dönüşür? Bunlara ve benzer� sorulara cevaplar
aradığımız alternat�f planlamalar üzer�nde konuşacağız. 

‘’Gerçekten Anlaşılmak Muc�zed�r’ ‘sunumunda b�r f�kr�n projeye,
b�nlerce çocuğa ulaşan b�r eyleme, basılı b�r öykü k�tabına
dönüşümünün aşamaları ve uygulama örnekler� aktarılmaktadır. 

Geçm�şten günümüze aktarılan, güncell�k kazandırılan bugünün
araçları �le etk�leş�ml� hale get�r�len geleceğe ulaştırılan proje,
aklımızdak� pek çok benzer tasarımın da canlanması hayat
bulması �ç�n f�k�r oluşturacaktır. 

Sıdıka Pekc�c�

Gerçekten Anlaşılmak Muc�zed�r



Sunumda; eyleme dönüşmüş b�r projen�n yanı sıra okul
önces�nde temel bazı konularda kullanılan b�l�nd�k anlatımların
değ�şt�r�lmes� �le �lg�l� etk�nl�klere, ders �çer�kler�ne ve
planlamalara yer ver�lm�şt�r. Doğanın korunması ve
döngüsell�ğ�n�n anlatımlara temel olduğu, sürdüreb�l�rl�ğe
yönel�k davranışların kazandırıldığı farklı temalarda b�rçok
uygulama örnekler� yer almaktadır. 

Cumhur�yet�n 100. yılında �lk gün hedeflenen f�k�rler�n bu günkü
nes�llere ulaşması yönünde hazırlanan temalar, katılımcıların
benzer uygulamalar tasarlamasına yol göster�c� n�tel�kted�r.



Fl�pped Learn�ng, öğretmenler�n her öğrenc�s�ne ulaşab�lmes�n�
sağlayan b�r eğ�t�m çerçeves�d�r. Bu yaklaşım geleneksel sınıf
model�n�, �şlenecek konunun g�r�ş �çer�kler�n�n ders önces�nde
öğrenc� �le paylaşılması �le öğretmen�n akt�f, prat�k ve yen�l�kç�,
�nterakt�f ders �çer�kler�n� uygulamalarına dönüştürmes�d�r. 

Ders �çer�kler�n�n 21. yy becer�ler�n� akadem�k kazanımlarla eş
güdümlü b�r şek�lde eğ�t�m programına entegre ed�lm�şt�r.

Öğrenmen�n tek boyutlu b�r yaklaşım olmadığının farkındayız. 
Hazırladığımız projeler� okul önces� programına ters yüz ed�lm�ş
sınıf model� �le teknoloj�y� destekleyen eğ�t�mle bütünleşt�rmek
hedef�m�z. 

Okul önces�nde, Fl�pped Learn�ng �le ders �çer�kler�ne göre
anal�z etme, ayırt etme, sınıflandırma, gruplama, organ�ze
etme, �ş b�rl�ğ� �le öğrenme, yapılandırma, problem çözme ve
sonuca varma basamakları �le b�rçok kazanımı kazandırmayı
amaçlıyoruz.

Bu eğ�t�m� okul önces� öğretmenler�n�n, d�s�pl�nler arası da
kolaylıkla çalışmalarına entegre ederek, 5 gel�ş�m alanını �ç�ne
alarak bütünsel b�r eğ�t�m programı hazırlamalarına olanak
sağlayacaktır. Sunum �çer�s�nde eğ�t�m programının �çer�ğ�ne
da�r sınıf �ç�nde uygulanmış b�rçok örnek çalışma ve web tabanlı
eğ�t�m programlarının örnekler� aktarılacaktır. 

Yeş�m Taş & Esengül Alaboğa & El�f Emd�

Fl�pped Learn�ng �le Okul Önces� Ders Tasarımı



Sınıf Öğretmenl�ğ�
&

Ps�koloj�k Danışmanlık ve Rehberl�k



Ekoloj�k denge ve ekoloj�k döngü �lkokul düzey�nde çokça ele
alınan ve özell�kle öğrenc�lerde farkındalık oluşturulması
gereken b�r konudur. Bu konu hakkında yazılmış pek çok k�tap,
v�deo, araştırma bulunmaktadır. Amacımız; öğrenc�ler�n
doğanın b�r döngüsünün olduğunun varlığını kabul ederek
doğanın denges�n� değ�şt�ren etkenler� fark etmeler�n�
sağlamak, bu değ�ş�m�n canlılar üzer�ndek� etk�ler�n�
keşfetmeler�n� sağlamak, bütünü ve �l�şk�ler ağını görmey�
sağlayan b�r bakış açısı göstermek, ekoloj�k dengede farkındalık
oluşturarak sorunlara karşı üreteb�lecekler� çözümler� bulmak
�ç�n alanlar yaratmaktır. Bu büyük f�k�rden yola çıkarak nesl�
tükenmekte olan Akden�z foklarını ele alıp ESD (Eğ�t�mde
S�stem Düşünces�) araçlarından “Stok Akış D�yagramı” ve
“Zaman Boyunca Davranış Graf�ğ�” kullanarak ve bu araçlarla
gel�şt�r�lm�ş b�r model arayüzü yardımı �le öğrenc�ler�n konuyu
b�r bütün hal�nde görmeler�n� ve bakış açısı oluşturmasını
hedefleyen b�r çalışmadır. Farklı konulara ve farklı sınıf
düzeyler�ne uyarlanab�l�r.

Begüm Selçuk Ged�kl�

Ekoloj�k Döngü ve Dengeye ESD �le Bakış: 
Nesl� Tükenen Akden�z Fokları



“G�rmeye korktuğun mağara, umduğun haz�ney� saklıyor
olab�l�r.” der Campbell “Kahramanın Sonsuz Yolculuğu” adlı
k�tabında ve başlar kahramanın yolcuğunu anlatmaya. Hep�m�z
kahramanların h�kayeler�n� b�l�r�z. Heps�n�n ortak bazı özell�kler�
vardır. Sıradan hayatları varken b�r çağrıyla huzurları bozulur.
Bu çağrıyı önce reddeder sonra kabul ederler ve koca b�r
serüven�n �lk adımı atılmış olur. Bu serüvende dostlar olduğu
kadar düşmanlar, ödüller olduğu kadar cezalar da
kahramanımızı bekler. Ancak tüm bunlarla baş etmes�ne
yardımcı b�r b�lge her zaman bulunur. Bu yolculukta en korktuğu
şeylerle karşılaşan kahramanımız günün sonunda ödülüne
ulaşır. Tanıdık gel�yor öyle değ�l m�? Hep�m�z�n hayatlarında
benzer adımlar yok mu? B�zler�n de güçlükler�, savaşları,
kazançları, destekç�ler� ve köstekç�ler� var. Çünkü b�zler de
kend� hayatlarımızın kahramanıyız. Uçup kaçamasak da,
ejderhalarla dövüşüp kutsal yüzüğü taşımasak da kend�
yolculuğumuzun kahramanlarıyız. Tam da buradan hareketle,
gençler�m�z kend� hayatlarının öyküsünü okuyab�lseler,
kend�ler�ne b�r de bu pencereden bakab�lseler ne güzel olur
ded�k. Ergenl�k dönem�nde, k�ml�ğ�n� �nşaa etme sürec�nde olan
gençler�m�z �ç�n en kıymetl� şey�n kend�n� tanıma olduğunu,
kend� yaşam zorluklarını, ödüller�n�, onlara bu yolda yürürken
yardımcı olan ya da olab�lecek k�ş�ler� önden fark etmeler� bu
serüvende daha güvenl� adımlar atmalarını kolaylaştıracağına
ve yalnız olmadıklarını fark etmeler�n� sağlayıp ps�koloj�k
sağlamlıklarını güçlend�receğ�ne �nandık. 

Büşra Dem�rakın

Kahramanın Yolculuğu



Bu sebeple yapılan çalışmayla ergenl�k dönem�ndek� gençler�n
“Kend�n� Tanıma ve Ps�koloj�k Sağlamlık” temaları çerçeves�nde
farkındalık kazanmalarını amaçladık. Günün sonunda Joseph
Campbell’ın “Kahramanın Sonsuz Yolculuğu” adlı k�tabı esas
alınarak hazırlanan çalışmamızla kend� dünyamızla farklı b�r
pencereden bakıyor olacağız.



“Çocuk katılımı çocuk adına değ�l çocukla b�rl�kte nasıl
mümkün?” sorusunu kend�m�ze ve çocuğa temas eden herkese
sorarak başladık yolculuğumuza. İnsan hakları çerçeves�;
çocukların da, yet�şk�nler�n de temel haklarını yeter�nce
tanımlıyor. Bununla b�rl�kte çocukların gel�şen kapas�teler�n�
göz önünde bulundurmak, gel�ş�mler�ne uygun olarak
�ht�yaçlarına yanıt vermek ve çevres�ndek� tüm sorumlu
yet�şk�nlere çocukların �nsan haklarını hatırlatmak �ç�n çocuk
haklarına da�r b�r sözleşmeye �ht�yacımız var.
Çocuk Hakları Sözleşmes�!
Okulumuz bu sözleşmen�n get�rd�ğ� sorumlulukların b�l�nc�nde
olarak hareket etmeye çaba göster�yor ve bu alanda çocuklarla
b�rl�kte uygulamalar yapıyoruz. İk�nc� sınıflar olarak özell�kle
üzer�nde durduğumuz madde �se sözleşmede yer alan çocuğun
katılım hakkına yönel�k. Çocukların, demokrat�k b�r okul
ekos�stem�nde katılım hakkını fark etmeler�ne ve hayata
geç�rmeler�ne alan açıyoruz. Çocuk Hakları Evrensel B�ld�rges�
ve Roger Hart'ın Katılım Merd�ven� �le besled�ğ�m�z planlarla;
çocukların kend�ler�n� �lg�lend�ren konularda f�k�r sah�b�
olmalarını, kend�ler�n� �fade etmeler�n� ve fark ett�kler�
sorunlara yönel�k etk� edeb�lecekler� alanların farkına
varmalarını hedefl�yoruz. Çocuğun üstün yararının gözelt�ld�g�
demokrat�k ve kapsayıcı okul ekos�stem�nde, farkındalık
adımıyla başlayan sürec�n onlarca çocuğun eşl�k ett�ğ� b�r
sürece evr�lmes� h�ç de zor olmuyor. 
 

Den�z Ek�n Yüzer  & Aleyna Özdoğan

Çocuk Katılım Hakkı



2.sınıfların “Sınıfla �lg�l� konularda karar alma süreçler�ne
katılım göster�r.” , “A�le �ç�nde karar alma süreçler�ne katılır.” ve
“Görev ve sorumluluklarını fark eder.” kazanımlarıyla çocuğun
sah�p olduğu haklarla, haklardan bağımsız düşünemed�ğ�m�z
görev ve sorumluluklarının �ç �çe geçt�ğ� b�r plan s�zler� bekl�yor.



“Oryant�r�ng sporunun tanımı, Türk�ye’de ve dünyada
Oryant�r�ng’�n tar�hçes�, Oryant�r�ng sporunun temel kuralları
anlatılacak, har�ta ve pusula temel b�lg�ler� ver�lecekt�r. Ancak
odak Oryant�r�ng kuralları çerçeves�nden herhang� b�r �çer�ğ�n
öğret�leb�leceğ� öner�s� üzer�nde olacaktır. Baştak� kısa
açıklamaların yanında tüm etk�nl�k seç�len b�r örnek
uygulamasından oluşacaktır.

Her türlü �çer�ğ�n bu yöntemle öğret�leb�leceğ� �dd�asına örnek
olarak bu çalışmada “Rob�n Hood” h�kayes� üzer�nden anlamlı
okuma becer�ler� kazandırma hedef� gerçekleşt�r�lecekt�r.
Anılan anlamlı okuma becer�s� “parkur çalışması” �le Rob�n Hood
h�kayes�ndek� olay örgüsünü oluşturma etk�nl�ğ�yle
gel�şt�r�lecekt�r. Bunun yanı sıra yönlerle �lg�l� temel b�r öğret�m
yöntem� olan Gr�d Oryant�r�ng çalışması �le h�kâye tamamlama
gerçekleşt�r�lecekt�r. Son olarak temel har�ta s�mgeler�
kullanılarak h�kâye yazma etk�nl�ğ� yapılacaktır. Eğlenmen�n
öğrenmeye katkısı da b�r kez daha göster�lecekt�r. 

 

Ferr�n İlbay Yalnız & Emel Seçer Yılmaz

B�r Eğ�t�m Aracı Olarak Oryant�r�ng



Sayısız b�lg�n�n �nsanların z�h�nler�nde �şleneb�lmes� ve
�nsanların bu b�lg�lere egemen olab�lmes� �ç�n, b�reyler�n bu
b�lg�lere d�s�pl�nlerarası b�r yaklaşımla, karşılıklı etk�leş�mler�
�ç�nde algılamaları gerekl�d�r. Bu düşünceden yola çıkarak
d�s�pl�nlerarası çalışmanın ne olduğunu ve ne olmadığını ayırt
etmeler�n�, b�l�msel gel�şmeler�n hayatımıza yansımalarını tak�p
etmek, yaratıcılığı gel�şt�rmek �ç�n teknoloj� çalışmalarıyla
b�rl�kte d�s�pl�nlerarası çalışmaların neler olab�leceğ�n� ve nasıl
uygulanab�leceğ�n� öğrenc�ler�m�zle b�rl�kte, yakın çevreler�nden
başlayarak günlük hayatlarındak� örnekler üzer�nden sunmaya
çalıştık.

D�s�pl�nlerarası uyguladığımız çalışmalarımızı �lkokul  2.
sınıflarımızla gerçekleşt�rd�k. Türkçe “Değ�rmenler Vad�s�”
güdümlü k�tabımızın odağında, hayat b�lg�s�, tasarım ve robot�k,
b�l�ş�m teknoloj�ler�, müz�k dersler� kapsamında “Her şey� en �y�
yapan mak�neler�n” hayatımızda neler� �y� yaptığı, neler� �y�
yapmadığı kurgusu üzer�ne düşünerek sorguladık. K�taptan yola
çıkarak “Evler�m�zde, okulumuzda her şey� en �y� yapan
mak�neler olsaydı, hayat nasıl olurdu?” sorusunun cevabını
düşünerek çalışmalarımızı sürdürdük. Yapay zekanın
hayatımızın nereler�nde yer aldığı, gelecekte neler olacağını
araştırdık. Öğrenc�ler�m�z eğlenerek, öğrenmekten zevk alarak,
kend� öğrenme sorumluluklarını üstlenerek çalışmalarını
yaptılar. 

Gülç�n Aldırmaz Şah�n

Çocuk K�taplarıyla D�s�pl�nlerarası Teknoloj�



Hem öğretmenler hem de öğrenc�ler�m�z �ç�n çok key�f aldığımız,
kazanımı bol, becer� gel�ş�m�n� ön plana alan, özell�kle sosyal
duygusal açıdan güçlenmeye �ht�yaç duyan çocuklarımızın
gel�ş�mler�n� destekleyen b�r uygulama oldu. Umarım bu
çalışmalarımız çocukların yüksek yararı �ç�n b�rçok öğrenc�yle
buluşur.



Çocuk gel�ş�m�nde çok öneml� yere sah�pt�r masallar, çocuklar
�ç�n alışkanlık değ�l, �ht�yaçtır. Masal anlatımı sırasında kurulan
�let�ş�mle b�rl�kte z�h�nsel faal�yetler hayata geçer. İy�y�ve
kötüyü, doğruyu ve yanlışı ayırt etmeye yarar. Çocukların �nsan
�l�şk�ler� üzer�ne ps�kososyal gel�ş�m�n� tamamlamasına yardımcı
olur. D�l gel�ş�m�n� destekleyerek anad�l�n� öğren�r.

Masal, toplumun her sınıfına a�t �nsanların yan yana bulunurak
etk�leş�m ve �let�ş�m �ç�nde olmalarını ,çocukların gerçeğ�
hayaller� �le karşılaştırarak somutlaştırmasını sağlar.

Tüm bunları göz önüne alarak açtığımız “Masal Anlatıcılığı”
kulübü �le öncel�kle kend� masalların ı yazmalarını hedef
ed�nd�k.

Kend� hayal dünyalarında oluşturdukları karakterler�, olayı ve
mekanı h�kaye taşları aracılığı �le oluşturmalarını sağladık.
İlkokul 4. sınıf öğrenc�ler�mle masallarını yazıp res�mlemeler�n�
�steyerek k�taplarımızı hazırladık. Ses kayıtları �le masal
anlatımlarını tamamlayıp b�r bölümünü üç boyutlu hale get�rd�k.

Senem Burcu F�dan

B�r Masal Varmış, Hayal Dünyamın İç�nde



Her şey öfkeyle başlıyor… Ama bu öfke dünyayı kurtaracak b�r
öfke. Soph�a’nın ev�ne ansızın gelen b�r kutup ayısı �le macera
devam ed�yor. Sonra kaplan, arı, kaplumbağa ve yaşam alanları
sular altında �nsanlar… Tanıdık gel�yor değ�l m�? 

Gezegen�m�z�n uzun yıllardır mücadele ett�ğ� ya da etmeye
çalıştığı “�kl�m değ�ş�kl�ğ�” farkındalığını kazandırmak �ç�n
çıktığımız b�r yol bu. Ş�md�den b�r adım atarsak,
kurtarab�leceğ�m�ze �nandığımız b�r yol.

“Dünyayı Kurtaran Öfke” k�tabından yola çıkarak, d�s�pl�nler
arası çalışılan ve �çer�s�nde b�rçok yöntem tekn�ğe yer ver�len
b�r çalışmadır. B�rçok kazanıma yer ver�len bu projede, soyut
düşünme becer�ler�n� ve neden-sonuç �l�şk�ler�n� görmes�ne
yardımcı olan s�stem düşünces� yaklaşımı (araçlar: zaman
boyunca davranış graf�ğ�, stok-akış d�yagramı, nedensel
döngüler, çıkarım merd�ven�) ele alınmıştır. S�stem düşünces�
yaklaşımı, olayların altındak� örüntü, yapı ve z�h�nsel modeller�
anlamaya yardımcı olab�lecek çeş�tl� araçların uygulanmasına
dayanır. Bu araçlar düşünmey� görselleşt�rme amaçlıdır. B�l�şsel
gel�ş�m dönem� olarak daha somut �şlemler düzey�nde olan
öğrenc�ler bu araçları kullanarak soyut �şlemler dönem�n�n
özell�kler� olan neden-sonuç �l�şk�s� kurma, çıkarımda bulunma,
b�rleşt�r�c� düşünme, b�l�msel düşünme g�b� konularla
desteklenm�şt�r. 

 

Sev�nç Yılmaz & Güler Akbulut

Dünyayı Kurtaran Öfke



Çalışma boyunca 21.yy kazanımlarından; hava, �kl�m, toprak,
gıda, enerj�, su ve ekos�stemlerle �lg�l� çevre koşullarını b�lmek
ve anlamak, toplumun doğaya etk�ler�n� anlama, çevre
sorunlarını araştır, anal�z et ve etk�l� çözümler üretme, çevresel
sorunlara yönel�k b�reysel ve toplumsal önlemler alma g�b�
kazanımlara yer vererek �lerleyen b�r projed�r. 
Günümüz dünyasında her b�rey�n b�l�nçl� olması gerekt�ğ� ve her
geçen gün artan b�r tehd�de karşı “B�rey olarak ne yapab�l�r�m?”
sorusunun değerl� olduğu ve sorguladığı sürec�, b�z
öğretmenler�n öncel�kl� konusudur. İlkokul düzey�nde “Dünyayı
Kurtaracak İy�l�kler Neler Olmalı?” başlığı �le adımlar atmak,
evrensel değerlere ve geleceğe umut bırakmak adına
uygulanab�leceğ�ne �nandığımız projey� öğrenmek �stersen�z,
kapımız açık…



Bu çalışma öğrenc�ler�n “Öğrenme St�ller�ne” göre etk�nl�k
süreçler�n� b�reysel öğrenme deney�mler� �le tasarlayab�lme
�mkanı sunmaktadır. Çalışma kapsamında 3. Sınıf Türkçe ders�,
söz varlığını gel�şt�rme/ dey�mler konusu �le b�l�ş�m teknoloj�ler�
ders� Strach Uygulamaları b�rleşt�r�lerek d�s�pl�nler arası b�r
yaklaşımla etk�nl�k temell� b�r ders planı hazırlanmış ve
uygulanmıştır. 

Rehberl�k b�r�m�m�z tarafından daha önceden uygulanan
“Öğrenme St�ller� Envanter�” de d�kkate alınarak öğrenc�ler
görsel öğrenme, �ş�tsel öğrenme ve k�nestet�k (dokunsal)
öğrenme st�ller�ne göre üç gruba ayrılmıştır. G�r�ş aşamasında,
öğrenc�ler�n konu ve etk�nl�k �le �lg�l� b�lg� sah�b� olması ve
güdülenmeler�n� sağlamak amacıyla, öğretmen tarafından kısa
b�r b�lg�lend�rme yapılmıştır. Etk�nl�kte hang� grupta yer almak
�sted�kler� sorulmuştur. Öğrenc�ler�n seçm�ş olduğu gruplar
uygulanan envanter �le örtüşmüştür.

Kartların üzer�ne dey�mler yazılarak üç gruba da ver�lm�şt�r.
Öğrenc�ler bu çalışmada dey�mler sözlükler�n� de akt�f olarak
kullanmışlardır.

Yağmur Otan

3. Sınıf Türkçe Ders� Kodlama İle Tasarlanmış
Ders Planı 



Grup Görsel Öğrenme St�l� : Res�m yapmayı seven görsellerle
daha �y� öğreneb�len öğrenc�ler dey�mler�n res�mler�n�
ç�zm�şt�r. 
Grup İş�tsel Öğrenme St�l� : İş�tsel olarak daha �y�
öğreneb�len, müz�k d�nlemey� ve r�t�m tutmayı seven
öğrenc�lerdey�mler �le �lg�l� şarkı yazıp bestelem�şt�r. 
Grup K�nestet�k Öğrenme St�l� : Yaparak yaşayarak daha �y�
öğrenen öğrenc�ler,dey�mler� yaratıcı drama tekn�ğ�
kullanarak kend� yazdıkları oyunla canlandırmışlardır. 

1.

2.

3.

Öğrenc�ler, hazırladıkları çalışmaları sınıf ortamında
arkadaşlarına sunmuşlardır. 

Öğrenc�lere ver�lmes� planlan hedef kazanımlar, sınıf ortamında
gerçekleşt�r�len etk�nl�klerden sonra, b�lg�sayar laboratuvarında
d�j�tal ortamda da uygulamalarla pek�şt�r�lm�şt�r.“StrachJr”
programında öğrenc�ler�m�z,d�j�tal dünyanın ortak d�l�n�
kullanarak kend�ler�ne ver�len dey�mle �lg�l� kod yazmışlardır.

Sınıf ve laboratuvar etk�nl�kler�n�n ardından, öğrenc�lerden
dönüt almak amacıyla kend�ler�n� öz değerlend�rme formu �le
değerlend�rmeler� �stenm�şt�r ve konu değerlend�rme çalışması
yapılmıştır.



B�rl�kte yaşadığımız dünyada,hep�m�z�n kend�m�ze özgü farklı
k�ş�l�k ve m�zaç özell�kler�nde
olduğumuzu zaman zaman unutab�l�yoruz. Bu farklılıklara d�kkat
çekmek ve farkındalık yaratmak �ç�n Fl�pped
Learn�ng �le ders tasarımı yaptık. Önce konuya küçük b�r h�kaye
�le d�kkat çekt�k.

HİKAYEMİZ: Öğretmen sınıfa telaşla g�rer. Derse gec�kt�m çünkü
Hasan Bey kapıya tem�zl�k malzemeler�n�
yığmış ve �çer� taşımaya çalışıyordu. B�l�yorsunuz Hasan Bey’�n
b�r kolu doğuştan yok. Bu nedenle taşımakta
b�raz gec�kt�. Ben de derse geç kaldım. Onun yüzünden geç
kaldım, b�raz telaşlandım. El�m ayağıma
dolaştı,der." SİZ OLSAYDINIZ NE YAPARDINIZ? "sorusu
sorularak farklılıklara d�kkat çek�l�r. Çözüm öner�ler�
alınır. Tahtaya yazılır. Asla yorum yapılmaz .Amaç öğrenc�ler�n
farklılıklara d�kkat�n� çekmekt�r.
Sonra hafta sonu onlara b�r v�deo göndereceğ�m�z� bunu �zley�p
dublaj çalışması yapacaklarını söyled�k.
Dublaj çalışmasını sınıfta anlatıp küçük b�r demo yaptık. Daha
sonra dublaj çalışma kağıdı ve senaryolarını
yazacakları “Küçük Senar�stler İş Başında ” çalışma kağıtları
dağıtıp hafta sonu a�les� �le b�rl�kte b�r a�le
etk�nl�ğ� planlamalarını ve v�deoyu(dublaj) çekmeler�n� �sted�k.

Yeş�m Taş & Nalan Dağlar & Nev�n Törer

Farlılıklarımızın Farkındayız



Cuma günü gözlem formları gruplara ayrılarak �ncelend� ve
panoya asıldı. Cuma günü de etk�nl�k sonrası
öz değerlend�rme formu dağıtılarak kend�ler�n�
değerlend�r�lmes� �stend�.

Sonuç olarak çocuklardak� farkındalığın arttığı gözlemlend�.
Sadece olayın sonucuna bakarak karar
vermen�n doğru olmadığını ,görünen ve yaşanın farklı
olab�leceğ�n� fark ett�ler. Bu konuda sınıfta konuşuldu.



Türkçe & Edeb�yat



Modern dünya �nsanının en büyük problemler�nden b�r�, sah�p
olduğu pek çok şeye ve yüksek yaşam standartlarına rağmen
�ç�nde taşıdığı yalnızlık duygusudur. Bu yalnızlık b�rey�n hem
kend�s�ne hem de topluma yabancılaşmasına neden olmuş, onu
bunalım ve karamsarlığa sürüklem�şt�r. 

Günümüz gençler�n�n b�rb�rler�n� d�nleme, düşüncelere saygı
duyma, empat� kurma becer�ler�n� gel�şt�rme ve modern
toplumun gençler� sürükled�ğ� yalnızlığa da�r farkındalıklarını
artırmak yalnızca d�dakt�k b�r d�lle değ�l, estet�k met�nlerle de
mümkündür. 

Bu düşünceden hareketle okulumuzun 7 ve 8. sınıflarında
yürütülen İDES Türkçe dersler� kapsamında b�r met�n felsef�k
düşünce tekn�kler� �le ele alındı. Hazırlanan çalışma üç basamak
üzer�nde yapılandırıldı. Öncel�kle öğrenc�ler�n yazma
becer�ler�n� b�r üst sev�yeye taşıyacak yaratıcı yazma
uygulamaları yapıldı. Ardından öğrenc�ler, temaya uygun
uyaranlarla buluşturularak P4C (Ph�losophy for Ch�ldren)
soruşturmalarına yer ver�ld�. Böylece öğrenc�ler�n eleşt�rel
düşünme, yaratıcı düşünme, b�rl�kte ve �ş b�rl�ğ�ne dayalı
düşünme kazanımları güçlend�r�lerek neden-sonuç �l�şk�s�
kurmaları, konu �le �lg�l� örnek ve karşı örnek vermeler�,
farkındalıklarının artması, çok yönlü düşünme becer�ler�n�n
gel�şmes�ne destek olundu. 

 

Es�n Tat & Şef�ka Uçak Üstün
Felsefeyle Met�n m�? Met�nle Felsefe m�? P4C
Tekn�ğ� �le Der�nl�kl� Okuma



Çalışmanın son basamağında �se öğrenc�lerle Türk edeb�yatının
temel taşlarından Oğuz Atay’ın Korkuyu Beklerken k�tabında yer
alan “Beyaz Mantolu Adam” öyküsünü �ncelend�. Üstüne beyaz
b�r kadın mantosu geç�r�lm�ş, sess�zleşt�r�lm�ş, hor görülmüş,
aşağılanmış, alay ed�lm�ş b�r b�rey�n der�n yalnızlığının ele
alınarak yabancılaşmanın anlatıldığı bu öykü �le öğrenc�ler�n
toplumsal sorunları estet�k b�r met�nden hareketle �rdelemes�n�
ve çözüm odaklı ürünler ortaya koymasını sağlandı.

Tüm bu çalışmalar sonunda öğrenc�ler�n farkındalıkları
artırılmaya çalışılıp zeng�n b�r öğrenme ortamı oluşturulmuş
oldu.



Bu projen�n temel amacı ortaokul düzey�ndek� öğrenc�ler�n
met�nden hareketle dayanışma, yardımlaşma ve empat�
becer�ler�ne gel�şt�r�rken onları farklı hayatlarla tanıştırmaktır.
Bu bağlamda, bel�rlenen farklı okullardak� dezavantajlı
öğrenc�ler �le projey� başlatan okuldak� öğrenc�ler b�r araya
get�r�lm�ş, “Sadako ve Kâğıttan B�n Turna Kuşu” k�tabından
hareketle üç aşamalı b�r proje gerçekleşt�r�lm�şt�r.

B�r sosyal sorumluluk projes� kapsamında okulumuz
öğrenc�ler�n�n dezavantajlı öğrenc� gruplarının olduğu okulu
z�yaret ederek onlara “Sadako ve B�n Turna Kuşu” k�tabını
hed�ye etmes� ve b�rl�kte bahçe oyunları oynamalarıyla başlayan
çalışma, Türkçe ve matemat�k zümreler� �ş b�rl�ğ� �le d�s�pl�nler
arası b�r çalışmaya evr�lm�şt�r. 

K�tabın tüm öğrenc�ler tarafından okunması �le tamamlanan �lk
aşamanın ardından okulları z�yaret eden Türkçe
öğretmenler�nce atölye çalışmaları yapılmış, k�taba vurgu yapan
ş��rler, müz�kler, drama etk�nl�kler� �le öğrenc�ler�n k�tabı
�çselleşt�rmeler� sağlanarak �k�nc� aşama tamamlanmıştır.

 

F�gen Çepel & Burcu Kabakcı

Satır Aralarından Sızan Dayanışma



Projen�n son aşamasında dezavantajlı grupta yer alan
öğrenc�ler, projen�n yürütüldüğü okula davet ed�lm�ş, okul
bahçes�nde oyunlar oynayan öğrenc�ler tarafından Sadako’nun
umudu olan turna kuşları, akran öğret�m� �le or�gam� sanatından
yararlanarak yapılmıştır. Öğrenc�ler b�r h�kâye k�tabını
matemat�kle b�rleşt�rmen�n heyecanını yaşarken farklı 
Sosyo-ekonom�k düzeye sah�p öğrenc�ler�n b�r araya gelmes�,
farklı yaşantılara şah�tl�k etmes� açısından öğrenc�lerde
farkındalık oluşturmuştur.

Projen�n son aşamasında kâğıttan turna kuşları, tüm
öğrenc�ler�n b�rl�ktel�ğ� �le tems�l� olarak oluşturulan “Çocuk
Barış Anıtı” üzer�ne asılmış, çocukların eş�tl�ğ� ve ortak
duygudaşlık vurgusu yapılarak proje sonlandırılmıştır.



SWAY etk�leş�ml� raporlar, k�ş�sel öyküler, sunular ve ders
planları oluşturmayı ve paylaşmayı kolaylaştıran b�r d�j�tal
uygulamadır. Eğ�t�mde SWAY uygulamasından yararlanmak
ders�n �çer�ğ�n�n çeş�tlend�r�lmes�ne ve farklı materyaller�n b�r
l�nk altında derl� toplu yer almasına olanak
sağlamaktadır.Öğrenc�ler�n derse akt�f katılması ve ders� etk�n
d�nlemes� kazanıma kolay ulaşılmasını sağlamaktadır. Tek düze
yapılan b�r anlatım ders� sıkıcı kılmakta, farklı sunumlardan ve
�çer�klerden yapılmaya çalışılan anlatımlar zaman zaman
dağınıklığa ve kafa karışıklığına neden olmakta ve hatta
zamanın çok kıymetl� olduğu bu süreçte zaman kaybına neden
olab�lmekted�r. SWAY paket� �le hazırlanacak ders planında
uygulayıcı her türlü detayı kend�s� planlayacağı �ç�n ders�
�sted�ğ� şek�lde şek�llend�reb�lecekt�r. SWAY �çer�s�ne
yerleşt�receğ� met�nler, sorular, v�deolar, ölçütler ve daha
n�ces� ders�n akışının bozulmadan �lerlemes�n� sağlayacaktır.
D�j�tal dünyanın �çer�s�ne doğmuş yen� nes�l �ç�n bu ve bu tarz
çalışmalardan yararlanmak oldukça etk�l�d�r. 

 

Raz�ye Ünal &Yaren Yıldırım

Sway Paketler� Eşl�ğ�nde Ders Planı



P21.yy eğ�t�m becer�ler� kapsamında öğrenc�n�n öğrenmey�
öğrenmes� ve kend� sorumluluklarını üzer�ne alması
beklenmekte ve amaçlanmaktadır. Bu doğrultuda ters yüz
öğrenme stratej�ler�nden faydalanılmaktadır. SWAY paket�
şekl�nde hazırlanmış �çer�kler ters yüz öğrenmen�n key�fl� ve
etk�n hale get�r�lmes�nde oldukça etk�l�d�r. Ayrıca b�reysel
farklılıkların önem�n�n g�derek arttığı günümüzde
farklılaştırmaya da kolaylıkla yer ver�leb�lmekted�r.

Bu sunumda “SWAY nasıl hazırlanır, eks�ler� ve artıları nelerd�r?
SWAY nerelerde ve nasıl uygulanab�l�r?” g�b� sorulara cevap
bulurken uzun zamandır bu uygulamayı kullanan ve öğrenc�ler
üzer�ndek� etk�s�n� test etme fırsatı yakalayan öğretmenlerden
b�lg� alma fırsatı yakalanacaktır.



Understand�ng by Des�gn (UbD), hem yaklaşık 20 yıldır
öğretmenler tarafından akt�f olarak kullanılması hem de
öğret�m ve öğrenme kuram ve yaklaşımlarına dayanması
açısından öğretmenler�n �ht�yacına cevap veren b�r öğret�m
tasarımı model�d�r. Ayrıca sınıfınıza teknoloj�y� entegre etmek
ve onun etk�l� olarak kullanılmasını sağlamak �ç�n UbD etk�l� b�r
yol göster�c�d�r. UbD, b�r tasarım olmasının yanında b�r
yaklaşımı da �ç�nde barındırıyor. UbD’y� geleneksel öğret�m
tasarımı modeller�nden ayıran en temel özell�k, “ger�den
tasarım”ı �lke ed�nmes�d�r. Ger�den tasarımın en öneml� noktası
�se; öğrenc�ler�n ulaşab�leceğ� hedefler� koymak, bu hedeflere
ulaştıklarını gösteren kanıtları bel�rlemek ve etk�nl�kler� de bu
doğrultuda planlamaktır.

Öğretmenler, UbD (Understand�ng by Des�gn) çerçeves�ne
sayes�nde ders/ün�te planlama rehber� �le teknoloj�ler�
dersler�ne entegre edecekler� b�r öğrenme ortamını
tasarlayacak.

Tasarımcı k�ml�ğ�ne sah�p 21. yüzyılın öğretmen�, hem tasarıma
uygun teknoloj�ler� seçeb�lmek hem de bu teknoloj�ler� ver�ml�
kullanmak yetk�nl�ğ�ne sah�p olmalıdır. Tasarımcı öğretmen bu
yönüyle teknoloj�, pedagoj� ve alan b�lg�s�ne sah�p olan ve bu üç
b�lg�y� harmanlayarak kullanab�len öğretmenler� tanımlar.UbD,
tam da bu aşamada devreye g�rer ve öğretmenler�n �mdadına
yet�şmekted�r.

Süleyman Kayhan
Understand�ng by Des�gn (UbD)-Tasarım
Yoluyla Anlama



Çalışmamızda vücudumuzda herhang� b�r s�stem�n �şley�ş
yolculuğunu anlatan, �ç�nde organ �s�mler� bulunan dey�mler�n
kullanılacağı yaratıcı yazma çalışması yaptırılmıştır. Ardından
drama yöntem� �le öğrenc�ler�m�zden sunmaları �stenm�ş ve
organ �s�mler� �çeren dey�mler� kullanılarak dey�mler�n
anlamlarının organ �sm� �le eşleşt�r�lmes� sağlanmıştır.
Çalışmamızın alt basamaklarında D�lge Güney’�n “Mav� Yıldız”
k�tabı kullanılmıştır.

Öncel�kle Türkçe ders�nde okutulan “Mav� Yıldız” k�tabının
�ncelemes� yapılmıştır. K�tap �çer�ğ�nde yer alan Sonsuz ve Can
�s�ml� �k� karakter�n uzay gözlem merkez� “Pahana” da b�r
s�mülasyon �ç�nde üst solunum yolunda yaptıkları yolculuktan
es�nlenmeler� �stenm�şt�r. Öğrenc�ler�m�zden Fen B�l�mler�
ders�nde öğrend�kler�, vücudumuzdak� s�stemlerde gerçekleşen
yaşamsal olayların sırasıyla oluşumunu h�kayeleşt�rmeler�
�stenm�şt�r. 

Bu yaratıcı yazma çalışması vücudumuzdak� s�stemler �le
sınırlandırılmıştır. Öğrenc�ler�m�zden s�nd�r�m, boşaltım ve
dolaşım s�stemler�nden b�r�n� seç�p bu s�stemdek� yaşamsal
olayın gerçekleşme sıralamasını ver�len dey�mler� kullanarak
yazmışları �stenm�şt�r. 

 

Şebnem Tütüncü & Al� Durmaz

Yaratıcılığımla Fen’dey�m



Çalışmamızın temel�nde, “Mav� Yıldız” k�tabından es�nlenme,
organ �sm� �çeren dey�mler� kullanma, vücudumuzdak�
s�stemlerde gerçekleşen yaşamsal olayların �şley�ş sırası �le b�r
araya get�r�lerek yaratıcı yazma çalışması yapılmıştır. Ortaya
ürün koyma bulunmaktadır. Amaçlanan hedef hem fen b�l�mler�
kazanımları hem de Türkçe kazanımlarının kalıcı öğrenmes�n�n
sağlanmaktır. Bunun �ç�n ortaya ürün koyma, b�lg� �le hayal
gücünü b�rleşt�rme ve farklı branşlardak� kazanımları b�r araya
get�rme yöntemler�n� kullanmak çalışmamızı desteklem�şt�r.



Matemat�k



Öğrenc�ler�n matemat�ksel düşünme becer�s�n�n gel�şt�r�lmes�n�
amaçlayan aparatlı matemat�k problemler�, öğrenc�ler�n somut
b�r ya da b�r grup nesne kullanarak çözeb�lecekler� problemler�
kapsamaktadır. Aparatlı problemler�n çözüm süreçler�nde
z�h�nsel ve f�z�ksel eylemler b�r arada ve etk�leş�ml� şek�lde
gerçekleş�r. Aparatlı problemler�n çözülmes� �le öğrenc�ler�n;
mantıksak akıl yürütme, sıçramalı düşünme ve z�hn� kademel�
olarak zorlayan sıra dışı yaklaşımlarda bulunma becer�ler�n�n
gel�şmes� sağlanır.

Aslı D�nler

Aparatlı Matemat�k Problemler�n�n 
Kullanım Alanları



Atölyem�zde öncel�kle tars�a'nın ne olduğu, çıkış noktası ve tam
olarak neye hang� öğren�m yöntem�ne h�zmet ett�ğ� üzer�nde
durulacaktır. Kısa b�r anlatım sonrası her branşdan katılımcılar
seç�lerek gruplar hal�nde tars�a çalışmaları yapılacaktır.
Sonucunda tars�a zaten yaparak öğrenme olduğu �ç�n herkes
etk�nl�ğe akt�f b�r şek�lde katılacak ve sonunda b�r sonuca
varılacaktır. Ayrıca tars�a özünde b�r matemat�k uygulması
olduğu �ç�n soruları çözerek b�rleşt�rd�ğ�m�z üçgenler sonucu
ortaya çıkan büyük şek�ller matemat�k �le �lg�l� olmaktadır.
Ancak yen�den tasarladığımı tars�a �le süpr�zlere açık olunuz…

Hande Özdem�r  & Ezg� Keleş

Öğrenmey� Oyunlaştıran Tars�a



Pergel ve cetvel yıllar boyunca geometr� alanında kullanılmış
kad�m araçlardır. Onların b�rl�kte yaptıkları dansın güzell�ğ�
aslında Ökl�d geometr�s�n�n �ç�ndek� pek çok yerde ortaya
çıkmaktadır. Ancak bu danstan öğrenc�ler�m�z�n pek çoğu
maalesef habers�z. O yüzden geometr� dersler� b�zce eks�k
kalmaktadır. Bu eks�kl�ğ� azaltmak adına 10. sınıf matemat�k
ders� geometr� kazanımlarında yer alan karen�n pergel ve cetvel
�le �nşasını �çeren b�r öğretme-öğrenme sürec� tasarlamaya
çalıştık. D�ğer b�r dey�şle “Geometr� öğret�m�nde kazanımlara
uygun olarak pergel ve cetvel�n etk�n kullanımını” kend�m�ze
dert ett�k. 

Nasıl daha etk�n kullanırız d�ye düşünürken fark ett�k k� kareler
etk�ley�c� b�r güzell�kte b�r araya gelerek yıldız desenler�ne
dönüşüyor. Bu desenler� (araştırınca gördük k�) �nsanlar tar�h
boyunca evlerde, saraylarda, cam�lerde, hanlarda,
ş�fahanelerde pek çok yerde süsleme amaçlı kullanmış ve
bunlara bazı anlamlar yüklem�şlerd�r. Selçuklu yıldızı
(sunumumuzun yıldızı -sek�z köşes� olan ve her köşes�n�n b�r
erdem� tems�l ett�ğ� düşünülen- tar�h� b�r desen) g�b� mesela…

 

İlknur Doğan & Özgür Şeker

Pergel ve Cetvelden Karelere, Karelerden
Desenlere, Desenlerden Nerelere?



B�r karen�n pergel ve cetvel kullanarak nasıl ç�z�ld�ğ�n� 
( Fx draw g�b� uygulamalar üzer�nden de pergel cetvel
kullanımına da�r sunumda b�lg� vermey� planlamaktayız.)
Bu kareler�n kend� �çler�nde bell� açılarla döndürülerek
geometr�k desenler�n nasıl oluşturulduğunu
Bu desenler�n tar�h �çer�s�ndek� yerler�n� 
Bu desenlere yüklenen anlamların ne olduğunu açıklamayı
hedefled�k.
 

Bu yıldıza d�kkat�m�z� verd�ğ�m�zde fark ett�k k� 10. sınıf
düzey�nde tar�h ders� kazanımı olan “Türk�ye Selçuklu Devlet’�
sosyokültürel özell�kler�” ve res�m ders� kazanımı olan
“geleneksel Türk sanatlarına a�t desenler�n b�ç�m�-anlamı”
açısından ortak b�r nokta olan Selçuklu yıldızı bu üç d�s�pl�n
arasında bağ kurmuş olacak. Böylece tasarlamaya çalıştığımız
süreç �le desende g�zl� olan matemat�k d�s�pl�nler arası b�r
yaklaşımla �le ortaya çıkmış olacak. 

 İfade etmek �ster�z k� sunacağımız çalışmada 

Pergel ve cetvel kullanımı �le başlayan serüven�m�z matemat�k,
tar�h ve res�m zümreler� �le b�rl�kte tüm okulda büyük b�r
matemat�k s�nerj�s� yaratmaya vardı. Ve ded�k k� b�z bu derd�
d�ğer meslektaşlarımızla paylaşalım ve bu s�nerj� daha fazla
yayılsın.



21 yy. becer�ler�n�n �çer�s�nde yer alan matemat�k okuryazarlığı
dersler�m�z�n süreçler�ne dah�l etmem�z gereken becer�lerden
yalnızca b�r tanes�. Çocuklarımızın eller�nde dünyaya
açılab�lecekler� küçücük teknoloj�k aletler varken matemat�ğ�
sadece soyut olarak anlatmak onlar �ç�n uygulanab�l�rl�ğ�nden
uzak b�r konumda kalıyor. Çocuklarımızın matemat�ğ�n ne kadar
hayatımızın �ç�nden olduğunu, her alanda uygulanab�l�r olduğunu
fark edeb�lmeler�ne �ht�yaçları var. Bu şek�lde fark ett�kler� ve
öğrenme anında akt�f olarak uyguladıkları b�lg�ler�
�çselleşt�rmeler� daha kolay olacağından öğrenme
ortamlarındak� atmosfer onların öğrenmeler� �ç�n daha elver�şl�
hale gelecekt�r. Bu çalışmada çocukların tamamen akt�f olarak
katıldığı b�r çok farklı öğret�m tekn�ğ� �çeren; rasyonel sayılarda
dört �şlem kazanımlarını kapsayan b�r uygulama örneğ� mevcut.
Bu çalışma kültürümüzde uzun yıllar var olan “Anadolu’nun
yokluk sanatı: Kırkyama” tekn�ğ�n� rasyonel sayılarla
buluşturmaktadır. Anadolu’nun soğuk günler�nde ısınmamız �ç�n
b�zlerle var olan, desenler� �le renk karnavalı yaşatan “kırkyama
sanatı” 7.sınıf matemat�k kazanımımız rasyonel sayılar �le
harmanlanarak b�r ders planında f�l�zlen�yor. Farklı öğrenme
st�ller�ne sah�p çocuklarımızın da sürece akt�f olarak
katılab�lmes�ne yardımcı olan bu uygulama örneğ�nde masallarla
Anadolu’dan Ege’ye b�r yolculuk s�zler� bekl�yor.

Nazlı Gül Çağırgan

Anadolu’nun Yokluk Sanatı Kırkyamanın
Rasyonel Sayılar �le Buluşması



Öğrenc�ler�n kend�ne özgü soru üretmes�, problem� anlayarak
okuma, kend� kend�ne soru sorma,çözüm aşamasını şemaya
dökme

Çalışmamızın amacı öncel�kle öğrenc�ler�m�z�n problem� �y�
okuyup anlaması ,kend�ne özgü sorular üretmes�,kend� kend�ne
soru sorma ve çözüm aşamaları sırasında ürett�kler� soruları
şemaya dökmeler�d�r.

Çalışmada kullandığımız yöntem ve tekn�kler soru-cevap ve
şema oluşturma.

 Bu çalışmamızı ortaokulda tüm sev�yelerde ve çeş�tl�
kazanımlar �ç�n kullanab�l�r�z.B�z örnek çalışma olarak aşağıda k�
çalışmaları uyguladık.

Örnek soru 1: Okulda derse g�rmeden önce her sabah tost yer ve
süt �çers�n�z.B�r gün sabah kalktınız ve her zaman olduğu g�b�
kant�nden kaşarlı tostunuzu ve yanında da b�r paket sütünüzü
aldınız.Fakat bu sefer yed�kler�n�z�n tadında b�r gar�pl�k,b�r
değ�ş�kl�k var g�b�.Ney�n farklı olduğunu bulab�lmek �ç�n
kend�n�ze hang� soruları sorarsınız?

Necat� Yılmaz

Soru Sorma ve Çözüm Şemaları



Kend�me sorab�leceğ�m sorular:
1.Tostun �ç�nde başka b�r şey m� var?
2.
3.
4.
Genelleme yapalım:
H�ssed�len gar�pl�k nelerden kaynaklanmış olab�l�r?
1.
2.
3.
Örnek soru2:B�r d�kdörtgen�n çevres� 36 cm d�r.D�kdörtgen�n
boyu en�n�n 2 katı olduğuna göre,d�kdörtgen�n alanını bulalım.
Öğrenc�ler�n soru �le �lg�l� oluşturduğu şemalar �le �lg�l� b�rkaç
örnek:
A.D�kdörtgen�n çevres� 36 cm d�r.
�.Uzun kenarı �le kısa kenarının toplamı kaçtır?
��…………….
B.D�kdörtgen�n boyu en�n�n 2 katıdır.
�.D�kdörtgen�n en� kaç cm d�r?
��…………..
C.D�kdörtgen�n alanını bulunuz.
�.D�kdörtgen�n alanı nasıl hesaplanır?
��…………..



Problem çözme sürec� �le �lg�l� d�ğer sorgulamalar
�…………
��………….
Yaptığımız çalışma sonucunda öğrenc�ler�n konuyu kavrarken
geçm�ş deney�mler� �le bağlantı kurduğunu ve konuyu daha �y�
kavradığını gözlemled�k. Aynı zamanda var olan matemat�ksel
b�r�k�mler�n� nasıl ve nerede kullanacaklarını öğrend�ler.
Çalışmamızı özgün kılan öğrenc�ler�m�ze problem çözüm
sürec�nde doğru sorular sormayı öğretmek ve problem�n
�ç�nden soru çıkarmalarını sağlamaktır.



Paraboller konusunda merak uyandırarak ders�m�ze g�r�ş
yapıyoruz. Bugüne kadar paraboller� günlük hayatımızın çeş�tl�
noktalarında gördük pek� gerçekten b�r parabolün �çer�s�ne
g�rmeye ne ders�n�z d�yerek öğrenc�ler�n �lg�ler� çek�l�r.
Lunaparklarda bulunan hızlı trenler�n parabol ç�zerek �lerled�ğ�
b�lg�s� ver�lerek key�fl� b�r kısa v�deo �zlet�l�r. Yapılacak etk�nl�k
önces� sınıfta paraboller konusuyla �lg�l� kavram har�tası yapılır.
Geçm�ş kazanımlar ortaya çıkarılır. Öğrenc�lere yamaç paraşütü
hakkında b�lg�ler� �sten�r. Yamaç paraşütü yaparken �zlenen
yörüngen�n şekl� hakkında tartışmaları �sten�r. Ve sonrayamaç
paraşütü yaparken çıkılacak maks�mum yüksekl�ğ� nasıl buluruz
hakkındak� b�lg�ler� keşfetmeler� beklen�r.

Öğretmen burada ders�n yıldızı tekn�ğ�yle parabolün tepe
noktasını bulma b�lg�s�n� ver�r. Ve Öğretmen daha önceden
hazırladığı farklılaştırılmış çalışma kâğıtlarını sınıfa dağıtılır.

Öğrenc�lere önce b�reysel olarak çalışma kâğıtları dağıtılır 2
dak�ka ver�ld�kten sonra 3 k�ş�l�k gruplara ayrılır.(Gruplara
ayrılırken öğrenc�ler�n doğdukları mevs�mlere göre planlama
yapılır.) Çalışma kâğıtlarında 4 başlık yer alır. Öğrenc�ler�n farklı
öğrenme st�ller�ne göre �sted�kler� kısımdak� soruları
yanıtlaması beklen�r. 1. Kısımda anlattığımız konuyla �lg�l�
sorular bulunur.

Özge Kacır

Roller Coaster �le İk�nc� Dereceden Fonks�yonların
Graf�kler�n�n Farklılaştırılmış Ders Planı



2. kısımda �k�nc� dereceden fonks�yonları kullanarak nasıl b�r
hızlı tren tasarlardınız sorusu yönelt�l�r. 
3. Kısımda �k�nc� dereceden fonks�yonlara d�kkat çekmek �ç�n
b�r reklam veya af�ş tasarlamaları �sten�r. 
4.Kısımda �k�l� tablo ver�lerek b�r kısma konu �le �lg�l� �fadeler
yazmaları d�ğer kısma bunları destekleyen örnekler
oluşturmaları �sten�r. 

Ölçme değerlend�rme kısmında

Öğretmen f�k�rler�n asılacağı b�r pano hazırlar. Öğrenc�ler
buraya seçt�kler� konu �le �lg�l� f�k�rler� yazarlar. Bu şek�lde
�sted�ğ� şek�lde başlıkta konular asmaya devam eder. 

Ne B�l�yordum?      
Öğrend�kler�m?  
Halen Merak Ett�kler�m? 
S�zce Ders�n Yıldızı Ned�r?            
Az Sevd�kler�m  
Öner�ler�m 



Fen B�l�mler�
&

B�l�ş�m Teknoloj�ler�



5.sınıf Fen B�l�mler� ders� Madde ve Değ�ş�m ün�tes�ne yönel�k
b�r öğrenme ajandası hazırlanmıştır. Fen b�l�mler� ders�ne a�t
öğren�lmes� zor olan bu konuyu d�s�pl�nler arası b�r yaklaşımla
h�kayeleşt�rme tekn�ğ� temel�nde anlatarak öğrenc�ler�n �lg�,
�stek ve mot�vasyonlarını artırarak �lg�l� kazanımlara ulaşılması
sağlanmıştır. Öğrenc�ler�n kend�ler�ne özgü, h�kayeleşt�rme
yöntem�yle hazırlanmış öğrenme ajandalarını kullanarak derste
akt�f olmaları hedeflenmekted�r. Öğrenc�ler öğrenmen�n
merkez�nde olup eğlenerek, hayal gücünü kullanarak konuyu
�maj�ne etmeler� sağlanmıştır.

Hazırlanan çalışma, Poowtoon uygulamasına aktarılarak
an�masyonlar �le desteklenm�şt�r. Uygulanab�l�rl�ğ�n�
kolaylaştırıp yaygınlaştırmak adına uygulama üzer�nden
çalışmamızın sesl� ekran kaydı alınarak akıllı tahtalara
yüklenm�şt�r. Okulumuzda �nternet olmaması hal�nde b�le sorun
teşk�l etmemekted�r. Aynı zamanda öğrenc�ler�m�ze de ajanda
şekl�nde dağıtılarak ders bu şek�lde etk�leş�ml� olarak
�şlenm�şt�r. Öğrenme farklılıklarına yönel�k gel�şt�r�len
ajandamıza öğrenc�ler�m�z�n �lg� alanlarına yönel�k öğrenme
görevler� yazarak konuyu özetleyen kend�ler�ne a�t kar�katür,
h�kaye ya da ş��rler oluşturmalarını �sted�k. Sonrasında yapmış
oldukları çalışmaları sınıfta sunmaları sağlanmıştır.

Den�z Kont Akata & Ayşegül Aydoğdu

Madde ve Değ�ş�m Öğrenme Ajandası



Ajandamız, öğrenc�ler�m�z�n kend� öğrenme hızlarında ve
st�ller�nde uygun etk�nl�kler� tamamlamalarına fırsat
vermekted�r. Öğrenme ajandamızda b�reysel farklılıkları göz
önünde bulundurarak görsel okuma, h�kaye tamamlama, graf�k
okuma, �stasyon g�b� tekn�klere yer verd�k. Günümüz
teknoloj�ler�nden Web 2.0 araçlarıyla da ajandamızı
zeng�nleşt�rerek daha �lg� çek�c� hale get�rd�k. Öğrenc�ler�n
eğlenerek yaratıcılıklarını, hayal güçler�n� de �ş�n �ç�ne katarak
akt�f b�r şek�lde öğrenme gerçekleşt�rmeler�n� hedefled�k.
Ajandamızda öğrenc�lere farklı görevler vererek onları �ş�n �ç�ne
daha çok çekt�k. Konu b�t�m�nde yaptığımız ölçme-
değerlend�rme �le çalışmamızın başarı oranının yüksek olduğunu
saptadık. Akıllı tahta, �nternet ya da b�lg�sayar laboratuvarın
olmadığı okullarda, sunumun powtoon uygulaması kısmına
alternat�f olarak öğrenme ajandaları mevcuttur. Amaç tüm
öğrenc�ler� kend� sev�yeler�n�n en üst noktasına çıkarmaktır.



STEM (Fen, Teknoloj�, Mühend�sl�k, Matemat�k) eğ�t�m� farklı
d�s�pl�nler� b�r araya get�rerek ve aralarındak� ayrımı ortadan
kaldırarak, anaokulundan ün�vers�teye kadar öğrenc�ler�n teor�k
derslerde gördükler� konuları farklı uygulamalarla
deney�mlemeler�n� sağlar. Sorgulayan, araştıran, üreten ve yen�
buluşlar yapab�len b�r nes�l yet�şt�rmek �ç�n atölyem�zde STEM
yaklaşımı ele alınmıştır. Alan yazın �ncelend�ğ�nde, STEM
eğ�t�m�n�n amacına ulaşab�lmes� �ç�n öncel�kle öğrenc�ler�n
olumsuz bakış açılarının önüne geç�lmel�d�r. Bu doğrultuda
atölyem�zde, öğrenc�lerde olumlu �lg� ve tutum gel�şt�rmeye
yönel�k masal senaryolarından yararlanılarak farklı b�r
yaklaşımla uygulamak amaçlanmıştır. Atölye sonrasında
öğretmenler�m�z, okullarda �şlenen konular kapsamında kend�
yazdıkları ders planlarını masal senaryolarıyla destekleyerek
STEM eğ�t�m sürec�ne katkı sağlayacaktır.

Gözde Endam

STEM Ders Planlarının Masal Senaryolarıyla
Desteklenmes�ne Yönel�k Ders Planı Hazırlama



Öğrenme ortamlarını olumlu etk�leyen,eğ�t�m teknoloj�s� ve yüz
yüze etk�nl�kler �le kolaylaştırılan yen� b�r öğrenme model�
olarak tanımlanan fl�pped learn�ng öğrenme model�,öğrenc�n�n
temel düzeydek� b�lg�ye sınıf dışında ulaştığı,sınıf �ç� zamanın
�se tartışma,uygulama ve problem çözme g�b� üst düzey
becer�lere ayrıldığı b�r harmanlanmış öğrenme
model�d�r.Geleneksel öğrenme model�nde yen�den düzenlenen
Bloom taksonom�s�n�n �lk �k� basamağı olan anla ve hatırla
düzey�ndek� öğrenmeler sınıf �ç�nde öğretmen�n b�lg�y�
doğrudan aktarmasıyla gerçekleş�r.Öğrenc�n�n çok fazla
yardıma �ht�yaç duymadığı alt düzey basamaklar �ç�n sınıf �ç�
zamanın büyük b�r kısmı harcanmaktadır.Öğrenc�n�n öğretmen�n
rehberl�ğ�ne daha çok �ht�yaç duyduğu üst düzey öğrenme
basamakları ev ödevler� �le kazandırılmaya
çalışılmaktadır.Ancak bunun aks�ne Bloom taksonom�s�nde
bulunan öğrenme basamaklarına a�t uygulamaları ters yüz
çerv�ren ters yüz ed�lm�ş öğrenme model�nde hatırla ve anla
basamağındak� öğrenme öğretmenler tarafından hazırlanmış
materyallerle b�reysel alanda öğrenc� tarafından tek başına
kazanılır.Konuyu öğrenerek sınıfa gelen öğrenc� sınıfta
öğretmen rehberl�ğ�nde uygulama,anal�z etme,değerlend�rme
ve yaratma g�b� üst düzey becer�ler� akt�f öğrenme etk�nl�kler�
�le sınıfta kazanır.

Hat�ce Ayaz Uysal

K�mya Ders�nde Fl�pped Learn�ng Uygulaması



Atölye öğretmenler�n Dersler�n� Fl�pped learn�ng uygulaması �le
ders tasarlamasına yardımcı olmaya yönel�kt�r.Öğretmen
tarafından Edpuzzle uygulaması �le hazırlanan v�deoların
öğrenc�lere ders önces�nde ulaştırılması �le alt düzey
başmakların evde öğren�lmes� ve Google Classroom �le
oluşturulan sınıflarda öğrenc�ler�n ders v�deosu �le �lg�l� sorulara
cevap vermes� beklenmekted�r.

Sunumun g�r�ş bölümünde öğretmenlere Edpuzzle uygulaması
tanıtılacak ve kullanma b�lg�ler� paylaşılacaktır.Gel�şme
bölümünde �se okulumuzda uyguladığımız örnekler paylaşılacak
ve öğretmenler�n dersler�ne uygun v�deoları araştırmaları
�stenecekt�r.Dersler�ne uygun v�deolar hazırlandıktan sonra
Google Classroom �le sınıf oluşturmaları ve v�deoları
paylaşmaları beklenmekted�r.Sonuç bölümünde �se kısaca
yapılan çalışma özetlen�p ger� b�ld�r�mler alınacaktır.



Phet S�mülatörü �le etk�nl�k tasarlarken d�kkat ed�lecek
noktalardan, hazırlanacak etk�nl�k kağıdının �çer�ğ�nden, bu
kağıtta bulunması gereken soru tarzlarından ve etk�nl�k kağıdı
hazırlamanın püf noktalarından bahsed�lecekt�r. Yurt dışında ve
ülkem�zde hazırlanmış etk�nl�k kağıdı örnekler� paylaşılacaktır.
Ayrıca bu etk�nl�k kağıtlarına Phet s�tes� üzer�nden nasıl
ulaşılab�leceğ� de göster�lecekt�r.

Mehmet Yalçın Güngör

Phet �le Etk�nl�k Tasarlama ve Yurt Dışından
Örnekler



Oyun; kurgusal olduğu b�l�nen, oyuncuyu �ç�ne çeken, gönüllü ve
özgür b�r eylemd�r. Oyun �nsan doğasında var olan ve erken
gel�ş�m dönemler�nden �t�baren �nsanların f�z�ksel, b�l�şsel,
duygusal ve sosyal gel�ş�mler�nde rol alan öneml� deney�mleme
etk�nl�kler�d�r. Eğ�t�mde oyunlaştırma �le amaçlanan öğrenc�ler�
öğrenmeye mot�ve etmek ve bu sayede öğrenmey� �stend�k hale
get�rmekt�r. Bu amaçlar doğrultusunda öğrenc�y� akt�f kılacak ,
öğrenmen�n b�r parçası hal�ne get�r�lecek b�r oyun
tasarlanmıştır. Orta okul 6. Sınıf Fen B�l�mler� ders�nde
Vücudumuzdak� S�stemler ün�tes�nde Destek ve Hareket
S�stem� konusu �şlend�kten sonra öğrenmey� pek�şt�rmek ve
kalıcı hale get�rmek �ç�n İskelet Ol�mp�yatları adında eğ�tsel b�r
oyun kurgulanmıştır. Oyunun �çer�s�nde yer alan parkurlar ve bu
parkurlar sonucunda elde ed�len �skelet parçaları �le oluşturulan
yap boz öğrenc�lere müth�ş b�r öğrenme deney�m� yaşama fırsatı
verm�şt�r. İskelet ol�mp�yatları �ç�n öğrenc�ler gruplar
oluşturmuş, her grup parkur başında destek ve hareket s�stem�
�le �lg�l� soruları cevaplayarak oyuna başlamış parkurları
tamamlamak �ç�n hareket ve denge gerekt�ren egzers�zler�
yapmış ve en sonunda �skelet parçaları bulunan torbayı alarak
arkadaşlarına get�rm�ş ve b�rl�kte yap bozu en kısa sürede
tamamlamaya çalışmışlardır.

Murat Zavrak

Fen B�l�mler� Ders�nde Oyunlaştırma: 
İskelet Ol�mp�yatları



 Oyun esnasında öğrenc�ler�n problem çözme, esnek düşünme,
takım çalışması, �let�ş�m ,yaratıcılık ve üretkenl�k g�b� pek çok
becer�s� gel�şm�şt�r. Oyunlaştırma �le �lg�l� yapılan
araştırmalarda öğret�msel oyunların öğrenenler�n üst düzey
düşünme becer�ler�ne olumlu etk� yaptığını, geleneksel yolla
sürdürülen öğret�me oranla öğrenen mot�vasyonlarında artışa
neden olduğunu ortaya koymaktadır.



Laboratuar �mkânı kısıtlı olan / olmayan okullarda görev
yapmakta olan öğretmenler�n yaptıracakları / tasarlatacakları
bas�t etk�nl�kler �le çeş�tl� b�l�msel kavramları yaparak yaşayarak
ve sorgulayarak öğrenmeler�n� sağlayan b�r d�z� etk�nl�kler�
�çermekted�r. Sorgulama temell� b�l�m eğ�t�m anlayışı temel
alındığı atölye çalışmasında örnek b�r “ Yaparak, yaşayarak ve
sorgulayarak ÖĞRENİYORUM!” etk�nl�ğ� gerçekleşt�r�lecekt�r.

Nur Gülşen & Namdar Öğretmen

Çer Çöp �le B�l�m



Küçük yaştak� öğrenc�ler�m�z�n teknoloj�n�n sadece oyun
oynamaktan �baret olmadığını anlamalarını �ster�z. Pek� onlara
oyun oynamanın yanında teknoloj�y� kullanarak yaratıcılıklarını
gel�şt�reb�lecekler�n� göstermek �ç�n neler yapab�l�r�z? Bu
sunumda, Özel İzm�r SEV Anaokulu’nda kurduğumuz “L�ttle
Tech�es” kulübünde yürüttüğümüz çalışmalar ışığında
öğretmenler�n etk�l� dersler hazırlamak �ç�n yararlanab�lecekler�
b�rkaç uygulama �le öğrenc�ler�n bu uygulamaları kullanarak
ürünler çıkarab�lecekler� etk�nl�k öner�ler� paylaşılacaktır.
“Chatterp�x, Qu�ver, An�mal 4D ve Green Screen” uygulamaları
�le öğrend�kler�m�z� pek�şt�rmek �ç�n nesnelere ve hayvanlara
boyut kazandırarak yaratıcılığın keyf�n� çıkaramaya 
hazır mısınız?

Pınar Boyn�koğlu

M�n�k Teknoloj� Meraklıları İş Başında



Sunumum da �lk ve ac�l yardım kavramları , 112 n�n aranması ,
�lkyardımcıda olması gereken özell�kler hakkında konuştuktan
sonra  temel �lkyardım eğ�t�m�nde uygulamaya yönel�k
çalışmalar göster�lecek ( Kanamada �lkyardım , Kalp masajı ve
sun� solunum , Solunum yolu tıkanıklığında Heml�c manevrası ,
hayvan ısırmalarında �lkyardım , zeh�rlenmelerde �lkyardım ,
gögüs ağrısında �lkyardım , kırıklarda �lkyardım  uygulamaları
göster� yöntem� ve sunum eşl�ğ�nde  katılımcılara
anlatılacaktır.)

Tül�n Taşpınar

İlkyardım Hayat Kurtarır



Sosyal B�l�mler



Bu sunumda 5. sınıf Sosyal B�lg�ler ders�, “Kültür ve M�ras”
öğrenme alanında yer alan "Somut kalıntılarından yola çıkarak
Anadolu ve Mezopotamya uygarlıklarının tar�he katkılarını fark
eder." kazanımı farklı yöntem ve tekn�klerle ele alınacaktır.
 
Tar�he yönel�k var olan ön yargıları kırmak ve ders� eğlencel�
kılmak adına öğrenc�ler�mle empat� kurarak ders� planlama
sürec�m� başlattım. “Ben olsam bu dersten nasıl zevk alırdım?”
sorusuyla neler yapab�leceğ�m� düşünmeye başladım. Daha
sonra ders sürec�ne akt�f katılırsam, f�k�rler�m� özgürce
açıklayab�l�rsem, daha fazla hayal kurab�l�rsem, ps�ko-motor
becer�ler�m devreye g�rerse, keşfetmeye çabalarsam daha çok
key�f alır ve kalıcı öğren�r�m d�ye düşündüm. Ders�mde kavram,
�lke, genellemeler g�b� bell� başlı kısımların sunuş yoluyla
aktarılmasına, d�ğer konularda buluş ve araştırma yöntem�ne
yer ver�lmes�ne karar verd�m. Bu kazanımı �şlerken tak�p ed�len
adımları özetlemek gerek�rse; MAC sınıfında Mezopotamya
keşfed�ld�. Elde ed�len b�lg�ler ve araştırmalar doğrultusunda
h�kâye yazıldı. Sümerlere a�t atasözler� d�nlend� ve yaşam
koşullarıyla �l�şk�lend�r�ld�. Mezopotamya Uygarlıklarına a�t üç
boyutlu şeh�r yaşantılarını gösteren v�deolarla sanal gerçekl�ğe
yer ver�ld�. “Çocuklar İç�n Dünya Tar�h�”, “Zaman Tünel�yle
Sümer’e Yolculuk”, “Gılgamış Destanı” g�b� k�taplardan kes�tler
okunarak öğrenc�ler�n tar�hsel empat� kurmaları ve akab�nde b�r
günler�n�n nasıl geçt�ğ�ne yönel�k anı paylaşımı yapmaları
�stend�. Sümer Alfabes� �le Ay Tanrısı Nanna’ya k�l tablet üzer�ne
mesajlar yazıldı. İstanbul Arkeoloj� Müzes�, sanal müze
uygulaması üzer�nden z�yaret ed�ld�. 

Es�n Özgül Zorlular
H�kayeler�mdes�n Mezopotamya



Sümer Devlet� çerçeves�nde planladığım ders sürec�m� s�z
değerl� öğretmenler�m�ze sunmaktan mutluluk duyacağımı
b�ld�rmek �ster�m. Bu doğrultuda elde ett�ğ�m deney�mler�m�
s�zlerle paylaşmak ve s�zlerden dönütler almak ben�m �ç�n çok
kıymetl�d�r. Keşfeden, hayal gücünü akt�f kullanan, tar�hsel
empat� kuran, eleşt�rel bakış açısıyla sorgulayan n�ce güzel
nes�ller yet�şt�rmek d�leğ�yle.



Oyunlaştırılmış ders planımız Sosyal b�lg�ler alanında
hazırlanmıştır ve günümüzün en büyük b�r problem� olan su
kıtlığına d�kkat çekerek öğrenc�ler�n farkındalığının arttırılması
hedeflenm�şt�r. Bu doğrultuda �lk olarak F�n�sh yarının suyu
s�tes�nde yer alan Tuzlu’nun sesl� h�kâye k�tabını
öğrenc�ler�m�ze karekod s�stem�yle okutmayı amaçladık. Bu
h�kâye sayes�nde öğrenc�ler�m�z suyun tüm canlılar açısından
önem�n� fark ederek oyunlaştırılmış ders planının �çer�s�ne etk�l�
katılımını amaçladık. Sonrasında �se öğrenc�ler�m�z�n suyu ne
kadar etk�l� kullandığını öğrenmek amacıyla su ayak �zler�n�
hesaplattık. Ve burada su ayak �zler�n� azaltmaya yönel�k
tedb�rler� öğrenc�ler�m�z�n onayına sunduk. İsted�kler� maddeler�
�şaretleyerek söz vermeler�n� �sted�k. Buradak� amacımız
suyumuzu yarına etk�l� aktarmak amacıyla öğrenc�ler�m�zde b�r
b�l�nç oluşturmaktı. Sonrasında �se bu farkındalığı daha da
arttırmak ve somut olarak öğrenc�ler�m�z�n z�hn�nde
canlandırmak amacıyla 25 LİTRE belgesel�n� �zlett�k. Bu
belgesel hakkında konuşarak duygu ve düşünceler�m�z� �fade
ett�k. Duygularımızı aktarab�leceğ�m�z af�şler hazırlayacak
bunları okulumuzun çeş�tl� bölgeler�ne astık ve herkes �ç�n b�r
farkındalığın oluşmasını hedefled�k. Ve görev� başarı �le
tamamlayan öğrenc�ler�me b�rl�k ve beraberl�kler�nden, b�l�nçl�
b�rer b�rey olarak suyumuzu koruma hareket�ne katılmalarından
dolayı sınıflarına mav� bayrak ödülünü verd�k ve öğrenc�ler�m�ze
de su koruyucu ödülü ver�lerek ders planımızın pek�şt�r�lmes� ve
öğrenmen�n kalıcı olması amaçlandı.

Handan Saray & Den�z Baba

Çevrec� Etk�ler



Bu çalışma, 7. sınıfSosyal B�lg�ler k�tabında, “Kültür ve M�ras
Ün�tes�” �çer�s�nde yer alan I. Sel�m Dönem�’n�n tar�h� h�kayelerle
anlatılarak �şlend�ğ�nde klas�k metotla anlatılmış b�r derse göre
daha �y� kavranacağını göstermey� hedeflemekted�r.

H�potez�n kanıtlanması �ç�n I. Sel�m Dönem� �le �lg�l� konu
anlatılmadan önce 7. sınıflardan Sosyal B�lg�ler ders� akadem�k
başarıları b�rb�r�ne yakın olan �k� sınıf bel�rlend�. Konu �le �lg�l�
her �k� sınıfa da ön test uygulandı. 

N�l Akıncıbay

Tar�h� H�kayelerle Osmanlı Tar�h�

Klas�k anlatım metoduyla 7/A sınıfına(Kontrol Grubu)I. Sel�m
dönem� konuları kronoloj�k sırasıyla anlatıldı. 7/B sınıfına
(Deney Grubu) �se I. Sel�m’�n sek�z yıllık saltanatını özetleyen
sek�z h�kaye �le konu anlatıldı. Sunumlardan sonra her �k� sınıfa
da son test uygulanarak öğrenme oranları arasındak� fark
bel�rlend�.



Bütün bu çalışmalar, son test ve ön test karşılaştırmaları
ışığında I. Sel�m Dönem�n�n deney grubunda daha �y�
öğren�ld�ğ�n� ve unutulmadığını göstermekted�r. Deney
grubunda öğrenmen�n kontrol grubuna göre, % 48 fazla olduğu
görülmüştür. Ders k�taplarında az olan tar�h� h�kayeler�n
kullanımının artmasının Sosyal B�lg�ler ders�n� daha �lg� çek�c�
yapacağı anlaşılmıştır. Ön test�n uygulanmasından yaklaşık 1 ay
sonra sınıflarda uygulamalar gerçekleşt�r�lm�ş, 2 ay sonra da
son testler uygulanmıştır. Projen�n hazırlanması �ç�n ver�len
süre düşünüldüğünde uygulamadan 2 ay sonra gerçekleşt�r�len
son test sonuçlarına göre deney grubunda öğrenmen�n kalıcı b�r
şek�lde gerçekleşt�r�ld�ğ� tesp�t ed�lm�şt�r. Tar�h� h�kayelerle
yapılan öğret�m�n öğrenme üzer�nde d�kkate değer derecede
olumlu b�r etk� yarattığı anlaşılmıştır.



Modern eğ�t�m sürec�nde, b�lg�n�n dış dünyaya temas �le
alınmasına dayalı sınıf veya okul dışı öğrenme yöntemler� ve
ortamları sıkça tartışılmakta ve öner�lmekted�r. Bu konuya
gel�şm�ş ülkelerde büyük önem ver�lmekted�r. Özell�kle sosyal
b�l�mlere yönel�k eğ�t�m-öğret�m süreçler�nde formal eğ�t�m�
tamamlayacak sınıf-okul dışı ortamlarda uygulama alanları ve
yöntemler� azımsanmayacak kadar çok ve çeş�tl�d�r. Bu
uygulamalardan b�r� olan gez�-gözlem uygulaması günümüzde
sanal gez�lerle oldukça er�ş�leb�l�r hale gelm�şt�r. Yen�l�kç� b�r
yaklaşımla tasarlanan b�r gez�-gözlem uygulamasında d�kkat
ed�lmes� gereken gez� önces�, gez� sırası ve gez� sonrası
noktalarının değerlend�r�lmes� uygulanan ve kazanım odaklı b�r
karşılık bulan ''Yen�l�kç� B�r Gez� Tasarımının'' katılımcılarla
paylaşarak okullarda uygulanan gez�lerden daha ver�ml�
sonuçlar alınması hedeflenmekted�r.

Öner Can

Etk�n Gez� Tasarım Örneğ� ‘’Efes Ant�k Kent�’’



Gel�şen ve değ�şen dünyada eğ�t�m�n yapısının değ�şt�ğ�n� �nkar
edem�yoruz. B�lg� aktarımı şekl�nde öğret�len her şeye d�renç
gösteren öğrenme grubuyla karşı karşıyayız. B�lg�ye er�ş�m
kolaylaştıkça, �let�ş�m�n yapısı değ�şt�kçe öğrenme şek�ller� de
değ�şmekted�r. Sorgulama kad�m b�r öğrenme yolu olsa da
b�lg�ler�n anal�z� ve ed�n�lmes� konusunda artık çok daha �ht�yaç
duyduğumuz b�r yol hal�ne gelm�şt�r. Öğrenme grubunu akt�f
kılan ve öğrenme konusunun �ç�ne çeken ders model� öğrenmey�
hem heyecanlı hem de daha kalıcı kılmaktadır. Bu çalışmada
öğreten poz�syonundak� kolaylaştırıcı kullanacağı küçük soru
cümleler� �le öğrenc�n�n öğrenme yolunda sorgulamasına
yardımcı olur. Bu �çer�ks�z ama sorgulatan soru cümleler�n�n
öğrenc�ler�n cevapları karşısında sorularak kend�n� öğrenme
yolunda keşfetmeye çıkması sağlanab�l�r. Sess�z sınıflar,
öğrenc� �le asla d�yalog kurulmayan dersler, tek ve kısa cevaplı
sorular d�rençl� ve öğrenmeyen b�r nesle zem�n hazırlamaktadır.
Bu nedenle b�r tutam sorgulama �y� gel�r.

Sel�n Bektaş & Seda Kaymaz

B�r Tutam Sorgulama İy� Gel�r



Podcast herhang� b�r konuya yönel�k araştırmanın ya da
düşünceler�n ses �şleme programları yoluyla kayded�l�p çeş�tl�
platformlarda ses dosyası olarak kullanılması olarak kısaca
tanımlanab�l�r. Çok daha öncelere dayanan b�r geçm�şe sah�p
olsa da özell�kle pandem� dönem�nde popüler hale gelen
podcastler eğ�t�m hayatımızda da b�r eğ�t�m materyal� olarak
kullanılab�l�r.

Atölyem�z öğretmen ve öğrenc�ler�n dersler�nde podcast� b�r
öğrenme aracı olarak kullanmalarını sağlamaya yönel�kt�r.
Öğrenc�ler�n kend� öğrenme hızlarında öğrend�kler�n� podcast
oluşturma ve podcastler� d�nleme yoluyla pek�şt�rme olanağı
sunmaktadır. Bu uygulamamızda �k� temel unsur yer alır:
Öğrenc�n�n zorlandığı ya da tekrar etmey� �sted�ğ� konuları üç �la
on dak�kalık podcastler hal�ne get�rmes�,oluşturulan
podcastler�n başka öğrenc�ler tarafından d�nlenmes�. Her �k�
aşamada da öğrenc�ler akt�f ya da pas�f olarak tekrar etme ve
öğrenme sürec�n� hızlandırma konumuna geçmekted�r.

Can C�c�oğlu & Erdem Asıbostan

Podcast�n B�r Ders Materyal� Olarak Kullanımı
ve Vert�cal Grubu



Sunumumuzun g�r�ş bölümünde öğrenc�ler�m�z�n hazırladığı
podcastlerden örnekler d�nlet�lerek podcast ned�r, nasıl ortaya
çıktı, tanıtılacaktır. Podcast�n b�r ders materyal� olarak
kullanma f�kr�n�n ortaya çıkışı paylaşılacaktır. Okulumuzda
uyguladığımız okul grubumuz Vert�cal ve eğ�t�m sürec�ne olan
katkısı paylaşılacaktır. Bu kısımda öğrenc�ler�m�z�n katılımıyla
okuldak� podcast etk�nl�kler�m�z paylaşılacaktır. Gel�şme
bölümünde podcast� b�r ders materyal� olarak kullanmak ve
oluşturmak �ç�n gerekl� şartların oluşturulması aktarılacaktır.
Malzeme ve podcast oluşturmak �ç�n kullanılan ortam
konusunda b�lg� ver�lecekt�r. B�lg�sayarda ses �şleme
hakkında kısaca b�lg� ver�lecekt�r. Katılımcılardan kısa b�r
podcast metn� hazırlamaları �stenecekt�r. Bu met�nler�
seslend�rme ve kayıt örneklem çalışması gerçekleşt�r�lecekt�r.
Sonuç bölümünde kısaca yapılan çalışmanın özet� hatırlatılarak
atölye sonlandırılacaktır.



Yabancı D�ller



“So-called m�ld aut�sm doesn’t mean one exper�ences aut�sm
m�ldly, �t means you exper�ence the�r aut�sm m�ldly. You may
not know how hard they`ve had to work to get to the level they
are –Adam WALTON”

“It �s �mposs�ble to handle her.”

“He’s totally d�srupt�ve and creates a ruckus �n my class.”

“What an attent�on seeker!”

“He can’t s�t st�ll, even for a m�nute.”
 
“I don’t th�nk he �s capable of learn�ng.”

Wh�le these frustrat�ons may have many underly�ng reasons,
they are also some ofthe commonly heard frustratı�ons that
come alongs�de teach�ng students w�th m�ld aut�sm. But what �f
we tr�ed to understand how the student w�th m�ld aut�sm feels?
These behav�ours can often be a cry for help-your help.

Derya Özçel�k & Kar�ne M�chael�des

How to teach a fore�gn language to the k�ds
w�th m�ld aut�sm



Character�st�cs of m�ld aut�sm.
Causes of m�ld aut�sm.
How to use v�sual a�ds wh�le teach�ng m�ld aut�st�c k�ds.
How to use rout�ne explanat�ons wh�le teach�ng m�ld aut�st�c
k�ds.
How to use real�a and real s�tuat�ons wh�le teach�ng m�ld
aut�st�c k�ds.
How to use procedural learn�ng wh�le teach�ng m�ld aut�st�c
k�ds.

Th�s presentat�on w�ll cover strateg�es about how to teach a
fore�gn language to k�ds who are suffer�ng from the m�ld
aut�sm. It w�ll outl�ne plan�ng strateg�es to address the�r
spec�f�c needs and requ�rements.

The follow�ng may be d�sscused.



Yıllar �çer�s�nde eğ�t�m g�derek değ�şt�. Bu çalıştayda, süreç
�çer�s�nde en çok önem kazandığını düşündüğümüz �k� konu
üzer�nde duracağız; teknoloj� kullanımı ve farklılaştırılmış
eğ�t�m.

Evrenselleşmen�n ve dünyanın farklı yerler�nden �nsanlar �le
sosyalleşmen�n önem kazandığı günümüzde, okullardak�
yabancı d�l eğ�t�m� kaçınılmaz olmuş ve g�derek önem
kazanmıştır. Önümüzdek� süreçte değ�şmeyecek olan tek şey
öğrenc�ler�m�z�n gelecek yıllarda d�ğer �nsanlarla �let�ş�m
kuracak olmasıdır k� bu nedenle d�l öğren�m� küçük yaştan
�t�baren b�r gerekl�l�k hal�ne gelm�şt�r.

Bu nedenle bazı öğrenc�ler sınıflarımıza d�l �le �lg�l� b�rtakım
şeyler� b�lerek gel�yor, bazıları �se tamamen yen� b�r başlangıç
yapıyor ve sıfırdan başlıyorlar, bu da sınıflarımızda farklı
altyapılardan ve sev�yelerden öğrenc�ler olmasına yol açıyor.
Ayrıca sınıfımızdak� öğrenc�ler farklı zeka türler�ne ve öğrenme
çeş�tl�l�ğ�ne sah�p olduğundan dolayı, yaptığımız her akt�v�te
tamamına h�tap etmeyeb�l�yor. Bunun yanında bazı öğrenc�ler
�se b�r takım öğrenme zorlukları çek�yor ve b�z�m özel �lg�m�ze,
k�ş�ye özel desteğe �ht�yaç duyab�l�yorlar.

Jenn�fer Gagl�ardo & Kad�r Abak

Yabancı D�l Öğret�m�ne Yönel�k Farklılaştırılmış
Eğ�t�mde Teknoloj� Kullanımının Yer�



Bu kuşağın gençler� teknoloj� kullanmaksızın dünyayı
algılamakta ve uyum sağlamakta güçlük çek�yor olab�l�rler ve bu
yüzden onların algılarına g�rmeden, �lg�ler�n� çekmeden herhang�
b�r konuyu açıklamaya çalışmak zordur. Teknoloj�y� kullanarak
onların �lg�ler�n� konuya çek�p sınıfa bağlamak b�z�m �ç�n daha
kolay olmaktadır.

Bu nedenlerle uygun teknoloj�y� kullanmak sadece ders� �lg�
çek�c� ve eğlencel� hal� get�rmekle kalmayıp b�ze sınıfta
yardımcı olmakta ve b�z öğretmenlere öğrenc�ler�n �ht�yaçlarını
anlama, öğrenmen�n hang� aşamasında olduklarını göreb�lme ve
öğrenc�ler�n sorularını veya anlamadıkları noktaları açıklamada
b�lhassa öğrenc�ye yan� k�ş�ye yönel�k, b�reysel b�r yöntem
�zlemem�ze olanak sağlamaktadır.



D�l ed�n�m�n�n, ayrılmaz dört temel becer�s�n� b�lmeyen yoktur;
fakat zem�nde yatan tek b�r amaç, tek b�r hedef vardır: �let�ş�m
kurmak. D�l öğretmenler�, eğ�t�mc�ler� bu tek ed�n�m
doğrultusunda, kend�m�z� öğrenc�ler�m�z�n yer�ne koyarak, bazı
empat�k terc�hler yapma �ht�yacı duyarız günlük programlarımızı
veya ders akışlarımızı planlarken ya da tam olarak ders
sırasında spontane b�r şek�lde bu terc�hler� yapmamız
gerekeb�l�r; öğren�len d�l�n temel becer�ler�n� gel�şt�rmeye
yönel�k bu çalışmaların tümü, y�ne yaptığımız o terc�hlere
bağlıdırlar. Pek� ama nasıl ve ne tür b�r yaklaşım �le b�z gerekl�
terc�hler� yapıyoruz? Önyargı bar�yerler�n� etk�l� b�r şek�lde
çatırdatan ve hatta yer�nden eden öğrenc� merkezl�
yaklaşımların ortak b�r noktası bulunmaktadır; hem öğrenc�n�n
kend�s�ne olan �ç mot�vasyonunu arttırmak, hem de üst b�l�ş
düzey�ne ulaşma evres�nde yakılan m�n�k kıvılcımların, muc�zev�
aydınlanma anlarının şah�d� olan eğ�t�mc�ler� şevklend�recek
anların çoğalmasını, kısacası meslek� doyumu sağlamaktır.
Ver�len emekler�n �şe yaradığını gördüğünüz an, eureka! B�r
eğ�t�mc�n�n en mutlu olduğu anlardan b�r�d�r şüphes�z. Pek� bu
anları nasıl çoğaltab�l�r�z? 

Merve Öke F�dan

D�dakt�k ve Pedagoj�k Empat� Penceres�nden
Yabancı D�l Eğ�t�m�nde Sezg�sel Öğret�m



Öğrenc�ler�n b�l�şsel aşırı yük olmadan, sezg�ler�n doğru olması
durumunda k�ş�n�n mevcut b�lg�y� gen�şletmes�n� ve
bütünleşt�rmes�n� veya yanlış olması durumunda önyargılarını
değ�şt�rmes�n� sağlayan z�h�nsel �şlemler� uygulamasına �z�n
ver�r sezg�sel yaklaşım. İy� sezg�ler genell�kle öğrenc�ler� söz
konusu durumun temel yönler�n� bel�rlemeye yönlend�r�r. Böyle
b�r yapısal tems�l, öğrenc�ler�n en öneml� unsurları kolayca
tahm�n etmeler�ne ve onları şemat�kleşt�rmeler�ne yardımcı
olur, böylece göze çarpan yönler akılda kolaylıkla tutulur.
Sunumumda d�l ed�n�mler�nde sezg�ler�m�z� kullanarak
hazırlanmış b�r �lk ders planını ve akt�v�teler�n� paylaşacağım.



Müz�k



Müz�k ders� genell�kle her çocuğun en sevd�ğ� ve en key�f aldığı
derslerden b�r�d�r. Ancak bazen enstrüman olmadan da bu ders�
�şlemek zorunda olduğumuz durumlar olab�lmekted�r. Özell�kle
devlet okullarında madd� yeters�zl�klerden dolayı enstrüman
sıkıntısı yaşanmakta ve müz�k dersler� sıkıcı olab�lmekted�r.
Ancak b�z öğretmenler her koşulda öğrenc�ler�m�ze yaratıcı
f�k�rler sunmak konusunda öncü olmalıyız. B�r müz�k öğretmen�
b�r şarkıya eşl�k ederken en bas�t�nden b�r alkış tutturarak b�le
öğrenc�s�n�n �lg�s�n� çekeb�l�r. R�t�msel katkı �le ders�
renklend�rerek hem eğlencel� hale get�r�p hem de öğrenc�n�n
yaratıcılığını gel�şt�reb�lmekted�r.

Beden� b�r müz�k enstrümanı olarak kabul eden beden
perküsyonu eller, kollar ve ayakların kullanımı �le başlayıp
beden�n tümünü kullanarak yaptığımız r�tm�k hareketlerden
oluşur. “Ke�th Terry” tarafından 1970’lerde kullanılmaya
başlanmış ve y�ne Terry’n�n önerd�ğ� el, kol ve ayak hareketler�
de bulunmaktadır. Terry ‘Body Mus�c’ adlı makales�nde beden
perküsyonu �ç�n “Muhtemelen �lk müz�kt�. İnsanlar davul
çalmadan önce alkışlıyor, homurdanıyordu (ağız sesler�).’’
demekte ve bazı Güney Pas�f�k adası halklarında ve Morocco’ da
beden�n b�r enstrüman olarak kullanıldığını söylemekted�r.

İd�l Gülcan

Beden�m Enstrümanım



Sınıf �çer�s�nde b�r şarkıya r�t�msel eşl�k ederken, beden
perküsyonunu kullanmak �steyen b�r öğretmen; öğrenc�ler�ne
öncü olmalı ve vücudun el, ayak, parmak, göğüs ve ağız �le nasıl
sesler çıkab�leceğ�n� örneklemel�d�r. Göster�p yaptırma
tekn�ğ�nden faydalanan öğretmen önceden hazırladığı b�r kalıp
kullanmadan doğaçlama olarak daha önceden bel�rled�ğ� ya da o
anda öğren�len b�r şarkıya beden perküsyonu şekl�nde eşl�k
eder. Daha sonra aynı eşl�ğ� öğrenc�ler�n uygulamasını �ster. İlk
olarak 2 ölçü şekl�nde bas�t beden perküsyonu örneklen�r. Aynı
örneğ� öğrenc�n�n uygulaması �sten�r. Buradak� amaç
öğrenc�ler�n karmaşık hareketler yer�ne daha akılda kalıcı ve
bas�t r�t�mlerle başlayıp zorlanmadan ve başarab�lme keyf�n�
alarak katılmasını sağlamak üzer�ne olmalıdır. Daha sonra �stekl�
her öğrenc�n�n öncü olarak o anda doğaçlama yaptığı 2 ölçülük
r�tm� sınıfta arkadaşlarına göster�p yaptırmalarıyla çalışma
devam ett�r�l�r.

Beden�n� b�r müz�k enstrümanı olarak kullanab�leceğ�n� ve
şarkılara enstrümanı olmadan da r�t�msel olarak eşl�k
edeb�leceğ�n� öğrenen öğrenc�ler hem derslerden daha çok
key�f alacak hem de beden d�l�n� kullanmanın keşf�ne
varacaklardır.



Beden Eğ�t�m�



Günümüz öğrenc�lerde Beden Eğ�t�m� ve Oyun (Spor) dersler�nde
sport�f becer� anlamında göze çarpan en büyük eks�kl�kler
küçük kas gruplarının yeter� kadar kuvvetl� olmayışı, sürat
konusundak� patlama, devamlılık g�b� unsurlardır. Bu eğ�tsel
oyundak� en büyük amaç öğrenc�lerdek� yukarıda bahs� geçen
eks�kl�kler� gel�şt�rmek; gel�şt�r�rken de materyaller� farklı b�r
şek�lde kullanarak eğlenme ve derse katılım oranları daha da
yukarıya çekeb�lmekt�r. Bu oyun sayes�nde öğrenc�ler aynı
zamanda reaks�yon süreler�n� de gel�şt�rmeye yönel�k çalışmalar
yapacaklardır.

Tüm bu sport�f becer�ler�n�n dışında yan kazanım olarak sesl�
yönerge yer�ne görsel yönerge kullanarak öğrenc�ler�n d�kkat�n�
daha fazla oyunun �ç�ne çekmek ve d�kkat�n� sürekl� olarak
oyunun �çer�s�nde tutmak. Sırası gelen her öğrenc�n�n kend�
materyaller�n� kend�s� hazırlayarak b�r oyunun ya da b�r
etk�nl�ğ�n ön hazırlık süreçler�n� kend� başına öğreneb�lmek. Yer
ve yön kavramlarını gel�şt�rmekt�r.

Mertkan Örenc�k & Fulya Örten

Sürat ve Küçük Kas Gruplarını Gel�şt�rmeye
Yönel�k Da�resel Koşu Parkuru



Slalom Çubukları
Mandal 
Forma (B�p)
Çember
Antrenman Çanağı
Antrenman Hun�s� (Kuka) olarak bel�rlenm�şt�r.

Günümüz öğrenc�ler�n�n algıları, �nternete bağlı olarak �şleyen
telefon, tablet ve telev�zyon �le tek yönlü olarak kısıtlanmış
olduğundan reaks�yon, çok yönlü d�kkat gerekt�ren bu parkurun
günlük hayatta ve d�ğer branş dersler�nde de faydalı olacağını
düşünmektey�z. Bunun yanı sıra grup �le b�rl�kte hareket etmek,
toplulukta b�reysel sorumluluk alma ve grup �ç�nde yer�n�
farkında olma g�b� sosyal özell�klere katkı sağlama açısından
öneml� b�r çalışma olacaktır. 

Bu etk�nl�kte kullanacağımız ana malzemeler;

Bu etk�nl�k bekleme süreler�n� düşürmek �ç�n en az 4 en fazla 8
grup olarak oynanab�lmekted�r. Etk�nl�ğ�m�z Beden Eğ�t�m� ders�
sırasında hem ısınma hem de ders�n ana bölümünde çalışma
olarak kullanılab�lmekted�r. Etk�nl�ğ�m�zde renkl� hun�ler
başlama ve yön yönergeler�n�, slalom çubukları taşıma ve
hedefe koyma yönergeler�n�, çemberler hedef yerler�n� ve
mandallarda parmak kaslarını güçlend�rme yönergeler�n�
bel�rtecekt�r. 


